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写真 は HB-F1XV に、 モニタ一、 プリンタ， ディスク ドライブ 、ビデオ デジ タイ ザ一， 
グラフィック ポール、 ビデオカメラ、 アクティブ スピーカ一 を 組み合わせた ものです。 



MSX の 潜在 力 を 引き出す 



ユミの MSX はま だ 発展す る。 もっと 進化す る。 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム キミ は どこまで F1 シリーズの 能力 を 引き出せ るだろう か？ 



微妙な 色づ かい、 細かな 
文字 も 再現。 MSX の 
ための カラー モニター。 

0.37 誦ピ ツチの ファイン ブラック I、 リニ ト 
ロン 管 採 W と アナログ 21 ピン RGB 入 
力 が、 鮮明 2000 文字 表 忝、 中間 色 
の リアルな お^ を 可能に した。 




トリ ニトロ ン カラー モニター CPS-14F1 
標準価格 60, 000 円 （税別） 

大量の データ をし つかり 

保存す る こと は、 MSX の 
原動力 だ。 
3.5 インチ FDD。 

2DD フォーマット 時 720KB だから 人 
量 データ を コンパクト （ ： 保^。 テ' V ス 
ク ド ライフ" 内 藏の 機種な らテ； f ス クコ 
-もらく らく。 




3.S イン チ フロッピー ディ ス ク ド ライフ *H BI) -F1 
標準価格 36,800 円 （税別） 



より 美しぐ もっと 鮮やか 
に 力作 を カラ一 印刷し 
たい 人の ための、 

カラー プリンター。 

豊かな 書体 • 文字 修飾 機能に よる 
多衫な 表現力、 そして 美 H 、カ^" 印 
刷 機能が 備わって t 'るから、 C G の 
カラ一 ハードコピー もパ 'ッ チリ。 別'; A3 
の r プリント ショップ n』 を 使えば ハ^ 
キゃ カードの 力 

ラ フルな フ- リント 
アウト もで きる。 




サ一 マルカラ一 漢卞 プリンター HBP- F1C 
標準 10 格 49,800 円 （税別) 

ゲーム ソフ 卜、 コンビ ユー 
ターグ ラフィック ソフ 卜の 
力 を 引き出す 

2 つの 必須 アイテム。 

コンピューター グラフィック をより 简屮. 
にす るの が グラフィック ボール。 （右） 
そして 1 mw 1 6 連射 て 'ゲーム を 制す 

るた めの 連射 シ' ョ イノ 、°ッ ド。 ( A-: ) 



f?¥ffi 格 2,000 円 (税別) 



グラフィック ボール GB- 6 
標準 11 格 9, 議円 (税別） 



MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために、 

ビデオ デジ タイ ザ 一。 

ビデオの 映 像 を 取り 込 んで プ 口 グ 
ラムに 利用したい。 店頭 メッセ一 ジ 
を オート グラフィック ロータ' 一で 目立 
たせた l '。 そんな 願 t 、を 力' なえる の 力 f 

ビデオ デジ タイ ザ一。 映像 を MSX2+ 
の 自然 阔 モードで 取り込める。 
(MSX2 の 256 色 モードに も 対 あ"]"。） 




ビデオ デジ タイ ザ一 HBI-V1 
標準価格 29,800 円 （税別） 

パソコン通信で 人の ネッ 
卜 ワーク を 拡げたい なら、 

MSX 通信 力一 卜 リッジ 

'ト ワーク を ひろ tf る 

i ン 通信。 約 100 入 

分の 電^帳 機能 
のつ いた 通 仁-力一 
ト リッジ 力 、新たな 
人との 出会い を 可 
禽 きにする。 



MSX 通信 カートリッジ HBI-1200 
標準価格 32,800 円 （税別） 




もはや 音楽に 欠かせない シン セ サイ 
ザ 一。 F1XV 付属の クリエ ィ ティブ ツー 
ル I に は、 その シン セの 機能が 一杯 詰 
まっている。 

らくらく アニメ ついた。 
グラフィック は 楽しい。 でも、 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シィ。 
F1XV の クリエ ィ ティブ ツール II は、 
そんな アニメーションの 夢 を かなえて 
くれる。 

ワープロ もつ いた。 
おなじみの ワープ ロソフ 卜、 『文書 
作 左衛門 XV バージョン; がつ いた。 



•MSX2+ 仕様 參 JIS 

や; 1、 ず; 2 水举 漢卞 ROM、 
MSX-JE 標準 装備 0F 
M 皆 源 標^ 装^ 攀3.5 

インチ fdd^ 敉き 1.9 乃- 

色の 自然ぎ I モード 《BA 

SIC 文法 香 • 解説 寄付 
k も 攀 スピコン'；! M 射 ター 
ボ標^ 装^ 





，■!，，， 




クリエ ィ ティブ パソコン 



61990 JUNE 
CONTENTS 



I FAN ATTACK 

全 シナリオの 君主 データと @ 新 君主 システムの 全貌/ 

三国志 n- 



いよいよ 明らかになる スナッチ ヤーの 正体と は 71 

SD スナッチ ャ 

光と 闇の 謎 を 追って 第 2 部 をァタ ック. / 

ブライ 上巻- 



-6 
14 
-22 



モ ビル スーツの 51 体全デ 一夕 を 徹底 分析 / 

SD ガン タ厶 ガチャ ポン 戦士 2 —— 30 



國 FAN NEWS 

ソリッド スネー^ 7 強敵 メタル ギアが 再び 登場 - 
ラ* ヴァル— 魔法使いに 支配され た 国 を 救え /- 



112 

113 

ゼロ 第 4 の ュニッ 卜 4 自分の 出生の 秘密 を 探る SFAVG~_Z74 

MM^m] -2-3 魔術の 修行に 出た 女の子が 主人公の rpg- 775 
麻雀 狂 時代 SPECIAL PART II さらわれた 恋人 を 接して 雀荘へ 一 1 1 6 



DMfan 



117 



ディスク ステーション S 月 号/ピーチ アップ 4 



國 PROGRAM 

ファン タム 

1 画面 9 本 +N 画面 5 本 

ED ファン 夕厶 
ファン 夕厶 パーラ 一一 
AV フォーラム 

新 連載 ダン ジョン RPG の 過程 
新 連載 ちえ 熱 あっち やん 一 



BASIC ピクニック 

コン卜 ロール コード 



FM 音楽! 



-37 

-47 
-48 
—68 
—64 
-70 

102 
-71 



オリジナル ： Beyond the Galaxy/ ソ ーサリ アン ： TOWN 1 / ビ- 
卜ルズ ： BLACK BIRD 



ゲーム 十字軍 



96 



のぞき 穴 ： ロー ドス 島 戦記、 ブライ 上巻、 アレス タ 2、 維新の 嵐/そのほか ： 

信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝、 ピッツ 一 GG 講座、 歌 を 詠む 会、 イラスト コーナ- 



おちち や 箱 FFB- 

3 周年 プ レゼ ン卜、 GM 情報、 



106 



FAN STRATEGY 74 

水滸伝 ： 黒簏 風幸逵 のおい しい 技 

ゲーム 制作 講座 一 —— 76 

第 2 回 ゲーム デザ イナ一 5 つの チェック ポ イン 卜 

THE LINKS INFORMATION PAGE —— 83 

自己紹介の コーナー 新設 

I INFORMATION 



ON SALE- 
COMING SOON 



118 

119 

エメラルド • ドラゴン/ シュ ヴァル ッシル 卜 ii/ フ オクシ 一/ シェ ナン 'ド 

ラゴン /魔 導師 ラル バ総集 編/陽炎 迷宮/ 〈追跡 COMING SOON) ドラゴ 
ン スレイヤー 英雄 伝説 



MSX 新作 発売 予定表 4 月 1 7 曰 現在の 情報 を 満載 一 123 
FAN CLIP バンプ レス! 124 

読者 アン ケ— 卜 掲載 ソフト 33 本プ レゼ ン! 36 



| 短期 集中 連載 

MIDI 

第 4 回/もっと MIDI を 知りたい/ 



78 



| 特別 付録 

ロー ドス 島 戦記 
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報告な ど 



き スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

ほ 03-431-1627 © 
1 月 23 曰 発売 予定 ® 



o^jm, あるいは 開発 ソフト ハウス。 購入な 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 
スの ユーザー サポート 用の mts# 号です。 © こ 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売 g ou 

体と 音源/ E3 は ROW 國は ディスク、 S は 
MSX2+ から 才プシ ョ ンで 内蔵され るよう にな 
つた MSX-MUS に 01 称 FM 音源） に 対応して い 
る 二と を m します。 また、 お 公 下 • から 畠 
になって いる 1 " FM パック j も 同様です。 デ イス 
クの 後の き は 何 、を^^して います。 © 
対« 種/ ソ フ ト の 仕様が MSX I で 動く タイ 
プの もの は CS3CS32/2+、 MSX2 は 
MSX2+ でし か 動かない もの は 専用 と 
表記され ています。 ©RAM, VRAM の 容量/ 
MSX I の 仕様のと き は、 RAM^ 量に よって 動い 
たり 動かなかった りする ので、 自仙 MSX をチ 
エックす る' 要が あります。 MSX21^ は ほとんど C7W 重 は VRAM に 8K なので、 あま り 系 あり 
ません セーブ 搬1/ ゲーム を 途中で やめても、 そ 二から また 始める ための セーブの 方法 や 
どこに する ことができ るか を 害いて います。 0帆 として、 シ ユー ティング ゲームな どで、 
を 切らない かぎり つづけられる コンテ ィ ニューの 機能が ある^は そのこと を 明記して ありま 

す。 消^^ j の メ一カ — 則の 希 Mis^ffitre す。 

秦 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて 禾敏 きて 駕己 しています。 

秦 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 
曜の， 4 時から 6, 間、 下 言 番号 て货 けつけ ています。 
なお、 ゲ一 ムの鹏 や ヒント はいつ さい お答え してお り ませ 

ん。 



媒 体 




o 


対応 機種 


CS32/2+ 





VRAM 


12BK 


© 


セ一ブ 機能 


ディスク 


o 


価 格 


6,800 円 






S03-431-1627 





劉備、 曹操、 孫 権、 その他の 
どんな 君主 を 選んでも 内政、 外 

交、 戦争の 3 つ は、 全国 統一の 
ために やらなければ ならない こ 
とだ。 これら は、 20 もの コマ ン 
ド 群の 中に 集約され ている。 そ 
のつ ど そのつど、 適切な もの を 
選び、 命令 を 下そう。 各コ マン 
ドの 役割 を 把握して おく こと 

一 ；:; ？ヌ ， 




もちろん 大切 だが、 何よりも 重 
要な こと は、 武将の 確保と いう 
こと だ。 三国志で は 武将が すべ 
て だとい つても、 過言で はない。 
人材 登用、 武将 捜索な ど、 その 
場に 応じた 命令 を 出し、 武将 確 
保に 精 を 出そう。 

さあ 全 41 か 国の 統一 を 目指し 




なに をし ます か (H)? I 



O コ マン ド数は 24 慣れて くると 何番 力 ％ のコ マン ドカ、 覚えて しまう 



てがん ばろう。 



武将の 数 だけ 命令が 出せる 




次 を 見ます 扉)?— 



さて一 か 月に 実行で きる^ 
の 回数 は、 武将の 数と一 致す 

る。 その 国に 10 人の 武将が い 
れば 10 回の 命令 を 出せる と 

いう こと。 君主が いれば これ 
に プラス 1 。 武将が 多く いれ 
ばいる ほど、 それだけ 早く そ 

の 国が' 豊かに なると いう わけ c 

と にか く 武将の 数が 大切な の 
だ。 とりえの ない 武将で もい 
る だけで 価値が あるの だ。 く 
れ ぐれ も 人お 足な んて 状況 
にならない よ う に》' t 意しょう。 
猫の 手 も かりたい、 つてい う 
でしよ。 そう、 猫の 手で もな 
いより ま しってい うわけ。 




©S: の 数 だけ 〈乂 出せ ， i い 不は <s^sp 済みの 武 

る。 褒美 コマンド など 君主 _.r ピンクの 袠不は 負 f 

しか 出せない <il7p ある の武 ほ 何もで きない 1 
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FAN ATTACK 三國志 II 



これ だけ ^ つてお き た O 基礎^ 鎩 だゾ 



i に 卿 を やらせます か 



内政 一 武捋 をろ まく 使い分けろ/ 



じっくり 時間 を かけて 国を豊 
かにす るの が 先決。 その 間、 他 
国との 外交 (同盟 締結) も 忘れず 
に。 共同 作戦 を 申し こむ とき や、 
援軍 を 求める ときには、 あら か 
じめ 同盟 を 結んで いなけれ ばな 
ら ないから だ。 同盟 を 結 ぶのに 
損 はない はず だ。 もう ひとつ、 
戦力 アップ を はかる ために は徴 



武将の 引き抜ぎ は 魅力の 高い 
者に、 訓練 は 武力の 高い 者に、 
開発 • 治水 は 知力の 高い 者に 行 
わせた ほうがいい。 コマンドに 
よって 対象と なる 要素が 違って 
くる こと を、 竟 えてお こラ。 各 




兵 もしなければ ならない。 戦力 
が ある 程度 整って きたらい よい 
よ 戦争。 ばんばん 他国に 攻め こ 
もう。 そうして じょじょに 領地 

を 1 つ 2 つと 拡大して いって、 
天下の 覇者 を 目指す わけで ある。 
ここに 取り 上げた の は 最小限 必 
要な こと だ。 しっかり 頭に たた 
さ こんでくれ。 



コマンド を 実行す ると さ、 対象 
となって くる 要素が 出る。 一目 
で わかる ようになって いるので、 
能力が 高い か 低い かが 簡単に わ 
かる。 親切な 設計に なって いる 
ところが うれしい ね。 

力 9 



戦争 一 躕機 応変の 攻撃が 大切/ 



力: m m 
ぃ&者 

—外交 一 外交 眉 

全国 マップ を じっくり 見て い 
ると、 馬が 動いて いるの がわ か 
る。 外交 を 行って いるの だ。 注 
目して 見て いると、 たまに 馬の 
色が 赤から 青に 変わって いる こ 
とが ある。 これ は 外交が 失敗し 
たこと を 表して いるんだ。 
使者が 途中で 他国に 密書 を 
奪われたり、 武将 引 さ 抜 さ 
のとき、 その 国の 君主に 発 
見され たと き、 馬 は 青くな 
る。 ちなみに 外交 馬の 表示 
は 消す こと もで きる。 1 度 
試して みて はどう かな。 




せ 閱 i 
よ « の 
う な 様 

° は 
愚 何 
将 の 
に 能 



、の 動 さ を チェ 、リク/ 

馬の 色に 注目〃 



C5 青い 馬 は 密書 を 発見 

された とき。 最悪の 場 
合、 捕らえられて しま 
うこと も ある。 武力の 
高 も する 




攻撃の 種類 も 豊富。 一斉 攻撃、 
突撃、 伏兵、 火 計、 一騎討ち、 
さらに は 援軍 を 呼, 3; こと もで さ 
る。 こうなる と、 まさに 本物の 
戦いだ ね。 がむしゃらに 敵 を 倒 
すだけ でな く、 巧みに 攻撃 を 変 
え、 ス マー 卜に 攻略したい。 





火 計もう まく 決めよう 



三国志で はも ラ おなじみ にな 
つた 火 計。 前 作で はかなり 有効 
な 攻撃 方法だった よね。 もし 火 
計に かかって しまって そのまま 
ほって おくと、 一発で 焼け死ん 




o 誰 



ころで も かからない ときが 



でしまい、 もラ 退却し かな かつ 
た。 しかし 今回 は 火 計に かかつ 
て 逃げられなくても、 兵数が 減 
る だけにな つた。 さらに 敵の い 
ない ヘック スに火 計 を かけよう 
としても、 かかりに くくな つた。 
つまり 前 作より 火 計が 有効な 攻 
撃 方法で はなくな つたの だ。 

I 減 逃 を 
■ る け か 
だ な け 

. て れ 

藍 ナ:。 




毎月の 始めにお こる イベント も欉々 

いなご 氣 病 洪 水 





おなじみ 月い ち イベント。 たとえ どんなに 有 
能な 武将で も 防ぐ こと はでき ない 自然 H 



死の 予感 



o 前 作 を プレイ し た 人な ら 知つ て し 、る と 思う 

けど、 本当に 魏 な^^ 被害 は觀妾 国に ラ つて L 
ン ダム ( ： き く つ ていく のて 矛 想 力 < つ 力、 な い 生し、 



醫星 

兵 ±^、 さらに まの, 1 まで 下が すると 人口、 兵: t^、 ±± 也 #fi、 治水 
ミぅ。 いなご 同 » から 夏に かけて 発 度、 民^！^ か "F がる。 豁は治 tK ^かほい 
i ン ダムに 広がる- 翌年に はしず まる と 小さくなる。 洪水が 起 二らない 国 も ある 




o^m な駐 • 武将 だけに 起 二 る イベント c ' 
起こった その 人間 は翌ち 必、 ず 死んで し ま う 。 
あと I 年の 命と いう こと を 表して いる 





二： 一 "二-一三 



中 ©統 一を 目指 レ ズガン バロ ゥ!! 



ゲーム システム ばかり 紹介し 
ていて は、 実際 どんな ふうに ゲ 
ー厶を 進めて いくの か、 わから 
ない 人 もい る だろ ラ。 ここで は 
ゲームの 進め 方 をお 見せしょう。 
あく まで これ は 1 つの 例な ので 
あって、 必ずし ち この 通り 行わ 
なければ ならない という わけで 
はない。 あたりまえ だが …… 。 



シナリオ は 1 を 選んで スター 
卜して みた。 シナリオ 1 は 多く 
の 君主が 登場して、 様々 な 戦い 
が 生まれて おもしろい からだ。 
君主 は 劉備を 選んだ。 シナリオ 

1 の 劉備は 最初、 君主の 他に 2 
人の 武将し かいない 状況から 始 
まる。 さあ どろな つた か、 とく 
と ご覧 あれ。 



189 年 春 国力の アップ を はかる 

擺-謹 (»| 



いよいよ ゲーム 開始。 開発 を 
行いつつ、 治水工事 をす る。 劉 
備、 関 羽に 命令 させた。 このと 

さ 金 を 借し まず、 最高 額の 1D0 
を かけた。 知力の 低い 張 飛に は 
訓練で も 行わせる。 関 羽 を 軍師 
に 任命した の もこのと きだった, 
知力 80 以上の 武将 は 軍師に 任命 
できる こと を 忘れずに。 




03 人し かいない。 しかし 頼もしい こと 
に、 どの 武将 も ~iS 当 千の 強 «i ばかり だ 



189 年 冬 他国の 使者 を 捕まえる 



10 国から 賈詡を 引 

さ 抜いた。 金 も 名馬 
もす くない 今、 人材 
登用に は 手紙が 有効 
だ。 引き抜いたら 忘 
れ ずに 褒美 を あたえ 
て、 忠誠 度 を 上げて 
おく。 他国で も 盛ん 
に 外交 馬が 往来して 
いる。 さながら 引 さ 



讓 


纖攀! 囊の 
^ 概繊 K ると 
攀き レ てい まレた 


國 


國 


戀 あらため ま擁 )? y 



O 他国 (7> ^^を 捕 まえる と やっぱり 二 



&妤 武将 • 

3 国 を 攻め 取った 理由 は 在野 
武将に ある。 在野に 趙 雲が 潜ん 
でい るら しいの だ。 搜 索して 発 
見。 すかさず 配下に 加えた。 知 
力-武力 • 魅力 どれ をと つても 
すごい。 趙雲を 取って しまえば 
もうこれ で 3 国に は 用 はない。 
ある 程度 豊かに 育て上げた 4 国 
に 戻った。 




Oi 叟 索して みた。 いたいた IB がいた。 す 
かさず 人材 登用て «T に加えよ う 




富国 強 fl につと めながら、 そ 
の 一方、 袁紹と 同盟 を 結んだ。 
ター ゲッ卜 は 3 国 (幽 州） だ。 袁 
紹も 3 国 を 狙って いる 様子な の 
で、 それより 先に 攻める。 運の 
いいこと に B 国の 韓馥 から 同盟 
の 願いが 来た。 これで 3 国に 攻 
め こんだ とぎ、 背後から 狙われ 
る 心配が 少し 減った。 




(讓- 



o ^色に 表示され ている き は 同盟 を 結ん 
でい る こと を 表す 



190 年 秋 袁紹 軍と 共同して 3 国 を 攻める 



袁紹に 共同 作戦 を 申し入れた. 

袁紹も QK して くれ、 共同で 攻 
める ことにな つた。 共同して 攻 
めれば 戦し 、が 有利 になる こと は 
間違いない。 戦争 開始。 一騎討 
ち を 申し こんだ が、 敵 は 断って 
きた。 敵 兵が 逃げて いく。 序盤 
からい い 状況 だ。 し ― 
かし 曰が 1 曰 1 曰と 
過ぎて いくのに、 い 
っこラ に、 袁紹軍 は 
到着し ない。 結局 袁 
紹 軍が 来る p に 決着 
をつ けた。 公孫 瓚は 
討ち死に、 公孫 越 は 
f 南ら えた。 もちろん 
仲間に した ぞ。 




O 武力の 高い 張 飛 力せ 3*« に突擎 した， 一 気に 勝負 



fe' 8 摩 11 中の 
. 5 繊 がると 

at ましてい ました 



抜き 合戦と ぃラ ところ だろ ラか。 
おりもおり、 他国の 使者 を 捕ま 
えた。 もちろん 密書 を 奪って 中 
身 を 拝見。 さらに この 武将 を 捕 
ら えようと したが、 残念ながら 
逃げられて しまった。 さあ 配下 

にした 知力の 高い 賈 i 羽 を、 関 羽 
に 代わり 軍師に 任命。 




189 年 秋 猛将、 呂布を 引 さ 抜く 



賈詡の 次は呂 布に 白羽の 矢 を 
立てた。 呂 布の 引き抜きに は 名 
馬 をつ りえ さに。 簡単に 配下に 
加わった。 こういう 武将 は 裏切 
り やすいので くれぐれも 注意。 
褒美に は 名馬 を あたえる。 忠誠 
度が グー ンと アップした。 今 は 
国 を 豊かに する ことと、 武将の 
頭数 を 集める ことに 専念。 




o 名馬 を 与えれば、 
ついて く る。 ちょろい ちょろい 



ii の 契り を 結んだ 劉 崎 関^ 張 

飛の 3 人， - f 我ら 3 人、 生まれた 日 は 違う 

が、 願わく ば 同年 同 nfl 日に 死なん 」 と い 

-tstp 名な 言葉 を 残した。 三国志 ファンな 

ら I J れ ぐらい 知っている よね 



O 関 巧 張 飛に 兵力 loo を 

もたせて 3 人で 攻め 1 1 ませた。 

Mfi. も 攻め- ) んで くれる そ 

うだし …… 





o 引き抜い たばかり は、 fis が 低 

い。 そこ をす かさず 狙って 二ん， S3 

書が …… 。 .fi^ に 発見して よかった 
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FAN ATTACK 三國志 H 

192 年春并 州に 潜み 戦力 アップ 193 年 春 港 陽 • 長 安進 行 開始 




新たに 徐庶と 張 遼を 加えた 
劉備 軍。 残る もラ 1 国。 ここに 
袁 鳳 がいる。 とどめと ばかりに 
攻め こんだ。 連戦連勝。 袁胤を 
捕 ら えたが 仏の 慈悲で 逃がす。 
次は董 卓に 的 を 絞った。 内から 
崩れて いった 董卓 は、 もはや 劉 
備の 敵ではなかった。 



棚, 

正 翳 :| 




03Kt を 外交 蹄 



に' 'マ ：-： « 
i 卓讀 

"-; -^^^；：- ：^: : •■：■- ご— 

-■- —- 

へぼ:んリ、\ - 
"^^^^^»！ 1 金 



ら えた 君主 は?^ r 
がす かで きる。 生 
かす も辭も 自由 だ 



o 武力 so も ある 董卓を 倒す に はかなり てこずった 



中 尿に 霸を となえる 



在野に 有能な 人材の 多い こと 
を 狙って、 中原に 勢力 を 伸ばし 

てきた 劉備 軍。 国 も 4 国にまで 
増え、 かなりの ものに。 まさに 
破竹の 勢いだ。 しかし 中央に 進 
出した ふ' ん、 まわりから も 狙わ 
れ やすくな つた。 さらに 戦力 を 
アップさせる ため、 捜索 • 引 さ 
抜きと いろいろ 試みる 毎月 だ。 



;1 ; t 

■: め 灣 

講 



owmmt ついに 悪逆、 董卓を 減 (rr: 
とがで きた。 でも 天下 糸充 一は まだまだ 



194 年 春 宿敵 曹 操と 対決 # 

一騎討ち/ 



内政、 外交、 国が 豊かに なつ 
たら 領地 拡大の ため、 戦争。 そ 
れを 繰り返し ていくう ちに、 い 
つし か 領地ち 増え、 他の 列強と 
も わたりあえ るよ ラ になった。 
機 は 熟した とば かりに、 曹操討 
伐への 準備 をす すめる。 さあ 準 

備が 整った。 194 年 春、 ついに 曹 
操 討伐 隊を 編成した 劉備軍 は、 
長年の 宿敵と、 とろとう 決着 を 
つける とさが さたので ある。 




翻" も！ 



G~ISft ちで は: 慈が 見事、 夏 侯 惇を討 
ち 取った。 一気に 展開が:^ リに なった 



劉備、 関 羽、 張 飛、 
趙雲、 太史 慈と 屈強 

な 武将が 5 人。 それ 
それ 100 ずつ 兵 を 持 
ち、 総 兵力 500 の 大部 
隊が でさ あがった。 
選ばれた 精鋭 中の 精 
鋭が、 いま …… 。 さ 
あつい に 決着の 時 は 
来た./ 




，歸 

o 人数 こそ 多い ものの、 曹蝶は 弱小 武将 達ば かりだ 




O おっと？ 放浪 中の 孔融が 第 38 国で 旗 
挙げした。 今 は あまり 関係ない けど 



いくら 趙雲を 得た といっても 
それ だ けで 他の 列強 相手と 比べ 
て は、 まだまだ 力不足の 我が 劉 
備軍。 他国の 武将 を 引 さ 抜きつ 
つ、 空白 地 をと り 領地 を 拡大し 
ていった。 その 間、 董 卓と 袁胤 
(袁 術が 死んで その後 を 継いだ） 
が 戦い を 繰り返し、 戦力 を 消耗 
させて いた。 

192 年 夏 袁 胤と 全面 対決へ〃 

いつしか 武将 も 増え、 他の 強 
国と も 肩 を 並べる ように。 しか 
し 今い る 国 は 人口が 少ない。 袁 
胤の いる 国 は 人口が 多い のが 魅 
力。 在野に も 有能な 武将が 潜ん 
でい るか もしれ ない。 そこでつ 
いに 袁胤 に対して 戦い を 挑む こ 
とに した。 連れてい 

ける 武将 は 5 人まで。 
関 羽 • 張 飛 • 趙 雲 • 
華 雄 • 張 合 (i と 選りす 
ぐった 5 人 を 出陣 さ 
せる。 まだ 心配な の 
で曹 操に 援軍 を 求め 
た。 これで 勝 機 も 見 
えて さた。 結果 は大 

勝に 終わった。 0"ISI 寸ちを 断る と 兵士 数が 減って し 3 

一曹 橾に 協力 を 求めよう 

今 はま だ 曹操^ は 対決の 時で 
はない という 決断。 曹 操と は 同 
盟を 結んで、 さらに 袁 胤との 戦 
いのと きも 協力 を 求める ことに 
した。 しかし 簡単に 同盟が 結べ 
たわけで はない。 敵対 心 を 下げ 
るた めに 何度も 贈り物 をす る こ 
とに よって、 やっと 同盟が 結べ 
たの だ。 共同 作戦 も すんなり 認 
めて くれた わけで もない。 しか 
し 味方に なれば これほど 心強い 
ちの はない。 

ぉネ しも, fe?M l 




共同 作戦/ 



酶，— ， 職 




o 共同:^ ま 慮した。 到着 日数 は マチ マチ 
だが、 嫩ォ 心 や 信用 度に よって 変化す る 




變 in 



き , ； 
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君主 別 難易度 

— ™ i/n a 董象 劉焉、 
ンノノ A 曹瓶 袁紹 

—7 J っ^ { 孫 堅、 劉 表 

ョ— ノヮ ■ i 謹、 袁術 
=^ ーノっ n 馬 縢、 公 翻、 

ンノノ LJ 陶謙 





さで サ.^ . i, - 


If 58" » 62 


1 し. グ' -- 


P - 1 51 




S loo 驪 1 



會11 人 繇 



『三国志 II』 に は 6 つの シナリ 
ォが ある。 各 シナリオ とも 全 41 
か 国 を 自分の ものにすれば ゲー 
厶ク リア。 どの シナリオから 遊 
ぶか は プレイヤーの 自由 だぞ。 
最高 1 1 人まで プレイで さるの も 
うれしい。 ここで は 各 シナリオ 
に 登場す る 君主す ベて （選べる 
君主から、 選 ふ' ことので さない 



全 シナリオ 中、 君主が 最も 多 
く 登場す る シナリオ。 プレイ 
ヤーが 選べる 君主が" 人、 選 

ベない 君主が 4 人。 あわせて 
15 人の 君主が 出て く る。 最初 
から 強大な 国から、 弱小国 ま 
でォ 辇々。 シナリオ 名から なん 
とな 〈わかる ように、 董卓 力、' 
強い 力 を 持って いる。 



選べる 君主- 



，き ！^^ミ 

^ ！ ^ 


<iO<jO<jO 




■、 ザ ^jj^^^Hh 






その他の 君主まで) の データ を 
公開 だ。 知力、 武力、 魅力 さら 
に は 年令 や 最初から ちって いる 
兵数まで も わかる。 さらに シナ 
リオ 1 だけ は、 スター 卜 直後 か 
ら 配下に いる 武将の データまで 
も 公開。 どの 君主が どんな 有能 
な 武将 を 配下に している か、 一 
目 瞭然 だネ。 



シナリオ 1 董卓洛 陽 を 騒がし 群 星 起つ 189 年 
シナリオ 2 辟 雄 割拠し 盛んに 観 を 競う 194 年 
シナリオ 3 劉備荊 州に 潜み 脾肉を 嘆ず 201 年 
シナリオ 4 曹操 華北 を 制し 天下 を 望む 208 年 
シナリオ 5 天下 三分し 関 羽 荊 州 を 守る 215 年 
シナリオ 6 魏 *吳* 蜀 鼎立し 三国 成る 220 年 




その他の 君 王 




m 

'ま 2 



I - f 力, 81 
± 100 m 70 



| 孫る 

堅!^ 
袁ぇ 

MO ^ 




馬ば 




、-つ i-] .； 

ゲ 一ムスター ト 直後から いる 

mmo どの 君 まが どの 武将 
を かかえて いる 力、 チェック/ 



董卓 配下 ひ 0^) 

_ ？り广 
\5 よ 

： 

布 ふ I 

蓳卓 配下 ひ om) 

罠 か 

食 羽く 




一一 KtsTHH 



りゅう ひよ-つ とう たく こうそんさん とう けん 

劉 表董卓 公孫 瓚 陶 嫌 



- こう ゆう かん ぷく りゆう 

孔融韓 





夏き 翠 



鑾 i 



曹 夏 侯 淵 



えん 



下 



力ん 



习 




え 



34 



I kfp-CPQIH 






騰 I 



V ,f l nu 

. :f<0H?H 



ぇス 

焉 
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FAN ATTACK 三國志 I 



5/ ナ リオ 3 


劉 


J 章^ ういう' 


シナ リオ 3 以降の シナ リ ォは、 
すべての 君主 を 選べる。 選べな 
し、 君主 はいない という 二と だ。 
孫 権が いよいよ 登場。 シナリオ 
2 では 選べなかった、 張^も 選 
ベる ようになった。 


馬 騰' ばとう， 

？ lc 、！ (、'ちょうろ' 


一 選べる 君主 一 


劉 


； (リ" ひょう） 


苗 

»3 1 ズヽ （そうそう） 

劉 備' リ,, うび， 


m 

権 2 




！ き: ソ ！' 1 
お 23 き 


き kn 

yC< v'O (えん しょう） 




含 8 人 



シ ナ 1 



曹 操の 後 を 継いだ 曹 2 ^'登場す 
る。 荆 州は曹 操の ものに なって 
いた。 シナリオ 6 (220 年） とも 
な る と どんどん 武将が ^で 死 
んで いく。 早めに 決着 をつ けな 
ければ ならない そ'。 

一 選べる 君主 一 

劉 備^う び， 



孫 権 (そん けん） 
孟 & "うかく） 

曹？ 




3? m 5B 

- 武力 K 

mo m ?! 



■ ま敏 20 

モ 05 ク 11 g E/] W 

9 1 W 39 



含 4 人 



シナリオ 1 同様、 選べる 君主が 

11 人、 そ (7X 也の 君主が' 4 人。 董 
卓が いな く なった 代わり に呂布 
が 登場したり、 孫 堅の かわりに 
孫 策が 登場したり …… o 世代 交 
代と いう 感じが する。 

一 選べる 君主 一 

苗 -ha 

13 Oi、 （そうそう > 

劉 備 い,." ひ） 



i^a (えんしょう） 

衾 術 (えん 一 。つ) 



シ ナ ソォ5 



曹_ 操、 劉備、 孫 権の 3 人の 他、 
獲が' いる。 たったの 4 人に な 
つてし まった。 戦いの 焦点 は荆 

に な る だろ う 。 荆州 は ilHi の 
領地た' が、 ここ をめ ぐって 三つ 
巴の 争い 力、' 展開 しそう な 予感。 

一 選べる 君主 一 




馬 騰, はヒ う， 

^ 1 ォく （りゆう ひょう 1 



曹 操の 領地の 多 さが' 目 につ く 。 
この シナリオ は 釜 fe、 韓妾、 
i 範 、i 度と マイナーな 君主が 
出て くる。 有名で ないぶん、 戦 
力 も 弱小 だ。 しかし、 こんな 君 
主 を 選んで 天下 統一 を 目指す と 

いのも 三国志 C7)ii といえ そう。 

一 選べる 君主 一 



曰 


i ク (そうそう） 


劉 


備 い" "び) 


孫 


(そん けん） 


馬 


^9 (ばとう） 


劉 


,ャ （ リ ゆ う し 



張 魯 

劉^ 



ど 



韓？ 

げ 

ん ん 

趙 3 

範シき 
金更 

m 



一 その他の 君主 

*i u lfli にう ゆう） 



,、w "：曹 




；打 一 J 



議 i 



辛 馇 



IUJ f、r ヽ もう 力く 

f 孫 i 壅 




系 

る 



孫藥劉 




楊 奉張魯 



ン卜 m: 魏 




= 





O-l 奇 討ちの シーン。 たとえ 自分より 武力 
の 高い 者で も 勝てる。 勝てば 動 が アップ 



30 曰 以上 経過した とき は' 



もし 30 曰 以内で 決着が つかな 
かったら …… 。 攻め こんだ ほ 5 
の 負け 7 い 一 やそ ラ ではない 
の だ。 戦い はま だ 終わらない。 
長期戦と いう ことにな り、 次の 
月に また 戦闘 を 再開で さるので 
ある。 その 間 も 普通に 命令 を 出 
せる。 注目な の は 援軍 も 送れる 
という こと。 ただし、 援軍 は 隣 
あった 国から しか 送れない。 敵 
もき ちんと 援軍 攻撃に 出る 
からこつ ち も 忘れずに 送つ 
てあげよ ラね。 



»《' ■:■ 


IW\1 扉 ョ小| 






意 pi 






IP 

1 ま (ほ 



O30 日 ぎた。 とりあえず 引き分け 



) を Si' しさ ： 5 





基本 中の 基本/ 大将 だけ を 狙え 



無理やり 二 虎 競争の 計 




自分の 国が あると する。 その 
まわりに 強大な 国が 2 国。 どち 
らを 倒す にもけ つこう たいへん。 
こんなと き は、 どちら かの 国に 
共同 作戦 を 申し入れ ておいて、 
武将 1 人 を も ラーつ の 国に 攻め 
込ませる。 自分の 武将 はた だ 逃 
ける だけで いい。 共同 軍に 攻め 
させ、 2 つの 兵力 を 裂く の だ。 





Of5S« を 入れて も ijisaffl は 最高 5 人 し 

か に できない システム は 変わらず 



こんな こと も ある / を 見つけた ぞ〃 



■ 



さて 耳より な' lf$6 を 1 つ。 

戦いに 勝った とき、 戦 利 
品が 出る ことがある。 具 
体 的に どこに どんな も 
のが 出る か は 教えられ 
ないか'、 1 つで ない 二と 
は 確か。 戦利品 は 自分の 
部下の 武将に 与える も 
ので、 与えられた 武将に 
は 何 か し ら 1 
ある。 例えば、 
知力 や 武力の 
パラメータ ァ 

ップ とか: fao 

さてさて、 何 
'が 出る か、 お 
楽しみ。 とい 
つても なかな 
力、 出ない のが 
ML 



o 三国志の 原作 を 読んだ 人なら 知 
つてい ると 思う けど、 二の 品 
は 原作で も 出て きたよ;^ う一 ん 
何の 戦利品が でて く るか 楽しみ だ 
よね， また' まだいつ ぱい 隠されて 
いるよう だし。 I 回 ゲーム をク 

かたっぱしから ® 利 
fo を 捜して みるの もお もしろ い， 
じ やない かな 




さ ほ ど 時間が かか ら ないで 国 
は 豊かになる。 武将 も ある 程度 
揃った。 そうすると 戦争し かや 
る ことはなくなる。 しかし 戦争 
に 連れていけ るの は 5 人まで。 
防御 側 は 1 人まで 武将 を 登場 さ 

せられる。 圧倒的に 守る ほうが 
有利 だ。 この 限られた 状況の 中 
で どう 戦って いけ ぱいい か をお 
教えし よろ。 援軍、 共同 作戦な 
んかは あたりまえ のこと だぞ。 




o 利用で き る もの はなんでも 利用 しょう 



勝利 条件 は 敵の 大将 を 倒す か、 
城 を 奪い取る かで ある。 だから 
他の 武将に は 目 も くれる 必要 も 
ない。 城に いる 大将 だけ を 狙え 
ばいい の だ。 厶ダな 戦い は 避け 
ると ぃラ ことなん だな。 もちろ 
ん敵 もこ ちらの 大将 だけ を 狙つ 
てく る。 この 性質 を 利用して、 
敵 をう まく 弓 I き 付け 一気に 敵の 
大将 を …… 。 戦いの 中で 戦略 を 
学んで いくこと も 大切 だね。 




マークの ついている のが 大; B。 攻擎側 は 
大; © を 倒す か、 城 をと るか。 がんばれ/ 




敵に 捕らえら た 直後 は SIftg も 低い。 す 
かさず 引き抜いて 自 ものにしよう 





o 兵力 はなるべく 多い ほ seat 軍が 到着した。 袁 oas いの _?、 翁 aw の 

うがいい ぞ fi. を やっつけて くれ B4B が 捕まった 
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FAN ATTACK 三國 志]! 




年令、 武力が 知力より 高い 武力 重 ^12、 あるいは その 逆の 知 
カ重ネ 煙に よって、 新 君主の 顔が 決まる。 顔で 全国 を 統一す る わけ 

ではない が、 やっぱり 自分の 好きな 顔で プレイ したいよ: fee 



年令 1 〜20 



年令 21 〜仰 



年令^〜 99 



知 

タイプ 












ボーナス ポ イン 卜 を 配分せ よ 



名前 を 入力し （『三国志 ii』 に 

登場す る 武将の ii? し 力， 
できない) 生年月日、 年令、 性 
別 を 入れる と 能力が!^ に 決 

まる。 さらに 50 ポイント ある' 
能力 を 知力 • 武力 • 魅力の 3 
つに ふり 分ける。 すると 新 君 
主の 顔が 出る。 空白 地 を 1 国 
選んで 自分の 領地に。 どこの 
空白 地で もい い ぞ。" 




MSX 版に ち あま 新 君主 シス テ ひ 



HiT ANY iVi, 



m^S -"Sal 跚ミお 



*t 君主で、 スタート してみ る と 一 



さあ 待望の 新 君主で ゲーム ス 
ター 卜。 ろ さう さ 新 君主で 始め 
たはい いが、 これが けっこう キ 
ビシィ 状態 だ。 配下に 誰か 武将 
がいる わけで はない し。 自分 1 
人な ので ある。 早く 武将 を 取り 
たいと ころ だが、 引き抜く にも 
1 回し か 命令 は 出せない。 他に 
ちす る こと は あるし …… 。 さら 

に シナリオ 5 か 6 で 
新 君主で スター 卜し 
た 場合、 空白 地が ほ 
とん どない。 3 つし 
かないの だ。 周り は 
強国ば かりだと ぃラ 
のに。 しかし やり ご 
たえ は 十分 だぞ。 




O シナ リ ォ 6 でなん か ま 台め た らもう ゲロゲ 
口。 かなりの ものが 要求され る 




パニ： ： 



最後に とっておきの 情報 をス 
クープした。 前号で はない とお 

伝えした 「新 君主 システム」。 M 
S X 版 以外の 「三国志 II 』 に は あ 
るのに、 なぜ MSX 版 だけに は 
ない のかと 思った 人ち 少なくな 
いはず だ。 しかし なんと 隠し コ 
マンドね たと して、 入って いた 
ので ある。 

やり方 は 普通に ゲーム をた ち 
あげ、 何人で プレイす るか を 決 
め、 君主 選択 画面に しょう。 こ 
こで 「かな キー」 と 1 " CAPS キ 
一」 を ロックして、 ひらがなで 
「しんくん しゅ」 と 打ち こむ。 す 
ると 画面が 切り 換わり、 新 君主 
の データ 入力 画面になる の だ。 
やった 一./ 




すると 二の BH になる。 武;] *S、 生年 月 

日、 年令、 esii など を 入力す る 




すべてよ ろしい TT 靡)?— 






© ここまで これた。 張 飛 tft^: に 加 

えられた の は 大きい 




W デ— タを すべて 入力したら 何 国. 

、 空白 地なら どこでも 選べる ぞ 




…… 毎年 冬に な 
ると 現れ 人間 を 殺し、 ひそかに 
本人と すり かわり （スナッチ) 社 
会に 浸透して ゆく アンドロイド 
のこと をい う。 その 姿 は 本人と 
の 区別が ほとんどで ぎない ので 
スキャン による 捜査が 必要 だ。 

スナッチ ヤーの 恐怖から NE 
□ - KOBE 市民 を 守る ために 
生まれた のが 特殊 警察 1 " J UN 
KERj なの だ。 んー、 シリアス 
タ 設定 だ。 

その 捜査 員 「ランナー 』 パォパ 
ォ （ここに は 好 さな 名前が 入れ 
られ る） • シード は、 着任 早々 同 
僚の ジ ヤン • ジャック • ギプス 
ン とともに、 「17 さんばし j にス 




ナツ チヤ 一が いるら しいと いう 
夕 レコミ （通報) の 真相 を 確かめ 
に 現場に 急行した。 卜 ライ サイ 
クル （ランナー 専用 パ卜 カー) を 
降りた 2 人 はふた 手に 別れ、 ジ 
ヤン は 第 2 倉庫、 パォパ ォは第 
1 倉庫に それぞれ 調査す るた め 
に 潜入した。 いや 一、 かっこい 
し、。 でち、 これ は 敵の ヮナ だつ 
たんだ。 第 1 倉庫の 2 階に は 時 
限 爆弾が レ かけられ ていた。 ど 
ん どん 爆発の 時が せまる。 パォ 
バオ は 間一髪 倉庫の 2 階の 窓 か 
ら 飛び 降 り る ことができて 爆発 
に 巻き こまれずに すんだ。 ヒュ 
一、 まさに スリルと サスペンス 
つてな 感じ だね。 







% 'V. " | 














3 リ トル ジョンが ス クラ ッ 


ブ にされ ていた 



気が かりなの はジ ヤンの ほう 
だ。 ビデオ フォンで すこし 話 を 
したが、 どうも 様子が おかしい。 

さっそく 第 2 倉庫に 向かった パ 

ォパォ を 待って いたの はたく さ 

んのク リーチ ヤー そして 地雷源 

…… なんだ こり や。 そして ジャ 

ンの ものと 思われる 血痕が 床 

に/ ジ ヤンが あ' 3; ない。 急い 

で 先に 進まな くち や。 それにし 

て もじ やまな のはク リーチ ヤー 
、 



ども だ。 次から 次へ とのこの こ 
出 てきやが つて、 ろざった いつ 
たら あり やしね一 ぜ。 

あつ./ ジ ヤンの 相棒の リ卜 
ル ジョンが 破壊され ている./ 
かわい そラに …… 。• 絶対 かたき 
はとって やる ぞ。 とにかく ジャ 
ン のこと が 心配 だ。 先 を 急ぐ こ 
とに しょう。 第 2 倉庫 を 抜けて、 
いよいよ 廃 工場に 突入 だ./ わ 
くわく するな 一。 




O しもぶくれの 顔が ど あつ ぷで 出て 来る。 オープニングの 緊 を ぶちこ わす 迫力 
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き， SS 敵 出現 だ/ 



m Mmumm\ 




FAN ATTACK S£? ス 7" ツチ ヤー 



O フ エネ ラル • マスタ一 




廃 工場に 突入した の はいいけ 
ど、 中 は 倉庫と はくら ベ もんに 
ならない ほ ど 複雑怪奇な 構造 に 
なって いる。 さすがに 勢いだ け 
では いきづまって しまい そうだ 



それに あいかわらず ク リー チヤ 
一 どもの マーク はさび しい もの 
があって、 こっちの 動き を 読ん 
でい るかの ごとく 猛烈に ァ夕ッ 
クを 繰り返して くる。 そう 何度 
も エスケープして いられない 状 
況 なのち しんどい。 なんとか ジ 
ヤンカー ズ • 八ィゃ 銃の エネ ル 
ギー (弾) を 発見して 生 さながら 
えてい るの だ。 オプション ちそ 
ろ そろ 切れて きたし。 ここ は 1 
回 外に 出て、 本部に 戻って 態勢 
を 立て直す とする か …… ん 7 
まてよ、 何 だ あの デカ イク リー 
チヤ 一は？ 1 うう むう、 なに か 
あると 睨んだ バオ バオ は その ク 
リーチ ヤーに 戦い を 挑む ことに 
した (無謀な 奴)。 

案の定、 いきなり 敵の ミサ ィ 
ルにバ コバコ と あたり まくって 
しまい、 ジ ヤンカー ズ • 八ィの 



残り を 使い果たして しまった パ 
ォパォ は あっけなく やられて し 

ci-> "Zi ノ！ _ o ？ fi\ /Si / 1 ― * " * * " *o 

違 良く やられる 直前で セーブ 



o ァ- 



-ベアと いう 名前ら しい 



ま藝， 

惑. • 

r -..-i. -ヮ- メーン-, リ iti-— 卜: J """ 

LI FE STR DCF SPD fiCC 



ENE bi PC r ~ —―. 056 

STR 007 D6P OOO SPO Oil BCC 01£ 

pl。 b i re ^^KU^--.. 1 <M9 

STft ois oer OOO SPO OIS —- -. 



o グラ ンド' マイ ンで 片足 をき だ 



ンが 殺されて いた// 





なに か ある、 と 睨んだ パォパ 
ォの カン は 当たって しまったみ 
たいだ。 ク 1 」 一 チヤ 一の 守って 
いた 部屋の 中に 絶叫に ちかい 声 
が 響き わたった の だ。 プチ • メ 
タル ギアの 声に 動かされて、 と 
なりの 部屋 を おそるおそる のぞ 
いてみ ると、 1 人の 大男が ダダ 
ッと 走り去る のが 見えた。 やつ 
が スナッチ ヤーな のか 7 どこ 

へ 行つ たんだ 7 しかし、 その 
あとに は 7 男の人の 死体が 転 



がって いる …… よく 見て みると 
ジ ヤン じ やない か./ 首 を もの 
すごい 力で ねじ 切られて いる。 
ああ、 こんな' ブザ マな 姿に な 
つち まって （なんか 笑つ ちゃ ラ 
顔 だけど） スナッチ ヤー を 追い 
詰めた はずが、 返り討ち にあう 
と は …… ちつく しょ 一、 やつ は 
どこ 行つ ちまつ たんだ あ/ た 
しかに この 方向に 逃げて いった 
はずな のに、 ャッ らしい 人影 は 
どこに も 見あたらない。 くそ 一。 



O 2 謂 身に すると も 

いろいろ 探し回った けど、 あの 
男の 姿 は 見えない。 行 さ 止まり 
の はずの 部屋に ちいない。 おか 
しいな。 しかたなく パォ パォは 

JUNKER 本部に 帰る ことに 
した。 細い 通路 を いくつか 抜け 
ると、 鍵が かかって 入れな かつ 
た 廃 工場の 入口に 出る ことが で 
きた。 ずい^ん 遠回りして しま 
つたな。 おかげで ジ ヤンの 命が 

O* 田い を 抜けて いく と はたして？ 





してお いた バオ パォ はすぐ に復 
活 して、 有り金 を 全部 自分の た 
めにつぎ こんだ。 普通の 銃で は 
やつ は 倒せない。 いや、 ちまち 
まやつつ ける のが いいかげん 面 
倒く さくな つた 彼 は、 奮発して 

グランド マ イン を 5 つも 買って 

しまった。 ほとんどの 敵 は 足 を 
破壊す る ことが でさる はず。 ふ 
ふ ふ、 ャッめ これで 動け まい。 
さあ、 あの いまいましい クリ 
一 チヤ 一に ふたたび 挑戦 だ。 結 
果は …… なんとか 倒せた ょラ だ。 



, す 承 
3 ま 



riT-.-if. レ in-— 卜 ■ • • lvf の EXP£U;f した」 

RANK STR DEF SPD GOLD 

4S se 45 49 sss 
erne Lire ~ ooo 

STR OOO SEP OOO SPO OIZ OCC 01： 



— — — ^— ~l'ipT| 



o どう にか 片付ける こ と がで き た 




O 出口がない のに スナッチ ャ一 が 消えた 1 

…… 。 悔しさ を 押し 殺し、 彼 は 
卜 ライ サイクル を ビデオ フォン 

で 呼び出し、 JUNKER 本部 

へと 引き揚げた のだった。 

百戦錁 磨の 相棒の 突然の 死 は 
着任 そ ラそラ の 新米 ランナーに 
はさび しすぎた。 これから どラ 
する …… 。 パォ バオの 頭に は 何 
も 浮かんで こなかった。 
頭の 中 はまつ 白で ある。 
o;a§aw 出口に 出る ことができた 




、 
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本部に 帰った パォ パォを 迎え 
たの は 受付の ミカ • ス レイ 卜ン 
嬢 だ。 でも、 今日は 彼女の 笑顔 
は 見る ことができない。 涙をポ 
口 ポロ こぼしながら ジ ヤンの 思 
い 出 話 をす る ミカに は、 なにも 
言葉 を かけて やる ことができな 
い。 いつも は 威勢の いいお やじ 
さん、 八 リー • ベンソンち どこ 
となく 元気がない。 局長の 力 二 
ンガ厶 はさす がに 落ちつい てい 



しんで いる ヒマ はない 



た。 ジ ヤンと 彼の ナビ ゲ 一夕 
一 • リ卜ル ジョンの 残した ァゥ 
夕 一 ヘブンと ナポレオン という 
言葉 を 解明し なくて はいけ なし^ 
彼 は テキ パキ とこれ からの 捜査 
方針 を 指示して くれた。 言葉の 
意昧を 局長が 調べて くれてい る 
間 に ジョンの 愛娘 力 卜 リー ヌの 
ところへ 行く としょう。 なぜか 
連絡が とれない らしい。 心配 だ 
よ〜./ 



情報 を 整理しょう 



ジ ヤンの ナビゲーター ' リ 卜ル ジョンが 死の 間際に 残した 言葉 

『 アウター ヘブン』 『ナポレオン』。 この 意味 は？ ジ ヤンの 5E© 
冑 にし \ た 奴 はいった し 離なん だ 7 ジャ ンの 自宅に 行って 連 
えてい る!! 助 卜 リ一ヌ を 見る 必要が ある そ。 



1 カトリ ーヌ のと ころへ 急行 だ// 




o コ ナミの ビルが あ つ た り する のが、 、し 、 
いつもなら 搜査は 卜 ライ サイ 
クル を 使ラの だが、 今回 は 歩い 
て 力 卜 リー ヌの ところまで 行か 
なくて はならない。 急がなくて 
はいけ ない のに なぜかお さんぽ 
気分な の だ。 よりみちして みる 
とコナ S の ビルなん かあつたり 

して、 のどかな 町並みで ある。 
しばらく ビル 街 を 進んで いく 
とゲッ / なぜか ク リー チヤ一 
が こんな 町の ど 真中 をの ~ の 




o マンション 前 は クリ一 チヤ 一 だらけ 
家が./ 力 卜 リー ヌが 音信不通 
だった わけが わかった よろ な 気 
がした バオ バオ は 敵の 群れに 突 
つ こむ ようにして ビルの 中に 入 
つてい つた。 案の定、 建物の 中 
にも ク リーチ ヤーが 大 さな 顔 を 
して うろつい ている。 少し は 骨 
の ある ャッ はいない のか./ と 
思いながら やっと 部屋の 入口ら 
しぎ ドア を 見つけた パォ パォが 
ドア をた たくと、 部屋の 中から 



|'" 'W " i 3r ,1 " l JH" '^'SB'" ~ "jp 1 1 JLU ay- 

「— お-. f 


i 




-ァビ 


i 


n'.Tr.=T L V to • 007SS 
ot& axr 009 sve 020 




o マンションの 中もク リ 一チヤ 一 だらけ 

ォが 自分の 身分 を 告げる と、 す 
ん なり 彼女 は ドア を 開けて バオ 
バオ を 部屋の 中に 入れて くれた 
(前 作 はこん なに 簡単 じ やな か 
つた そ一./)。 覚悟 はして いたと 
はいっても さすがに ジ ヤンの 死 
は 彼女に は ショッキングだった 
よう だ。 涙に あふれた 目 を 見つ 
める パォ バオに は 悔しさと 怒り 
が 再び こみあげて さた。 その 思 

K ジ ヤンの 曰 記 



o ようやく ジャ ンの 家に た どり 着いた 

い をスカ ッ と 消して く れ たのが、 
力 卜 リー ヌの 献身的な 申し出 だ 
つた。 「ど ラぞ、 父の 部屋 を 調べ 
てくだ さい」。 パォ バオ は 導かれ 
る ままに ジ ヤンの 書斎に 入って 
いった。 遺品に は スナッチ ヤー 
に関する いろんな 資料が 残って 
いた。 その 一部が 下の 写真 だ。 
いろいろ 参考になる ものが 多い 
ぞ。 

o バラン • ノ 、• 一ネ ットが あやし t 、な 




したわれ てし 、た ギブ スン 




きま 



ジ ヤン' ジャック 'ギ ブス ン。 55 
Mo 妻 を スナッチ ヤーに 殺されて 
JUNKER に 車 91、 妻 を 殺した 
スナッチ ヤー を 誰よりも 憎み、 ネ 
ォ' コ ウベ 'シティ を ひとりて 守 



つてき た 男 …… 。 その 死 は あまり 
にも 突然だった。 JUNKER の 
誰もが' 彼 を 慕って いた。 彼な しで 
は J U.N K E R は 成 リ 立た なかつ 
ただろう …… 。 







FAN ATTACK SD スナッチ ャ— 



GO TO センター プラザ ガ 



パォパ ォがジ ヤンの 遺品から 
仕入れた データ を 本部に 持ち帰 
ると、 局長の ほラも 調べが 進ん 
だよう だ。 アウター ヘブンと は、 




『セ ン夕ー プラザ』 にある シ ョ 一 
パブの 名前。 ショー パブなん て、 
なんか エッチな 感じ だが、 ジャ 
ン はそんな 楽しい ところに 出入 
りして たの か …… 。 なんて こと 
いってる 余裕 はない。 ナポ レオ 
ン という 情報 屋に 会いに、 セン 
夕 一 プラザに 車 を 走らせる パォ 
バオであった。 

町の 人に 話 を 聞く と、 ァ ウタ 
一 ヘブン は 会員制で、 招待状が 
ない と 店に 入れない そうだ。 ど 



^/IQ^ ミア 

二 二-—:^^; ^丄 ふ^ S 《 ■ 



^Jl. »L つ— tl: 





O 中国 系の)! 頁 を している そうだ 



街はク リー 




O ガ一 ドマ ンも 大変な W 漢だな 

とほうに くれて、 パ ォパォ は 
町 を ふらつ いていた。 手がかり 
は 何もない …… 。 そこに 1 人の 
女の人が あらわれて 一言。 「た し 
か …… 『ジョイ • ディビ ジョン J 
に 翻訳 拡張 ディスク があった は 
ずです が」。 ガーン。 そんな 便利 
なち のが あるんだ。 で、 その ジ 
ョィ . ディビ ジョンって 店 は ど 
こに あるの 7 つて ことまで は、 
おね 一さん も 知らないみたい。 
でも、 少し 希望の 光が さしてき 




O ァ ウタ "ブン にお 酒 を 卸し マ 

ラ すれば 手に入 るんだ ろラ 7 
他に も いろんな 人に 聞 さ こんで 
みると、 なんでも 1 "シ エロ』 とい 
う 酒屋で 招待状 を 発行して いる 
らしい。 バーに 酒 を 卸して いる 
ところなら 話 はは やい。 急いで 
いるので 唐突に マスターに 話し 
かけて みる。 でも 何 をい つてい 
るの か 分からない ぞ。 困って い 
ると 、そばに いる 客が 「その マス 
ター は スペイン語し かわから な 



会 貢 制 クラブ。 中に 人らない と 

いよ」 と 忠告して くれた。 な 一ん 
だ。 でも、 話が できない と、 招 
待 状が ちらえない …… 。 




o マスター' 



つて 分 断され ていた ガ 



二の コンビ はもう さい 

たぞ。 

ガードマンが いたので、 刑事 
らしく 聞き こんで みた。 彼い わ 
く 「ク リーチ ヤーに 町が 分 断 さ 
れて いるんで すよ」。 そんな 一。 

いさな りさつ さの 決心が に '3? る 

ような 話 だ。 たしかに、 ちょつ 
と 先 をみ ると 敵が うろうろして 
いる。 しかし、 ジョイ' ディビ 





ジョン を 探さない と 捜査 は 先に 
進まない。 いやいやながら パォ 
パォは 敵の 待つ 危険地帯に 足 を 
踏み入れた。 

敵に 仲間 を 呼ばれた りして ひ 
どい 目にあいながら、 パ ォパォ 
が 危険地帯 を 抜けて 最初に たど 
りついた のが、 ラッキーな こと 
に 目的の ジョイ ■ ディビ ジョン 
だった。 店のお じさんに 
翻訳 ディスク を 注文す る 
と、 「品切れです 」 と 言わ 




o こんなと ころに も 人力 ; ぃ' 
れて しまった。 え一 ん。 暴走し 
たパォ パォは あっけな <ク リー 
チヤ 一の ェジキ となって しまつ 
た。 プレイヤーの 性格が 乗り移 

つたの か、 妙に 短気な よ 5 だ。 
反省。 あらためて 駐車場 を 敵 を 
さけつつ 進んで いくと、 ゲーム 
センター があった。 どうせ ディ 
スクが 見つからなくて くさって 
いたと ころ だ。 思いつきり 遊 '3; 
ぞ. / 賞品 も くれる みたいだ し 
がんばつ てみ るか。 



o 捜 



た 翻訳 ディスク 力、' 赏品 



o これが スナ' ： 




ハイス コ ァ 獲得て 嘴 品?!? 年に 




o 二れ が 翻訳 拡張' 
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ごった Utfte. WfCMl=:^«:nR"U オン 


て 5 ゥて 


5 い tru 



tH^:^^"^^^ にもお 



映画 観た かし 、？ 




ォブ ジラ 



町の 北の ほ う の Wii 館で 上映 さ 
れ ている のか '『リメ イク. ォブ. 

コ ジラ』 。こ れは m な 映画で 3 

D メ ガネ か' な いと 見られな いの 
である。 メガ ネは ジョイ ，ディ 
ビジョンに 売って いる …… かも 
しれない。 しかし、 龍 纏 を 
完璧に こなして おかないと ナポ 
レオ ンの 出演す る C M は おがめ 
ない そ'。 そして、 いつも はすい 
ている はずの 映画館が M にな 
つていたら チャンスた' トイレ 
に 入って スクリーン をの ぞく と, 
映画の 終わ つた あとに C M が' 始 
まる そ"。 ちょっと 臭いけ どね。 



ミ ナポレオンの 正体 見 s り/ 



は 火星 旅行 チケッ 卜 だ あ 7 I M W 




o また ゲームし にい かな 〈つち や' 



ゲームセンターの 賞品 はなん 
と 探して いた 翻訳 拡張 ディスク 
だった。 もともと ゲーム なんて 
おちゃのこ さいさいの パ ォパォ 
は 上機嫌で シ エロに 戻った。 
「ぎみ は、 ス ペイ ン語 がわ かるの 
か 1 ?」 と、 店の マス 夕一 はび つく 
りして いる。 今までの 苦労 を 一 
字 一句 残らず 話して やろ ラ かと 
も 思った が、 先に 話 をされ てし 
まった ので 聞いて みょう。 家族 
旅行の チケッ 卜 をな く した？ 




アウター ヘブンの 店内 は 豪華 
ケン ラン だ。 カウンター では バ 
一 テンが 客と しゃれた 会話 を 楽 
しんで いる。 ちょっとお じゃま 
して ナポレオン について 聞いて 
みたが、 だれも 顔 を 知っている 
人 はいない。 手がかりな しか 
…… パォ パォは イザベ ラ . ベル 
べッ 卜の 踊り を 見て いるし かな 
いの か 7 . 映画館で 上映され て 

いる 映画の CM に ナポレオンが 
出演して いると いう 話 を 信用し 
て 映画館に 行って みたけ ど、 C 
M は 流れなかった。 おかしい。 
すごすごと アウター ヘブンに 
戻って 店内 を うろついて みると、 
店員 用の 裏口が あった。 中に 入 
ると 女の 店員が 忙し そろに 働い 
ている だけ。 困った ぞー。 



O へいへい、 俺 は V I P だせい 



o こんなの はもう おちゃのこ さいさい 




ひょっとし てこれ も 探さなくて 
はいけ ない …… ん だろう な あ。 
いいかげんに しろよ// やっと 
ディスク を 見つけた ばかり だと 
ぃラ のに …… 。 

いやいや、 短気 を 治そラ とし 
たばかり だとい ラ のに こんな こ 
とじ やい かん。 素直に 探しに い 
くと しょう。 と、 店 を 出た はい 
いが、 どこに あるんだ かさつ ぱ 
り 分からない。 この ゲーム はァ 
ド ベンチャー ゲームの よ ラに推 
理カを 要求す るの ね。 




ラーむ また ゲームセンターに 
でも 入って みよ ラ。 次の 賞品 は 
なんだ ろラ 7 なんと 火星 旅行 
チケッ 卜 だ。 いや 一まい つたな ( 
こんなに すんなりい くと はね 
(また テン グ になって いる）。 こ 
の 『スナッチ ヤーた たぎ ゲーム」 
は 最高点 を あげる と 賞品が もら 
える システム になって いる。 つ 
てこと は 少しで も 高い 得点 を と 
れ ぱいし 、ので 最高点 を とったら 
その 時点で ゲーム を なげて、 ボ 
ーッ として いれ ぱいい の だ。 キ 
—の 使い方 はァ ド ベンチャー 版 
の 戦闘 シーンと 同じ 操作 だから、 
前 作 を やった 人 は 楽に プレイで 
きる よね。 さて、 ピュ ピューつ 
とシ エロに 戻って マス 夕一 にチ 
ケッ卜 を あげる と、 よう やっと 
アウター ヘブンへの 招待状 を 書 
いて くれた。 このと さ を どんな 



た/ アウターへ フン CA れ; t ぞ/ / 



18 



「 r ごれ 




に 待ち望んだ ことか/ ラれピ 

いよいよ、 情報 屋 ナポレオン 
に 会う ときが やって きた。 でも、 
ナポレオン について 何も 知らな 

いのに 大丈夫 かな あ 7 





o- 一の 紙切れの ために <~i で ど 

んな SS をして きた 一 一と か 

わかつ てんの かよお 



FAN ATTACK SD スナッチ ャ— 



あ ナポレオン = バーテンと はねえ 



ちいつ、 ナポレオンの やつに 
1 杯く わされた// ちくしょう、 
とっちめて やる。 店に ダダッ と 
かけこんで 中 を 見渡す と、 いた 
いた、 まだの 一の 一と 話 をして 
やが る。 さっすが、 情報 屋 のく 
せに CM に 出たり する ず ふとい 
神経の 持主 だせ。 

また 短気が 出て しまった。 お 
さえて おさえて、 と 自分の 心に 




、聞かせる。 奴 は 情報 屋だ。 
話 を 聞かない ことに は 目的の ジ 
ヤンの 敵討ちが できなくなる。 
「あんた ギブ スンの だんなと ど 
ラ いう 関係 だ 7」 「おれ は パォパ 
ォ • シ 一ド。 新任の ジ ヤンカー 
だ。 ギブ スンは 殺された。 おれ 
の 目の前で な …… 」 。また ジ ヤン 
を 失った あのと さの 悔しさが 心 
の 中に よみがえつ てきた。 くつ 
…… 。 怒り を こらえて さらに ナ 
ポ レオンに 話 を 聞く バオ パォ 



話に よると、 スナッチ ヤーら 

しぎ 1 " バラン • パー ネッ卜 J とか 



いう 人物 は 1 "サ ウス' ダウン 夕ゥ 
ン J にある 1 "ランド' シャフ 卜 J に 

出入りし ている らしい。 かなり 
凶暴な 性格と ぃラ が、 スナッチ 
ヤーに 温厚な 性格の 奴なん かい 
る もんか。 でも、 あの 頭の 大さ 
さは そ ラとラ 背が 高くて 強そう 
だ。 ちょっぴり 恐い けど、 そん 
な こと はいつ てられない。 

バオ パォは 店 を あとに した。 
ナポレオンの 「気をつけろ よ。 あ 
の ギブ スンの だんなが やられち 
まう ほど だ …… 」 という 言葉 を 
背に 受けながら。 パォ バオの コ 
一 卜 を 北風が はらませた…。 



青 報 を 整理しょう 



クィーン というの は? 前で、 スナッチ ヤー は そこ ^療 
を 受け るら ししん スナッチ ヤーと 思われる 『バラン' パー ネッ 卜 』 
は サ ウス • ダウンタウン』 の 1 " ランド • シャフ 卜』 に 出入りして 
いるら しし v かなり 凶 s^ias で、 ^mff'2Wz 



o スナッチ ヤー を 治療で き る 編まが ある 



o こんなと ころ 入って だいじょうぶ？ 



麵 旨ゥ み ダウンタウンの^ 



センター プラザで 得た 
情報 を 報告す ると、 局長 はさつ 
そく 卜 ライ サイクルに デ 一夕 を 
イン プッ 卜して くれた。 サゥ 
ス • ダウンタウンに 出発 だ。 

う 一、 えらく きたない さびれ 
た 町 だね。 ニューヨークの ダウ 
ン タウンみ たいな 雰囲気。 行つ 
たこ とないけ ど。 まさに ス ナツ 
チ ャ 一の ね じろ に ふさわしい 雰 
囲 気 だ。 

でち、 見かけ だけで 判断し ち 
やい けない。 と 思い直して パォ 
パォは 町の 中 を 歩 さ 始めた。 て 
はじめに モヒカ ン 頭のお にいち 
やん に ランド • シャフ 卜に つい 
て 尋ねる と、 のつ けから いきな 
り 「ここに も ジョイ' ディビ ジョ 
ンが あるんだ よ」 とかたす かし。 

お-' V -'' ~. : 



む 一ん、 めげ ずに ほか を あたろ 

ラ。 

しかし、 そラ 簡単に 情報 収集 
はで さそ ラ ち ない。 少し 町の 奥 
に 入る といる わい る わ、 ク リー 
チヤ 一が うよ ラょ。 困るな 一。 
しかも、 セン 夕 一 プラザに いた 
やつよりも 数 段 上 をい く 迫力に 
はもう お手上げ。 ナポレオン 捜 
しで レベル 上げ を さ ぼった のが 

効いて、 あっさり GAME □ 
VER になって しまった。 卜ホ 
木 …… 。 とくに 仲間 を 呼ばれて 
しまう ともう うつ 手がない。 で、 
アンテナ を 破壊しょう とすると 
バーニア ふかして 逃げち ゃラ し、 
も 一。 結局、 たくさん 戦って 経 
験 値と お金 を 稼がない と、 たち 
うちで さない とい ラこ とだ。 
いったん 本部に 帰った パォパ 



O こんな： K 兄 じ や S3? あがった リだ 



丄 は H .18 ま きほ 



OS あ 莫のォ ァ シスみ たいな も ん だね 




、 n ^,m. 



ォは 新しい 銃 を 購入す る ことに 
した。 『ナイ 卜 ■ ス プリンタ一 J 
だ。 ブラスタ 一 型で スピードが 
速く、 強さが 支給 品の 八 ンドブ 

ラス 夕 一の 3 倍 だ。 こいつ は 強 

力な 助っ人 だせい。 それから、 
ォプシ ョ ンの 中で 有効な のが デ 
ス卜ラ クシ ヨン • ボール。 ステ 
イツ ク • ボムで は どんどん 出て 



く る 強敵に は少々 非力な ので 買 
つてみ たが、 なんと これが えら 
く 強力な の だ。 そこら へんの 敵 
なら 1 撃で 破壊して しまう。 急 

脱出 用に 迷わず 5 つ 手に入れて 
おくべき だ。 あと、 ジ ヤンカー 
ズ • 八ィを たくさん 持って 再度 
サ ウス • ダウンタウンに GO/ 
、 




o す ぐ そこに は鄉 力^って いる 



o ク リ 一 チヤ- 



二よ く 生きて るな 




OE° ネシンな セリフ だよ ね 



O やっと ラン f 
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'タ 町の B 丁目に は？ 



r Z<J}9i < に VI P ル —iJf— お るん ゥて , 
おくの 卜— 7 か 6, B いれ S る Ul、 ん た"!!^ • 



う スロット マシン ミ 

ンナ」 だとい ラの だ。 ジ エミーと 
別居 中の 身に はラら やましい 話 
だ。 ミユキ は バランの 居所 を あ 
つ さりと 教えて くれた。 ナガ 夕 
町の 8 丁目に ある オン ポロ マン 
シ ヨンに 潜伏して いるら しい。 
『CD ラジカセ j の 看板が 目印 だ。 



ン卜 だ。 運悪く 戦闘に 巻き こま 
れて も、 自分の スピード 値が 敵 
を 上回って さえ いれば エス ケー 
プ できる はず。 あきらめな いこ 
とが 肝心 だ。 

1 、 2 階 はなん なく 進んだ パ 
ォパォ だが、 3 階で 大きな 壁に 
ふ' つかった。 倉庫 街のと きに リ 
卜ル ジョンが 破壊され ていた 状 
況と 同じよ ラに 6 体の ク リーチ 
ヤーに 女の人が 包囲され ている 
の だ。 ピー ンチ/ / ここで、 デ 
ス卜ラ クシ ヨン • ボールが 役に 
たったの だ。 戦闘 中、 ポ イツと 
敵に 向けて 投げる と あっけなく 
全滅して くれる の はす ご く 快感 
だせ。 なんて こたね ーぜ。 



急いで 追い かけ なきや。 1 階に 
かけ 降りる と、 開かなかった ド 
ァが 開いて いる。 やった ね „ 



• ： まき' ■., ：：：1 



o 



1 階 は 特に 問題 はなし、。 部屋 も かなり 大きい ので 逃げる に は 

かっこ ラの 場所 だ。 さっさと 逃げて 2 階に 行って しまお ラ 





O 二い つ 力 f つかいの タネなん だよ な 次に は どんな 奴 力 つてい る 二と やら 

® 敵 を かわし 続ける にはちよ いと 厳しくな つてく る 2 階。 もし 
捕まって しまったら、 自分の スピード をよ く 考えて 行動 だ 




、棚お き n 二 
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o いさな りク リー ナヤ一 にあつ と はね o 人力 性んで いたにして は ひどい 室内 だ 

® この 階が この マンションでの 大 さな 壁になる。 アイテム を 温 
存 してきて 一気に 使い まくる もよ し、 地道に 戦う もよ し 




~i<* シャフトの 中 は 7 




のこと を 知っている 人に 会う こ 
とがで さた。 町の 南東 部に ある 
らしい ので、 敵 を なぎたおしな 
がら 進んで 行く ぞ。 お？ 1 女の 
子が 寄って きた。 「カジノに よく 

来る 大男と 中国人ね。 あの 2 人 
ね。 スナッチ ヤー じ やない かし 
ら。 なぜか あの £ 人 だけ ロボ ッ 
卜た ちに は 襲われない のよ」。 大 



男って いうの は バラン • パー ネ 
ッ卜 のこと だ。 中国人って 誰 7 
ナポレオン かな あ。 バラン はこ 
の 証言 を もとにす ると まちがい 
なく スナッチ ヤー だから、 その 
子分で ある ク リーチ ヤーが バラ 
ンを 襲わな いのは わかる が、 な 
ぜ ナポレオン は 襲われな いんだ 
ろろ 7 謎 だ。 でもい くら 考え 
て も わからな いちの はわから な 
し、。 とりあえず バランの 居所 を 
突 さ 止めよ ラ。 

ランド • シャフ 卜 を やっと 見 
つけて 店に 入って みると、 おう 
ぉラ、 さすが カジノ。 ギヤ ンブ 
ル 好きに はた まらない ルー レツ 
卜 や スロッ 卜 マシンが いっぱい 
あるな 一。 試しに スロッ 卜に 手 




OV I p ルームって なにが あるんだろう 
を 出した がスカ だらけ。 一発 台 
の スロッ 卜 も あるみたい だけど 
財布の 中が さびしい …… 。 自分 
の 運の なさに あされた パ ォパォ 
は 仕事 を 再開した。 

ボーイの 話 だと、 ルー レツ 卜 
の ディーラー、 ミユキと いう 女 
の 人が バランの こと を 知ってい 
るら しい。 なんでも バランの 「ォ 





バランの 潜む ァ パー 卜 はすぐ 
見つかった。 でも、 中に 入って 
びっくり./ ァ パー 卜と いって 
ちな かはク リーチ ヤーが うよ ラ 
よ。 すばやい フッ卜 ワークで か 
わして 厶ダな 戦闘 はさけ るよう 
にしよう。 ク リーチ ヤー はこち 
らの 位置に あわせて 接近して 来 
るので、 敵 を ひさつけ てから ラ 
まく 回り こんで かわす のが ボイ 

TJi± 

女の人 は、 バランの 居所 を 知 
つてい るから ついて 来る ように 
と 言って、 先に 行って しまった。 





I5CD ラジカセの 看板 

の だ- すぐに わかる よ 
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ここから は 未知の 領域 だ。 慎 
重に 慎重に …… 。 と 目の前に さ 
つ さの 女の人が ク リーチ ヤーに 
捕らえられ ている じ やない か./ 
人質 を 取る なんて ヒキ ヨウ だ 
そ/ そのと き バオ バオの 頭に 

浮かんだ の は、 JUNKER5 
箇条の 第 已項 「ジ ヤンカー は 人 
を 傷つけ て はならない」 の 文字 
だった。 その 規則 を 守らな けれ 
ぱ、. ジ ヤンカー としての 権利 を 
剥奪され てし まう。 し 力、 し、 敵 
もた だつつ たって いる わけで は 
ないから、 人 を 傷つけ ないで ク 
リーチ ヤー だけ をね らうの は厶 
リ だ。 

奴の 姿が 露出して いるの は 右 
半身と 左手 だけ。 バオ パォは 意 
を 決し て 右 頭部 を ねら つ て ブラ 
スター をぶ っぱなした。 が、 奴 
は それ を 読んで いたかの ごとく 
横に スライドして、 弾 はなん と 
人質の 頭に 当たって しまった// 
「キヤ 一 〃 」 女の人 は 悲鳴 を あ げ 



た。 いかん。 これ 

でもう バオ バオの Kg^ おお^ 

ジ ヤンカーの 権利 ■ISgS: 




wmm 



■■nuM 

は 剥奪され てし ま fc§ ぎ gn. iaB . 

つたこと になる。 T r ^f^ 
それから、 なんと 隱 i ぉ丄 

か クリ一 チヤ 一 を ■ ' — 

撃退した が、 プ 
チ' メタルに 「規定 

に ま oJ し 旦 口 雪 J^pByyyy^y^^yY 1 ^^ 

されて GAME O これで はまと もに はクリ 一チヤ一 を 狙えない z 大 ビンチな の だ 



◦ VER。 でも、 この 戦闘で 収 
穫 もあった。 サ 一 キッ卜 'キラ 
一が 思いの ほか 効力 を 発揮した 
の だ。 敵の 回路 を ショー 卜させ 
る だけ だから、 人体に 影響 はな 

m 



し、。 再び チャレンジ だ。 サーキ 
ッ卜 • キラーで 奴が マヒ してい 
る 間に 手に 集中攻撃 を 加えて 人 
質 を 逃し、 とどめに デス 卜ラク 
シ ヨン • ボール をお みまいだ〃 





o デス トラ クシ ヨン • ポール は 役に立つ 




なる？ この 先 は"? 



スナッチ ヤー はかし こい。 

そして、 いきどまりに 人影が 
…… 。 バラン • パー ネッ 卜。 つ 
いに 見つけた ぞ。 し 力、 し、 奴 は 
顔色 1 つ 変えずに 襲い かかって 
来た// , こうな つたら 最後の 力 
を 振り絞って 戦う のみ だ。 デス 
卜ラ クシ ヨン • ボールで 奴の 体 
をお おってい る 人工 皮膚 を はが 
すと、 奴 は 逃げ出した./ 待て 
—II 奴 を 追い かける ことに 夢 
中に なって いた パォ バオに プ 
チ • メタルが 警告した。 

「バオ パォ Z/ 危険です。 大型 

iiiIiiiMiiiiiiiiiiiii«Sii"« s 



バラン • パ一 ネッ 卜が 潜伏し 
ている はずの マンジョ ンの 地下 
にょう やっと やって きた。 よく 
見る と 中世の 王宮に ある 鎧の 騎 
士 のよ ラに ロボ ッ 卜が 整然と 並 
んで いる、 不気味な 部屋が 続く。 
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ロボ ッ 卜の ものと 思われる 高工 
ネル ギー 反応が 発生して います。 
何 か、 とてつもない ロボ ッ 卜が 
近く にいます」。 近く にいる ロボ 
ッ卜？ というと …… うわ 一 ク 
目の前にいた ロボ ッ 卜が 突然 動 
き だし、 襲い かかって くる。 し 
かも、 へんな 霧の ような もの を 
散布して いる。 「バイオ 兵器/ 



ジ ヤンカー ズ* 八ィの 使用が で 
きません./」 どうしょう もな 力、 
つた。 中和剤 1 " ニュー 卜' ライザ 
一』 もこの 状況で は 無力に 近 か 
つた。 絶体絶命〃 そのと き 一 
筋の 閃光が 敵 を 貫いた …… 。 



続き は？ 





光の 平和の ために 八 玉の 神器 を さがし 出せよ 



V き. 

- 'き' ： ず 



光の 神の 加護の もと、 6D00 年 
の あいだ 平和な 曰々 を 送って い 
たキ プロスの 人々。 だが、 闇の 
魔神 ダール を 復活 させた ビド 
一 • クレ ラン 卜と、 その 腹心の 
七 獣 将の 率いる 闇の 軍勢に よつ 
て、 光の 平和 は ふみにじられた。 
最後の 希望 は、 キ プロス 王家に 
伝わる 1 " キ プロス 創世期 _! のとお 
り、 光 神 リスクの 降臨す る 光の 
御子と して 王家 最後の 王子が 誕 
生した こと、 そして 御子の 守護 
星と して 地上に あらわれる 八 玉 
の 勇士の 伝説だった。 王家から、 
勇士た ちの 証と なる 八 玉の 首 か 
ざり をた くされた 王家 側近の 精 



鋭で ある 三 銃士に まもられて、 
陥落す る 王城から 脱出す る 御子。 
だが、 ビドー 軍の 殺し屋に よつ 
て、 三 銃士は 惨殺され る。 すべ 
ての 希望が 失われ そラ になった 
とさ、 三 銃士は 最後の 力 を ふり 
しぼって、 御子の 周囲に 光の 力 
による 結界を はり、 殺し屋 をし 
りぞ ける。 そして、 三 銃 士のリ 
—ター、 ダニエルの 手から、 首 
かざ り の 8 色の 玉が ノ 、玉の 勇士 
を もとめて 宙に 舞った。 青玉 は 
ビ ドー 軍への 反逆者と して 捕ま 
つてい る、 . 海 辟の 特攻隊 長で 暴 
れん 坊の 無頼漢 ザン • 八 ャテの 
もとへ。 白玉 は 竜の 一族の 長、 



竜神で ある 氷 竜 こと、 幻 左 京の 
手に 渡る。 黄玉 は 悲しい 死 をと 
I f た 強力な 念術師 である バ ビ 
ル • ロー ■ タムの 手から、 その 
息子の ク一ク • ロー • 夕厶 へ。 
赤 玉、 藍 玉 は 親の 仇 を もとめて 
旅 をす る、 大きな リス を 思わせ 
る 姿 をした ゥォ ッシュ 族の ゴン 
ザと マイ マイの プロ ッ卜 兄妹に。 
紅玉 は 恋人 を さがす ため 占い師 
の 町へ とむ かっていた 針 使いの 
女の子、 リリアン • ランスロ ッ 
卜 を 選 '3;。 緑玉 は 父 急病の 知ら 
せで、 故郷へ 急ぐ 爬虫類 型の リ 
ーザズ 族の 剣士、 口 マール 'セ 
バス チャン 7 世 を さそい、 紫 玉 



は、 敵の 獣将の 1 人、 八ジャ • 
周 芳の もとで、 勇士た ちの 行動 
を 見張って いるよ ラな ふり をし 
て 八ジャ をお ちょくつ ていた、 
強力な 魔術 を 使う ァ レック - へ 
ス卜ン が 持って いた。 それぞれ 
に 自分の 目的 を はたした 彼ら は、 
御子の 待つ ソル テガの 港町の 廃 
屋に 集まる。 御子と 勇士た ち を 
たお そ 5 と、 廃屋 を 1 叩 万の 軍勢 
でと り 囲んだ ビ ドー 軍 を 光の 結 
界のカ を 借りて しりぞけた 勇士 
たち は、 闇の 力 を 封 じる 力 を 持 
つと ぃラ八 玉の 神器 を さがして、 
広い ザ ィァス 大陸へ、 冒険の 旅 
に 出る のだった。 
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O 光の » を ま もって 城 を 3 兑 出した 三^ ± 
は、 殺し 星の 手に かかって たおされる 



Offl^ 所 を 脱出し、 '；ぇ 意 を 胸に fiiW) て， 青 
玉の 勇士 ザン 'ハヤ テが 旅立つ のだった 



O ソル テカ' の/^ M て 1#o^cd もとに、 光 
の 帶! ^八 玉の 勇士た ち 力、 計る 



O 闇の 力で キプ [ 



つ 世界 を 粗し にっきお 
ラントと 七 獣;^ たち 
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FAN ATTACK ブライ 



台と なる ザィ 7 ス大 m をな 拠 てみ よう 



'え キヹ — ぉニ 丄 お 

ブライ 上巻の 第 e 部 は、 大き 
く 2 つに 分かれて いて、 前半 は 
大陸の 南半 分、 後半 は 北半 分で 
主に 物語が 進む と 考えて いい。 
まず 南側で 黄玉、 赤 玉、 緑玉の 
神器 を 集める と、 白玉の 神器 を 
見つける ための ィ ベン 卜が 発生 
白玉の 神器 を 手に する まで は、 
あとの 神器の ある 場所に は 入る 
ことができない。 ザ ィァス 大陸 
の マップ 自体 は、 おどろく ほど 
広い という わけで はない。 右の 
イラ ス卜 マップ を 見て いれば、 
迷う こと もないだろう。 大陸 は 



海 や 山、 洞窟、 砂漠 や 森と、 変 
化に 富んで いて、 地域 や 地形に 
特有の 敵が あらわれる。 水辺に 
は、 魚ゃク ラゲ、 タコ などの モ 
ンス夕 一 や 水獣将 バル バラの 軍 
団の 兵が、 砂漠に は サソリ のよ 
うな 毒虫 や 岩の かたまりの よろ 
な 敵が、 といった ぐあい。 大陸 
を ひとめぐりして みて、 敵の 分 
布 や、 いざと ぃラ とさの ために 

B] の 位置な ど を 確認して おこう。 
なお、 神器の ある 場所の 近くで 
は、 メッセージが 表示され るの 
で 注意し ょラ。 





O 旅の 最初の 目 也 を 相談す る 勇士た ち。 
長く 激しい い 本当の 戦い は、 これから だ 



O スタート 地点 は ガ 室の 南の S£ ま ず は 手 
近な ガンマの 町 をめ ざ し て 行動 Mi 台 だ 



敵の 中の 敵/ ビドーと 七 獣特を チェック 



王家 を ほろぼし、 キ プロス を 
恐怖の どん底に たた さ こんだ 張 
本人。 魔神 ダールから 闇の 力 を 
受け取り、 光 を 信じる 者た ち を 
ことごとく うちたおし、 この 世 
界の すべての 秩序 を 根 こそぎ 破 
壊しつ くし、 混乱のう ずに 巻 さ 
こむ 7 つの 圏の 軍団 を 率いる 者 



ども。 ビドー • クレ ラン 卜と、 
七 獣将。 彼ら こそが、 八 玉の 勇 
士 たちの 真の 敵。 運命に よって 
結び付けられた 宿敵な の だ。 

第 2 部で は、 オープニング 以 
来、 その 姿 を ゲーム 中に あらわ 
さなかった 彼らが、 ■ 勇士た ちに 
直接 かかわって くる。 彼らに つ 



いて は、 そのお そるべき 力の は 
しばし がう かがえ る だけで、 ほ 
とん ど すべてが 謎と いっていい。 
しかし、 彼らの 言動の すべてが、 
ブライの 物語に 重要な 意味 を 持 
つてい る こと はまちが いない。 
また、 究極の 水 術 凍結 行 を 求め 
る バル バラと 水 術 を 完全に さわ 



めて いる 左 京。 プロ ッ卜 兄妹の 
真の 仇で ある ゾル 卜バ。 リーと 
リリアンの 過去な ど、 勇士た ち 
と 各 獣将の 関係 も 忘れて はなら 
ない。 ここで ビドーと 七 獣将を 
もう 一度 紹介して おく。 

では、 八 玉の 神器 をめ ぐる 冒 
険の 旅の 物語 を 追ってい こラ。 




お となる ザィ ァス大 
陸の ^(概 缺湖、 

山岳 i 也 帯に は itA でき 
ない。 さまざまな 敵が 
g 場し 勇士 を 苦しめる 




tsm の 天才、 S の芸 i とよ 

ばれる BR" さらって きた 美女 

の 心身， S 造し、 
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さ - , '13 ん I* つ ぐび がみ 

mmm 首 s の 衬の入 た ちと 〗\ ラーム 族 





黄玉の 神器、 黄 念 棒。 勇士た 
ちの 中で 最も 幼い クー クに とつ 
て、 心強い 武器と なる。 勇士の 
一行が 小さな 村に 立ちよ ろラと 
したと さ、 クー クの 黄玉が 光り 
出した。 八 玉 は、 その 玉の 色と 
対応す る 神器が 近くに あると、 
光 を 発する の だ。 しばらく 村 を 
歩いて いると、 ァ レックに 声 を 
かける 者が あった。 なんと、 ァ 
レックが ソ レス 島 (第 1 部の ァ 
レック • ヘス 卜 ンの 章の 舞台） の 



ビ ドー 軍 兵士 養成 所で 助けた、 
エミと サン ペイの 夫婦だった。 
再会 を 喜んだ あと、 彼ら は 村の 
守護神で ある 首 髪が 黄玉の 神器 
を 守って いる こと を 知り、 これ 
と 対決す る。 首髮 は、 まず 首 本 
体で ある 大 首と 髪の毛で ある 髪 
だるまと に 分かれた 状態で 攻撃 
してく る。 そして 両方 を 1 度た 
おすと、 合体して 首髮 となり 再 
度 攻撃して くる。 目から 不思議 
な 光 を 出して 勇士た ち を マヒさ 





せたり する ので、 回復 系の 特殊 
能力 を 持つ ァ レック や リリアン 
を 防御す る こと を 忘れずに。 な 
ん とかたお した 首髮の 中には、 
親指 ほどの 小人た ちが ぎっしり。 

彼ら は 6000 年 前の 光と 闇の 戦い 
で滅ん だはず の 八 ラーム 族 だつ 
た。 長老 シーシ 一 ヤー はいった。 
「光の 一族 は 勝って はならん の 
で ござる./」 と。 それでも 平和 を 
願ラ こころが 信用され、 神器 黄 
念 棒 は クー クの 手に 渡る。 

wmmmmim 




o 大首 がま っぷ たつに 割れる と、 

はハ ラーム； feT) 小人た ちがぎ つ | 




o ァ レックとの 再会 を m 純に s;:、 あく： 

でも 聿圣 い tSSco ェ ミ と サン ペイの^! 

赤 宝 鎧。 おさ やんで かわゆい 
リスの ょラな プロ ッ 卜 族の 少女、 
赤 玉の 勇士 マイ マイ • ブ ロッド 
の 身 を 守る 神器で ある。 ザィァ 
ス 大陸の 東部に、 大 さな 洞窟が 
あった。 「マイ マイの 赤 玉が びき 
やび さや 光って るで ちゆよ」。 ど 
ラ やら 神器 はこの 洞窟の 中に あ 
るら しい。 不気味な モンスター 
の 攻撃 をし のいで 奥へ 入る と、 
巨人 ダイ ダラ ボ ツチが、 手足の 
ない 姿で 岩壁に 封 じ こめられて 
いた。 赤 宝 鎧 は 彼が 持って いた。 
魔神 ダールに よって 封 じられ て 
いると い ラボ ツチの たのみで、 
勇士た ち は 彼の 手足 を さがしに、 
さらに 奧 へと 入って 行く。 この 
洞窟 は 複雑な ダン ジョンに なつ 
ている。 ここの 敵 は 体力が あり、 
また マヒの 攻撃 を かける ものが 



O 首 Kot 祭られる 神殿の、 神官の メ ダム。 
よそもの を »st して MS をみ せて く れ ない 



O 首髮 をた おすと ふたたび 2 つに 分かれる, 

大 首から 殿 兼な 煙 力 《 文き 出す 



黄玉の 神器 M M 



ハラー ム族 によって まもられ てい 
た 黄玉の 神器 黄 念 棒 は、 その 名の 
と お り 黄金色に かが' や く 六角 棒て"、 
その 形状 は 山伏の 持つ 杖に よ く 似 

ている。 #(73 両 
端に は、 用 
の llJg^' 各面に 
3 つず つ、 つい 
ていて 本来 棒術 
用の 武器で ある 
と 推察で きる。 




ぼつ '"い ， （どうくつ 

m 德ダ イダ ラボ ツチの 洞窟 



多く、 戦闘 は 思った よりも 長引 
くこと が 多い。 ここで は、 1 回 
目の 攻撃で 敵の 特殊 能力 を 封 じ 
られれ ばかな り 楽だろう。 ァレ 
ックの 特殊 能 カバ バーン は、 あ 
ら われた 敵の 全員の 特殊 能力 を 
封 じられ るので、 かなり 有効 だ。 
ボ ツチの 手足の 封印 を 解 さ、 ふ 
たたび 彼の 本体の あった 場所に 
行って みると、 ボ ツチ は 五体 そ 
ろった 姿で、 勇士た ちに おそい 
かかった。 ボ ツチ は 実は 闇に 属 



する 者、 封印した の は 光 神 リス 
ク だった の だ。 

ボ ツチ は 叫 ふ' 「リスク は天界 

のおき て を や' 3; つたの だ./」 と。 




O なんとか ポ ツチ をた おし、 その 口の 中 か 
ら赤宝 ま 直 を ■ よだれで ベち よべち よ 



赤 玉の 神器 @ £f ^ 



マイ マイ (^になる、 赤 SMc 画 

面で は その デサイ ンが はっきり し 
ない が、 どうやら 胸当てと 腕 を ま 
もる' とが' セットに なって いる 
よう だ。 マイ マ 
ィが' 使える とい 
うこと は、 軽い 
もので なければ 
ならないだろう 
が、 その 材質な 
ど は 不明で ある。 





O6000 年 もまえ から 苦しげ な 表 で 岩壁に 

雜 P されて いた、 臥 ダイ ダラ ポ ツチ 






O ポ ツチの いる 洞窟の 入り ロウ 中には 不気 
味な モンスター がう ようよう ごめいて いる 
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OI^EP を と かれ 五き そ ろった ダイ ダラ ポ 

ッ チが八 玉の 勇士た ちに おそし 、かかった / 



洞窟 マップ 




FANAHACK づ ライ 



事件 は 突然お こった。 御子 を 
乗せて いた ロバの ゾフィの 影が 
人の 形に なり、 御子 を 入れた か 
ごごと 抱 さか かえると、 する す 
ると 影の 中へ 消えて しまったの 
だ。 影の 声が、 勇士た ちの 耳 を 
打つ。 「我々 は 影の 旅団/ 光の 
御子 はいた だいた/ ラガン テ 
山の 山頂で 待って いる ぞ」。 ラ 
ガン テ山 こそ、 60昍 年 まえに 光 
と 闇が 最後の 決戦 を した 古戦場 
だった。 大陸の 東に ある ラガン 
テ 山の けわしい 山道 を 登る 勇士 
たち。 山の けもの やへ ビを なぎ 

あつ/ 御子が # 



m 影の 旅団 6000 年の 謎 



はらいながら、 ついに 山頂に つ 
く。 この ラガン テ 山の ィ ベン 卜 
は、 第 2 部の 前半 最後の ィ ベン 

卜 だ。 山頂へ 通じる 道 は 日〜 3 

の 袋小路に つながる 別れ道が あ 
る だけで 迷路に なって いる わけ 
ではない。 しかし、 途中に 登場 
する モンス 夕 一た ちに は已 タイ 
プの敵 キャラ （普通の 大きさの 
敵) のなかで も かなり 上位に ラ 
ンク される 強力な もの もい る。 
できれば この ィ ベン 卜に 入る ま 
えに 装備 を 整え、 また 読める だ 
けの 本 を 読み、 勇士た ちの 特殊 
能力の すべて を 使える よ 5 にし 
て おくのが いいだろう。 山頂の 
遺跡の 影の 中から、 影の 旅団の 




ラガン テ 山頂 



o 突然 あらわれた 影の ■， 引き止める 間 もな 力 



ガ o 

ン 呼 
I テ び 
山 出 
の し 

頂 応 

C7) じ 

\m 、 

ほ 5 

ど た 
り ち 



者た ちが あらわれた。 旅団の リ 
一 ター、 バージル • ボル バン は、 
勇士た ちに 乱暴な 方法 を とった 
こと を わび、 勇士た ちが 信頼で 
きる か を 試させて ほしいと いつ 
た。 そして 八 ラーム 族 や 月 狼一 
族が 勇士た ち を 信じた こと を 知 

り、 B000 年 まえの 影の 旅団の 英 
雄、 今 は 闇の 軍団の 殺し屋、 四 
死 面の 1 人影 男と 名乗る コロサ 
ス . マーフィー のこと を 勇士た 
ちに 託すと、 白玉の 神器、 白 氷 
鎧 を 勇士た ちに ゆずり 渡した。 
「彼ら もまた、 6000 年 まえの 犠牲 
者 か」。 左 京 は、 勇士た ちに 光と 
闇の 戦いに ついての 事実 を 語る 
こと を 決心した。 




寿 旅 雄 

nf) [3j C 。 

しの バ 




o あらわれた^ 7>j^a リーダ一 の パージ 
ル' ポル バン は、 勇士た ちの 真意 を 聞く 



o 勇士た ち は 二れ まで 出会った 者の 1动、 ら、 

600阵 ま えの 事 #<75 二 と に 気づく 



白玉の 神器 ISI g 胃 



白 氷 鐘 は、 ゲーム 中 その 姿 を 面画 
にあら わさない。 取材した と 二ろ 

によると、 忍者 <7)1S う くさり 力、 た 

びら のよう に^の 下に 着け る タ 
イブの 鎧て"、 ガ 
ラス や 氷の よう 

な 材質の さな 

板 をつな ぎ あわ 
せた 物と いう こ 
と。 イラスト は 
想像 図で ある。 





國 



緑玉の 神器、 緑 刺 剣。 その 柄 
が 緑色に かがやく しなやかで 強 
力な 剣。 剣士で ある 口 マールに 
ふさわしい 武器 だ。 大陸の 西部 
にある 陰気な 廃 村で、 緑玉が 光 
つた。 村 を 調べて いるう ちに、 
く ずれ かかった 教会で 狼の 一群 
に まもられた 緑 刺 剣 を 見つける。 
動物と 話ので さる クー クが話 を 
つけ、 満月の 晩まで 待って いる 
と、 月の 光 を 浴びた 狼た ち は 人 

の 姿に 変身した。 彼ら は 6000 年 

ま えの 光と 闇の 戦いで 闇 につい 
た、 失われた 種族の 1 つ、 月 狼 
一族だった の だ。 族長で ある 牙 




けん 一 

翻 月 狼 一 



王 は、 緑 刺 剣 を 渡す かわりに、 
亡霊が 数多く いる 教会の 地下室 
にある、 命の 水の 入った つ ほ' を 
クー ク 1 人で 取って くるよう に 
いった。 勇気 を ふりしぼって ク 
ークは 地下室へ 入る。 地下室の 
亡霊た ち は、 そラ 強力で はない 
ので、 体力 回復 剤 を たっぷり 用 
意して おけば、 まず 大丈夫。 黄 
念 棒 を 手に いれて おくの も 心強 
し、。 父の 霊に 守られたり しなが 
ら 無事に 地上に もどった クー ク。 
勇士た ちの 勇気と 平和 を 願ラ心 
を 信じた 牙 王 は 光の 側に つ さ、 
緑 刺 剣 は 口 マールの 手に。 




o 廃 村の 奥て •? 良の 群れに かこまれる が、 ク 
—クが 話 をして、 満月の 晚を m ことに 



OS 月の 光 を あびた 狼た ち は、 人間の よう 

な 姿に/ 彼ら は、 月 狼 一族だった の だ 




族の 選択と 決断 




O クー クの 見 を 殺した カルロスの が O バビに は、 クー クの 父バ ビルの 霊 か" ^つ 
せまった とき、 モモ ンガの バビが とびだす ていた， バ ビル はやさし いことば を かける 



変身/ 



G ク I クは、 亡 II と 戦いながら 

うちに 地 H- の 奥で、 牙 王 

のい つた 命の 水の はいった つぼ 

を 見つけ 出す 1 一とが できた。 
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影の 旅団が 残して いった 白 氷 
鎧 を 手に した 左 京 は、 悲しげに 
いった。 「やはりう わさ は 本当 だ 
つたの か」 と。 勇士た ち は、 今 ま 
で 出会った 八 ラーム 族、 ダ イダ 
ラボ ツチ、 月 狼 一族、 そして 今、 
影の 旅団の 者た ちが、 同じよ ラ 
に悲 しげな 目 をして いた ことに 
気づいて いた。 そして、 すべて 
を 知っている ようすの 左 京に、 

6叩0 年の 昔な にがあった のか を 
たずねる。 平和 を 求めて 戦って 
いる 勇士た ちが、 悲しみの 種 を 
まいて はならない はず だ。 そし 
て 左 京 は 語り 出した。 

宇宙 は、 神々 の 住む 天界、 人 
やその 他の 命 ある ものの すむ 下 
界、 そして 霊界と に 分かれる。 
天 界の神 は、 全部で 16 人。 それ 
それが 絶大な 力 を 持ち、 たとえ 
ば 光と 閽、 火と 水の よろ に、 た 
がいの バランス を 保って いる。 




ケ、 



o ァ レックへの #し 、に 燃える ハジ ャ '周芳 

は、 異欠元 空間に ある^ M の 門 を ひらく 



嚇摩リ 



O くちぐちに をい う 勇士た ちに、 600C 
年 ま えの 事実 を 知る 左 京が 語り はじめる 

そして、 とさお り ゲーム を 楽し 
むよ ろに 地上に あらわれ、 その 
力 を 発揮して、 たがいの 力 を あ 

ら そうの だ。 6000 年 まえ、 光と 
闇 はこの キ プロスで 戦い、 光が 
勝利した。 このと き 負けた 闇の 
神 ダール は 天界に 帰らね ぱ なら 
なかった の だが 彼 は 帰らな かつ 
た。 光 神 リスク は、 ダール は 他 
の 星へ 行った と 神々 に 説明した 
が、 やがて 天 界にラ わさが 流れ 
た。 ダール は、 リスクに よって 
封印され たので はない かとい う 
もの だ。 閽 がなければ 光 もまた 



存在で さなくなる。 だから、 ダ 
ールを 殺す こと は リスクに はで 
さない。 しかし もし 天界の 定め 
を や^り、 闇の 神の 「力」 だけ を 
封印で さたなら 光の 力 は バラン 
スを 無視した 強力な ものになる 
の だ。 竜神 氷 竜で ある 左 京 は、 
その ラ わさの 真偽 を 確かめる た 

めに 地上に 降り、 その 5 わさが 

真実で あると 知った。 今、 閨の 
神 は 復活し、 光 神 もやが て 降臨 
しょうと している。 ふたたび 光 

と 闇 は 衝突し、 キ プロス は 5000 
年 まえのよ うに、 戦火に つつま 
れ るだろう。 そして 多くの 犠牲 
の 上に、 光 か 闇の どちら かの た 
めだけ の 平和が くる。 だが それ 
は 勇士た ちが もとめる、 すべて 
の 者が 平和に 暮らせる 真の 平和 
ではない の だ。 勇士た ち は、 光 
神、 闇の 神の 両者 を 他の 者 を ま 
きこむ ことなく、 天界に 帰す こ 



サイ モン S 爆風 隊 




さ. お: き::': ヒ'人 



OftS*f 室の 主 マン t 

ナマズ のゲッ ペルツに 乗'. 



ゴ一 ドン は、 巨大 

地 IM へ 帰る 



O^ISB の リーダー、 サ一 リャ とともに 
にむ かう 閣の 豫 サイ モン • ルシ ファー 




O 皇帝 を 名乗る ビ ドー は ET の獣将 たちに, 

勇士 をた おし mi をう ばう こと を ォ铃 

とが、 彼らの 使命で あると 知り、 
戦いに のぞむ 決意 を あらたに し 
たのだった。 

そのころ、 キ プロス 王城に い 
る ビドー • クレ ラン 卜 は、 配下 
の 七獣将 のろち、 八 ジャ、 サイ 

モン、 マン 卜ス、 リーの 4 人に 

指令して いた。 彼らの 手に ある 

4 つの 神器 を 使って 勇士た ち を 

おびきだし、 彼ら をた おして 神 
器 をう ばお ラ というの だ。 それ 
それの 本拠で わな を はる 獣将た 
ち。 戦い はさら に その 激し さ を 
増して いくので ある。 



o リ リ アンへの 思い を 断ち切れな いま ま、 ベ 
サッ ドの ビラ ミツ ドへ むかう リ_， シャノン 



m nm^Mm^w&wMn 



ブライで は、 登場人物 たちの 人間 
関係 か ら 生まれる 嫩隋 の; 態 を 、 
ゲーム システムの 中で 表現して い 
る。 たとえば、 リリアン はノ、 ャテ 

が大っ 嫌いで ある。 親 <7M 九 だと 誤 
解して いるから なの だが、 そのた 
めか、 彼女 (7)#^き 力で ある 回復 




OS を う けた メ ンバ一 を 治療す るの だが 



系の 針術 は、 ハヤ テ に対して 効果 
か' ない。 特に 毒消しの 術で ある サ 
ナ レー 夕が きかない という ことか 
ら、 ハヤ テの ためだけ に、 毒消し 
薬 をい く つか 用意 し な ければ な ら 
ない。 人間、 仲良く している に 越 
した 二と はない という こと であ る c 




度た めしても ハヤ テには 針が 効かない 



ブライの 勇士た ちの ノく ラメ 一夕の 
中で、 贿心 という パラメ一 タは、 
敵との 戦闘の あ と に アイ テム を 発 
見す る 確率 を 決めたり している の 

だが、 こ^^く なると、 かく し 
シ ョ ッ プを 発見す る こと か' でき る 
ようになる。 これ は 移動 中に 突然 




発見で き る 露店 や 行商人であった 
り、 町中の おもいがけない 場所に 
ある 店だった りする が、 いずれも 
鶴の 町 や 村の 店よ り 価格が 値 弓 I 
きされて いたり、 強力な アイテム 
を 売って いたりす る。 早めに 発見 
できれば、 かなりお 得だろう。 



o 草原の まんなかで、 ハヤ テが店 を 発見 




、 お買い 得な 商品ば かり 
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FAN ATTACK 



ラ ィ 



A ジ ャ とァレ ッ クの 対決 / 



空中に 浮かぶ 不思議な ドアの 
下で、 ァ レックの 紫 玉が 光る。 
ドアの むこ ラは、 かすみの かか 
つたよう な異 次元 空間。 そこに 
あらわれ たの は、 ァ レックに さ 
ん ざん コケ にされ、 復籰に 燃え 
る 気獣将 八ジャ • 周芳 だった。 

勇士た ち は、 八 ジャの 能力に 
よって 異 次元 空間の 各所に バラ 
バラに とばされて しまう が、 敵 
は あらわれな いので、 おちつい 
て 道な りに 歩いて 行けば、 八ジ 
ャの 本拠の 気 獣 城の まえで おち 
あえる。 そして ァ レックが なか 



o 出た/ ァ レックの 笑える 秘術 シリーズ、 
BSfP 人の ァ レック/ なんた' かな あ 




ゴン ザの 藍 玉が 光る の は、 大 
陸の 南部に ある 地面が 大き く 陥 
没した 地帯 だ。 溶岩 地帯 をぬ け、 
地底へ と 進入す ると、 そこに は 
広大な 地底 大陸が ひろがつ てい 
る。 そして、 勇士た ちに マン 卜 
ス のぺッ 卜、 巨大 ナマズ のゲッ 
ペルツが おそいかかった./ 

藍 玉の 神器、 藍烈斧 は、 ここ 
にある 地獣将 マン 卜ス • ゴード 
ンの地 獣 城の どこかに ある。 地 
底 大陸に あらわれる 敵の もっと 
も 重要な 特徴 は、 その ほとんど 
が 毒 を 持って いる こと だ。 1 回 
の 戦闘で、 おそらく だれかが 毒 
をう ける。 そのまま にしておく 
と、 徐々 に 体力 を 失って しまう 




ンザ、 口 マール、 リリアンの 4 

人が 気 獣 城の 中へ 紫 玉の 神器、 
紫 雷 杖 を さがしに 入る。 気 獣 城 

は 3 階まで あり、 それ 自体 は複 

雑な 構造で はない が、 八 ジャの 
配下の エレ メンタル たちの 攻撃 
がきび しい。 左 京の 防御 能力、 
リリアンの 回復 能力 を 効率よ く 
使う ことが 必要。 はぐれて いる 
ァ レック は 八ジャ のしつ こい 攻 
撃をラ ける が、 特殊 能力が 切れ 
なければ まず 大丈夫。 やがて 心 
配 顔の クー クの まえに ァ レック 
が 生還。 左 京た ち も 紫 雷 杖 を 見 
地上へ もどる. 




o ァ レック をお 間に swa* に; 替 入した 左 
京た ち は、 紫 玉の «、 ^sfet を 発見す る 




紫 玉の 神器 ^ UK 



頭部に 宝石 をいた だき、 稲妻の よ 
うに するどく 折れ曲がつ た 特異な 

デザインの 紫 玉の ，、 SISio 
武器と して 用い 



る赚 だが、 戦 
闘 中に 不思議な 
力 を あらわして、 
敵の 体力 を 奪つ 

て くれる のた '。 




P マン 卜 ス* ゴードンの 地下 大陸 



ので、 かならず 治療が 必要。 毒 
を 抜く の は、 リリアンの 特殊 能 
カサナ レー 夕で いいの だが、 八 
ャテ にはリ リ アンの 術 はき かな 
いので、 彼のた めに 毒消し 薬ポ 
ィズン ゼロ を 必ず 用意す る こ と 
を 忘れずに。 また 地 獣 城の 内部 
は、 かなり 複雑な 迷路に なって 
いる。 敵の 攻撃 も 激しい ので、 
ここまでに 強 
力な 特殊 能力 
を 習得して い 
ない と、 苦戦 
する だろう。 
ゲッ ペルツ や 
毒虫の 攻撃 を 
切りぬ け、 つ 
いに 藍 烈斧を 
見つける 勇士 
たち。 だが そ 




o 勇士た ちの まえに あら われた 地 獣将マ ン 
トス は、 なぜか 突然た おれて 苦しみ 出す 



O 灘な よ う な 地 の 奥で、 巨大 

な 単择， «§5 藍 S 斧 を 見つける ゴンザ 



ッを 殺され、 
怒り 心頭の マ 
ン卜ス が あら 
われる/ 




藍 玉の 神器 ^ 



巨大な 両 おちの!^ であ る 神器 
藍烈 斧。 その 雌 力 は 献 て"、 ゴ 
ンザが 力 ま かせに ふ り まわした と 
きの 威力 は、 ク 
ークゃ マイ マイ 
の 持つ 強力な 攻 
縣 ifl^fig 力と 
同等。 まさに 力 
持ちの ゴン ザむ 
きの 武器た'。 




地 獣 城 1F マップ 



異 次元 空間 マップ 




コ 

の 



な 

わ 

力 

な 
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S» B 龜趣 ザン *八 ャテの 幸福な 悲劇 



勇士た ち は、 奇妙な 風景に 出 
会ラ。 雲の上から 1 本の ロープ 
がお りている の だ。 八 ャテの 青 
玉が 光る。 ロープ をった つて 青 

< 澄んだ 空に 雲が 大地の よ 5 に 
広がる 不思議な 場所に 上がる 勇 
士 たち。 そこで 出会った 敵 は、 
七 獣将の 中で も つと も 狂った 性 
格の 男、 天獣捋 サイ モン • ルシ 
ファーだった。 彼の 趣味 は、 自 
分が 気に いった 美女 を さらって 
その 心と 体 を 改造し、 記憶 をラ 
ばい、 夕 力の ょラな 翼と 爪 を あ 
たえて 自分の 意の ままに 動く 空 





OSi 所 のノ \ ャテ をな だめて 上つ た 空 
では サイ モン ■ ルシ ファーが まちうける 



o サー リャの ふりかざす が、 mmx 
の ハヤ テに 今， 突き立てられよう とする z 

飛 /3; 凶 戦士、 爆風 隊の 一員と す 
る こと だ。 そして 青玉の 神器、 
青 爆 剣 をたず さえて サイ モンに 
したがう 美女、 爆風 隊 隊長 サー 
リャを 見た 八ャテ は、 たましい 
を 抜かれた ようにつ ふ' やいた。 

「か あち やん 俺の か あち や 

ん」 と。 サイ モンの 顔が 狂喜に ゆ 
がむ。 サ ーリャ は、 八 ャテの 母 
親だった の だ。 記憶 を 失った 母 
が、 青 爆 剣 を ふりかざして 息子 
をお そう。 リリアンの 針が 飛 ふ。 
針 は 一瞬 サーリ ャの 記憶 を 呼び 
も どす がサー リャは ショックで 




o 怒りと 悲しみの あまり、 血の 涙 
art ハヤ テ 言 じ られ ない 力 を 示す 




ハヤ テの 怒り は サイ モ ンの天 «« を ふき 
とばし、 サイ モンの 美しい 顔 を こがす 

絶命。 そのと さ、 八 ャテは 怒り 
と 悲しみの あまり 信じられない 
こと を 起こした。 八ャテ のォー 
ラ が 天 獣 城 を ふぎと ば し たの だ。 



冑 玉の 神器 ti D 



青玉の 神 剣 は、 青い 柄 を も 
つ、 冑 で 両刃^剣で ある。 柄 
の 中央に ま 石が う め こまれて いる 
のが 胃 的。 この タイプの 剣 は、 

である。 
パワフルで、 ケ 
ン カフ アイ トの 
好きそう な ハヤ 
テに はう つてつ 
けの 武器になる 
はずで ある。 





y 一 • シャノンの 愛の かたさ 



大陸の 一角に ひろがる 砂漠の 
中に あるべ サッ ド のピラ ミツ ド 
のまえ で、 リリアンの 紅玉が 光 
り 出し、 勇士た ち は、 ピラ ミツ 
ドの 中へ 進入す る。 ピラミッド 
の 中 は、 ブライ 上巻で もっとも 
複雑、 かつ 広大な 迷路に なって 
いて、 たとえば 右の マップ を 見 
ながら 進んで いたと しても、 気 
を 抜く とすぐ に 迷って しまう だ 
ろう。 ピラミッド 内部に 登場す 
る 敵 はいずれ も 強く、 へた をす 
ると、 たちまち 戦闘 不能に なつ 
てし まう。 もし 迷ったら、 むり 
をし ないで マイ マイの 特殊 能力 
ピュー ンパを 使って 1 度 ダン ジ 
ヨンから 出る こと をお すすめす 
る。 ピラミッドに は、 風 獣将リ 



e 匚— 



配下の 四 死 面が 
いる。 勇士た ち は 四 死 面の 襲撃 
を つぎつぎ にうける だろ ラ。 

四 死 面の 1 人、 影 男が 勇士た 
ちに おそいかかろ ラ としたと さ、 
いずこから ともなく あらわれた 
バージルと 影の 旅団が、 伝説の 
英雄 コ ロサス • マーフィー であ 
る 影 男 をと りお さえた。 そして 
バージル は 光と 闇の 本当の 事実 
を 勇士た ちに 告げる。 やがて ピ 
ラ ミツ ドの 奥で 見つかる 神器、 
紅麗 鎧。 それ は 敵 味方に なって 
も リリアン をず つと 案じ 続けて 

いた リーからの、 i かな 贈り物 
だった。 なにも 知らずに 喜ぶ リ 
リア ンを 見送った リー は、 いず 
こ ともなく 姿を消した。 



紅玉の 神器 • ■ fij 




ふ: 



闘 L 一 i^wran 



0慰 禽な毒 さ そ り や 岩石 生物の うろつく 5 少 
； H の 中に、 ベ サッド の ピラミッド はあった 




し 

O 影 男 こ とコ ロサス • マ一 フ ィ 一 を 止めに 

きた バージルが、 光と W の 真実 を 語り だす 




-を賤 り 
-： ^、らも はなれて、 
砂莫の 風と ともに 消える 
彼 はな 

せ'、 閣の 者と なった のか 
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FANAHACK ブライ 



ここから 先 は、 ブライの 謎に 
かなりせ まっている。 これから 
ブライ を 解こうと している キミ 
は、 読む の を 後に して ゲーム を 
しょう。 いよいよ 最終 決戦。 勇 
士 たちの 胸に、 今までの 冒険の 
思い出が かけめぐる。 はじめは 
光の 御子 を まもり、 闇 をう ちた 
おす ことが 平和への 道と 思って 
いた。 だが、 今 はちが う。 光 も 
闇 も、 すべての 者た ちが 自由に 
暮らす、 真の 平和 をキ プロスに 
もたらす に は、 闇の 神 ダール を、 
そして 光 神 リスク も、 天 界へ帰 
さね ぱ ならな いの だ。 闇の 神 を 
封 じ、 また 天界へ 送る 力 も 持"？ 
八 玉の 神器 は そろった。 勇士た 
ち は 勇躍 キ プロス 城に 飛び こむ。 
城内 は、 まっすぐな 通路 をビド 
一の いる 王座に むかって ひたす 
ら にっき 進む。 途中、 ビドー 軍 
の 新 精鋭 部隊、 特殊部隊 といつ 
た、 自力で 体力 を 回復で きる よ 
うな 最強 クラスの 敵が おそい か 
かつてく るので、 ここに 来る ま 
でに できるだけ のこと はして お 
くべき だ。 最強の 武器 や 防具 を 
そろえる 必要 はない が、 最低 必 



レ r タラ ザ 第 奠 実; f 蘐られ る/ 



要な 攻撃力、 防御 力 は 整える ベ 
き。 また、 すべての パラメータ 

を 1 00% 回復させる、 最高の 回復 

薬ァス ロン キング を たっぷり 用 
意で さる だけの 金 をた めて おく 
こと も 必要だろう。 ここに 来ら 
れる ころに は、 勇士た ちの 経験 
値 は 十分に 高められ ている はず。 
準備 さえき ちんと できて いれば、 
恐れる もの はない の だ。 そして 
ビドー • クレ ラン 卜と 対面す る 
八 玉の 勇士。 光と 闇の 決戦の 時 
は 来た。 王座に いる ビドーと そ 
れを 囲む 七 獣将の 背後に、 彼ら 
の 力の みなもと である 闇の 神ダ 
ール が、 その 巨大な 姿 を あらわ 
した。 一触即発の 闇と 勇士た ち。 
おとなしく 天界に 帰る ように さ 
とす、 竜神 氷 竜で ある 左 京の 説 
得に ち 耳 を かさず、 光に 対する 
敵意 をむ さ だす ダール。 そして 
ついに、 八 玉の 勇士た ちと 闇の 
神 ダールの 最終 決戦が はじまる。 
…… そして その あと 光 神 リスク 
も 登場し、 ビドーの 正体 を はじ 
め、 数々 のお どろくべき 事実が 
あかされ るが、 その 秘密 は キミ 
自身の 力で 解き あかして ほしい。 





OAI の 勇士 をむ かえう 



光 神 リスク [ />2 



I. れ ％ 



と 七默; I 奶 背後に、 閣糊 ダールが その 姿 を あらわした 

一す 旅 ^ 
みの 淘 

' あ 子 




O 最終; 機のと き は 来た。 キ プロス 城の 王 
座に、 最後の 敵 ビド一 'クレ ラント 力^ 



謎の 空 園が 出! } 




O 空中に あらわれた 不想 ift な 空間 はいった いなに ？ 左 京 力 ゃ斗 ぶ 「いかん このままで ほ- - 
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ノ 

争ゾ - 

I た、 







トタを に 各 ®^igua， 



■ あ 

モ ビル スーヅ を 使つ ZKP 
軍に 進攻 o 4 敵 を S ち 負か 
せゾ シミュレーション 
"に ァタシ ヨンの 要素 を 加 
えた この ゲーム を 徹底 攻 

醻 さらに モ ビル スーツ 

の^ r タ 付き だ。 — 



^ 誓 嫂 

ン 戦士 2 



八ン ブレス 卜 

S03-847-6320 

5 月下 每 発売 予定 



キミ はすべ ての マ ッ プを 攻略で さる か 7 




O モ ビ J レス一 ッを 使つ て, に 攻め こむ。 

瑜針也 を 占領 すれば 戦し、 か 菊リ に 展開す る 



BATTLE START 



ほ ま-す! 



ommm^m. この m では ，を コンビ 
ュ一 タにま 力せ る こと もで き るんだ 







-. " み 'きお 


on- 


盘 "- 






2 


： ま 


き 画|。 

UJ 

» CO 



とってち ユニークな キヤ 
売りの so ガン ダム。 簡単 
ー厶の 進め 方 を 紹介し ょラ。 
ビル スーツ を 動かし 都市 を 占 
これで 生産力が 高まり、 1 夕 
ンに 入る 収入が 増える。 
そしてお 金が たまったら、 
強力な モ ビル スーツ を 生 
産 だ。 これで 戦いが 有利 
に 進む 八ズ。 このへん は 
普通の シミュレーション 
ゲームと 同じ。 敵モ ビル 
スーツと^ つかる と 戦闘 
にな るんだ。 戦闘 だけ は 
アクションで 行う。 ここ 
が 普通の シ ミュレ ーショ 
ン ゲームと 少し 違う とこ 
ろ。 アクションが からむ 
ので 戦況が 有利、 不利と 

いっても ど 5 なる かわか 
ら ない。 このへんが おも 



が しろい。 マップ 数 は 40 も ある。 
ゲ 1 つ 1 つどれ ち 凝ったち のば か 
モ り。 これ を じっくり 攻略して い 
= くと かなりの 時間が かかる。 と 

いろ こと は、 逆に それだけ 遊べ みた ぞ。 

® これが 全 40 本の マツ プ U ス卜だ 磨! 



ると いう こと だネ。 今回の 攻略 
では 違った 特徴 を もつ 3 つの マ 
ップ、 No.l7、 No. お、 Na40 を、 そ 
れぞれ 違 つ た 角度から 攻略 し て 




o さあ M だ。 指先に 全 « を 集中 させて 戦え。 

にきされ ている メーター 力 体力 だ 



鬮 

06 ほ少の 制限時間の あ し 、 だ戦關 
を 行う。 いくつもの 地形の 待 g を 
つかむ こ と か B^lj への 第"^ 





マップ 名 


サイズ 


NaOl 


グッド モーニング BANDAI 


S 


隱 


クル クルド アン ノ シマ 


S 


國 


八 ンゲキ 


S 


國 


YOKOHAMA 已 AY 


S 


謹 


テキ ノ ホ ウイ モウ ヲ 夕 タケ 


S 


NqOB 


ホキ ユウ キチ ヲ 夕夕ケ 


S 


隱 


セキ ドウ ジ ヨウ クウ 


S 


國 


FULL MOON ISLAND 


S 


國 


NEW HONGKONG 


M 


麵 


LABIAN 已 AY 


M 


Nail 


ロス 卜 アイ ランド 


M 


NalE 


ナン カイ ノ セン シ 


M 


Na13 


D-DAY 


M 


Nttl4 


コ八ン 


M 


Nal5 


八 カイ ノ ミチ 


M 


Nal6 


SATELLITE WAR 


M 


Nai7 


2 ワク セィ ゲ キ卜ゥ ヘン 


匕し 


Naia 


HORIZON 


しし 


Nal9 


夕 イセ ィ ヨウ ノ カゲ 


しし 


Na20 


アタック 厶一ン ベース 


しし 




ォ オイ ナル タ ビダ チ 


しし 


隱 


OVER LORD 


しし 


Na23 


キ 1 J マン ジャロ ノ ァ ラシ 


しし 


NaP4 


ゥ チュウ ノ ゥズ 


しし 





マップ 名 


サイズ 


Na25 


エリア ジュピ 卜 リス 


しし 


NaPB 


LAND CONFUSION 


しし 


隨 


ゥ チュウ ヲ カケル 


しし 




ラス 卜 シーン 


しし 


NaP9 


1 ネン セン ソゥ ァ カイ チカラ 


しし 


Na30 


1 ネン セン ソゥ 木シ 1 ゴゥ 


しし 


Na31 


八 ロー バンプ レス 卜 




Na3E 


ランド ブリッジ 


しし 


Na33 


ロシアン ルー レツ 卜 


M 


議 


サバク ノ ロンメル 


しし 


Nq35 


SMALL WORLD 




Na36 


HOKKAIDOU199X 


S 


Na37 


ゥ チュウ カンタイ セン 




國 


KC セン ソゥ 




Na39 


SIDE-ei 




關 


サイ ゴ ノ タタ カイ 


しし 



* マップに は ±te_h だけの 面と、 宇宙 だ 
けの 面。 さらに は ±tLh 面 + 宇宙 面の 3 
ある。 各 マップ 名の 色分け^: は、 

散 耻面、 黒が 宇宙 面、 赦 面 + 
宇宙 面 を 表して いる。 また マップ サイ 

ズ' は S 力 、 'ノト さく、 M 力，、 L が 大き 
く、 LL か" 最大の 大きさ を 表す。 
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通 エージ ェ ンシ一 • サン ライ ズ • BANPRESTO 



FAN ATTACK SD ガン ダム 



N0.E3 キリ マン ジャロ ノア ラシ を 攻略. タ 




モ ビ J レ 


輩 




軍 

小 


'お 




モ ビ J レ 


荦 




軍 

小 


；ラ 
m 


桑 


スーツ 名 


小 


: さ 


k 


ほ 
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地形の 特徴 を 把握せ よ 



圈 




補給 地 はすべ て 占領 だ 




s 表 中の^ は モ ビル スーツ 数 を 表します。 



メジャーで そして ベーシックな 武器 紹介 



^ モ ビル スーツの 主力 武器 を ここ 
に 取り上げて みた そ"。 



ほ とん どの モ ビル スーツが 使つ 
ている 有名な もの。 ビーム か' 1 
発 だけ 発射され る。 これと いつ 

てと くに! ^のない 武 1 



ビーム ライ フルと 同じよう な武 
器。 ビームと は 違い、 障 g に 
あたる と、 ^^爆発して そ 娜 
風で も ダメージ を あたえられる。 



ビームが' 3 方向に 出る。 そのた 
め、 命中^^ g い。 しかし 命中 
率の 高い ぶん、 威力が 低い。 一 

ト 短と いうと ころた '。 



体の 両脇に 付いている 2 個の 付属物 
から、 発射され る。 カク サンビーム 
は 3 方向 だが、 これ は 同 方向に 2 連 
射の ビームが 出る。 



これと いって 特微 のない マ 
ッブ。 平地が 多い わけで もな 
いし、 海が 多い わけで ちない, 
しいてい うなら、 砂漢と 森が 
目立つ 程度と ぃラ ところ か。 

こういう あまり 特徴の ない マ 
ップ は、 その 地形 ごとに 異なつ 
た 戦い 方が 大切。 1 戦 1 戦 大事 
に 戦お ラ。 青 軍 は 砂漠の 多い 上 
部から 攻める の は 避け、 中央 か 
ら 攻める のがい い。 赤軍 は 青 軍 
の 中央 進攻 を 食い止めつつ、 上 
下から 攻め こち ラ。 




まず は 普通に ブレ 






1 対 ー では 勝てない キ 

ャラ も、 複数で かかれ 

ば 倒す - ) ともで きる。 



霧 地 を ます れば生 

産 力が 高まる。 収入が 

增 える ぞ o いいこと だ o 



地形 ごとに 戦い 方が あ 

る。 戦いに 勝つ に は 地 

形の 見える- 一と。 
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薑 は プレイヤ I。 赤 

軍 は ハマ— ン。 どちら 

も 小 軍で iBi 始だ。 



お金が たまったら モビ 

ルス— ッを 生産しょう。 

戦力 アップ だ/. 
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接近戦の とさに とても 役に立つ 武器 s 



I 介 



敵に 近付い たらこれ を 使え/ 

どれも^ 戦に fSi つ ものた'。 



ビーム ライフルと 同じく、 メジ 
ヤーな もの だ。 敵に 近ィ寸 いて ビ 
シバシ 斬り こむ という もの。 即 
効で;^ をつ けたいと きはコ レ。 
,L 離 嶋議 》 き鴨 レ さ 



その 名の 通りの ナギ ナタ。 ビ一 

ムサ 一^ i ルを 2 本に したよう な 
ものた。 1 回 斬り こむ だけで 2 

回の ダメージ を あたえられる。 



雜 弾の ような もの。 敵に 投げつ け 
爆風で ダメージ を あたえる。 あまり 
強力で ないし、 敵に 投げつ ける とい 
つても 遠く まで 飛ばない のが B^。 



接近！ ^武器と いうより 中距離 

武器に 近い。 額から ■ 銃 みた 
いに p^' 出る。 1 発の 威力 は 低 
いが 連射で きる のがい い。 




単独行動 は 避けよ ラ 




ふ！：神ぉル 
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左右の 地上に 両軍が 陣取つ 
ている。 中央に 宇宙が 広がり、 
こ こ が 両軍の 主な 合戦 場と な 
る だろ ラ。 全 マップ 中、 1 、 

2 を争ラ 規模 を 誇る。 

大軍 モードで 始める と、 最初 
から 30 もの モ ビル スーツが 配置 
されて いる。 1 ターンに 12 体 ま 
でモ ビル スーツ を 動かせる とい 
つてち、 30 体ち あれば 全部の キ 
ャラを 動かせ はしない。 慎重に 
移動させる キャラ を 選ぼう。 補 
給 地 占領 も 確実に 行お ラ。 




なんと 取 初から 両軍と 

も^ 体 もの モビ ルス— 

ッ がいる ではない か。 



マ. で 



お 



il 



I 



戦艦の マップ 上 攻撃 は 

$ で 敵に ダメ， "ジを 

あたえられる お得な 手。 



1 体で 乗り こむ のは危 

険だ。 何 体 かで 固まつ 

て しょう。 
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大軍 同士の 対決。 所持 

金 も 額から スタ I 

ト。 すごい 戦いの 予感。 
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弾の スピード は 遅い。 しかし 誘 
導 ミサイル のように、 敵に しつ 

こく 追ってい く。 爆風で もダメ 

—ジを あたえられる。 




と 一っても 強力 で八ィ パーな 武器 紹介 



発射す る に は エネルギー を充塡 し な 
ければ ならない。 パワー をた めて い 
ると き^をう ける と、 始めからた 
めなければ ならない のて It 意しょう。 




これ も パワー をた めなければ な 
ら ない。 しかし 強力な メガ リュ 
ゥシ ホウ か'、 カク サンビームの 

ように 3 方向に も 飛ぶ。 




"^必殺の ノ 《ヮー を もった 強力 
な ものば かり。 



最強の 武器。 カク サン メガの よ 
う に 3 方向に は 発射で きないが、 
その 威力 は 最高と いっていい。 
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マップ 全体が 宇宙で 構成 さ 
れ ている。 クレーター や 小 惑 
星 も 少なく 移動し やすい。 マ 
ッブは 広い が、 わずかの 時間 
で 敵 エリアに 進攻で きる。 

宇宙での 戦い は、 モビ ルス 一 
ッを コン卜 ロールし にくし \。 し、 
くら 強い キャラで も、 どの 程度 
活躍す るかが 読みに くい。 ここ 
は 大量に モ ビル スーツ を 生産し 
て、 数で 敵 を 圧倒して しまおう。 
どちらが 早く 中央に 進出で さる 
かが 勝負で ある。 



サイ ゴノ タタ カイ を 攻略 .グ 
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玉砕 戦法の さわめ つけ 




プレイヤ— は 赤軍。 赤 

軍は大 軍。 裏 は 2 万 

持って 竭 



8i 地. なんかに は 

目 も くれず、 ただただ 

敵軍に 突進 だ。 




IDS? 見て いると ジ才 

ング やら ゲルグ グ、 ビ 

グザム なんか もい る。 
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1 機ぐ らい 負けても 気 

にす るな。 とにかく 戦 

え。 戦關 がすべ て だ/. 



I 方 赤軍の ほう は い 

ろん な ガン ダムが^ S 

いして いる。 す 一 】 い/. 
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永久 保存 版 / モ ビル スーツ 全 データ 大 掲載 # 



登場す るモ ビル スーツ は 首都 

を 守る 1 体 を 言む と 全部で 52 体。 
ここに は 首都に いる モビ ルス 一 
ッを 除く、 51 体 を 掲載。 各 キヤ 
ラ、 全 データ 付 さの ォマケ つぎ 
だ。 これで どの キャラが どれく 
らいの 能力 を 持って いる だと か、 
値段 はいくら だと か、 わかる ね。 
キャラ はモ ビル スーツ か 戦艦 
に 分類され るが、 その 両者に ち 
属さない コロニー レーザーなん 
ていう、 特殊な ものまで。 さあ 
とくと ご覧 あれ。 



表の 見方 



PC …… 価格 EN …… ィ本カ TURN …一 生産 期間 MOVE —… 移動 力 

WEAPON …… 觸 A …… 卜 リガ一 1 で麵 可能 藏 

巳 …一 卜リ ガー 2 で イ^ 可能 Sgg AB … … 卜 リガ _ 1 +2 で 可能 • 

キャラ は 水中 用モ ビル スーツ を 表す。 1 キャラ (Mi を 表す。 



R H ム 




PC 1500 

EN 

TURN 1 I 

MOVE 6 

WEAPON 

A/ ビーム ライフル 
BZ ビーム サーベル 
A B/ バルカン 





34 
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PC 

EN 

TURN 

MOVE 

WEAPON —— 
, ビ一ム ホウ 
, なし 
A B/ バルカン 




TURN ： 

MOVE 1i 

WEAPON 

ファン ネル 
B/ ビーム サーベル 
A B/ バルカン 



PC 570! 

EN 171 

TURN ： 

MOVE I 

WEAPON 

AZ カク サンビーム 

B/ ミサイル 

A 日/カク サン メガ 

尸 も 

PC 

EN 

TURN 

MOVE 

WEAPON —— 
AZ ファン ネル 
B/ ビーム サ 一 
A B/ ハイ メガ 



， 



PC 580( 

EN 161 

TURN ： 

MOVE I 

WEAPON 

AZ ファン ネル 
B /ビーム サーベル 
A B/ カク サン メガ 



TURN 

MOVE 

WEAPON 

A ノ ビーム ホウ 

B/ な し 

A B/ ハイ メガ 



TURN ： 

MOVE I 

WEAPON 

A. ノ ファン ネル 
B/ なし 

A BZ カク サン メガ 



PC - 

EN 

TURN 

MOVE 

WEAPON —— 
A/ ビーム ホウ 
B/ ミサイル 
A B/ バルカン 



PC 8500 

EN 

TURN 

MOVE 

WEAPON 

A/ カク サンビーム 

B/ ミサイル 

A BZ カク サン メガ 



PC 11000 

EN 184 

TURN 3 

MOVE 7 

WEAPON 

A/ ビーム ホウ 
B/ ミサイル 
A B/ ノりレ カン 



PC 14000 

EN 192 

TURN 4 

MOVE 8 

WEAPON 

A ノ ビーム ホウ 
BZ ミサイル 
A B,/ バルカン 



PC 20000 

EN 160 

TURN 4 

MOVE 4 

WEAPON 

A ノ ビーム ホウ 
B./ なし 

AB/ ハイ レーザ一 
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〈表 1〉 ゲーム ソフ卜 



ゲーム 名 

あ一 くし ゆ 

R-TYPE (アール 夕 イブ) 

蒼き 3 良と 白き ネ匕 鹿 • ジンギスカン 

ァ ルバ 卜 ロス II 

アレス タ 2 

アン デッ ドラ イン 

ィース 

ィ一ス II 

ィース 111 

維新の 寧 

ゥ ィ ザ一 ド リ ィ II 

F — 1 スピリット 

F — I スピ リツ ト 3 D スペシャル 

ェメ ラル ド ' ドラゴン 

S D スナッチ ヤー 

S D ガン ダム ガチャ ポン戦 ±2 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

カオス エンジェル ズ 

ガリ ウスの 迷宮 

カン シッ プ 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 

銀河 英雄 伝説 

ク オース 

グラディウス 2 

ク リム ゾン 

ク リム ゾン II 

激突 ペナ ン 卜 レ一ス 1 

ゴ一 ファ一 の 野望〜 ェ ピソ一 ド 11〜 

サーク 

ザナ ド ゥ 

沙羅曼 蛇 

三国志 

三国志 II 

THE プロ野球 激突 ペナ ン ト レース 
シ ヤロム 

シュ ヴァル ッシル ト 
シュ ヴァル ッシル 卜 II 
水滸伝 

スナッチ ヤー 
ス一 パー 大戦 略 
スペース ■ マン ボウ 
ゼビ ウス〜 ファー ド ラウ ト 伝説〜 
ゼロ 第 4 の ュニッ ト 4 
ソ リ ッ ド スネーク 
ダン ジ ョ ン ハンター 
ディスク ステーション 各 号 
ディスク N G 各 号 
ティル 'ナ' ノ一グ 
ドラゴン ク エス ト n 
ドラゴン ナイ ト 
ドラゴン スピ リ ッ 卜 
ドラゴン ス レイヤ一 英雄 伝説 
ナビ チューン 
信 長の 野望く 全国 版〉 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 
ハイ ドライ ド 3 
ノマ ルンバ 
バロ ディ ウス 
ピーチ アップ 各 号 
ピンク ソ ッ ク ス各号 
ファイナル ファンタジー 
フ オクシ 一 
ブライ 上卷 

プロ野球 ファ ミ リ 一スタジアム 
ポッ キー 

麻雀 狂 時代 SPECAL PART II 
マス 夕一' 才ブ' モンス タ一ズ 
夢幻 戦士 ヴァ リス II 
ラ ■ ヴァル一 
ラスト， ノリ レマゲ ドン 
ル一ン マス 夕一 
ル一 ンヮ一 ス 
口一 ドス 島 戦記 
口 ポク ラッシュ 
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月 

■ 口， 
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当 
選 
者 
発 
表 
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ジ 
か 
ら 
の 
欄 
外 
で 
発 
表 
し 



ま 
す 



『MSX • FANh では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケー卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 36 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） に 今月 号 

参照） を 差し上げて います。 しめ 切り は 
5 月 31 曰 必着。 当選者の 発表 は 7 月 7 
曰 発売の 本誌 8 月 号の 欄外で おこない 
ます。 

國 アン ケー卜 

E あなたの 持って いる K/ISX は 次の 

どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 

んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 

合 や 増設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 

字の 大ぎ いほ ラを 答えて ください。 

©MSX(RAMBK) 

©MSX(RAM16K) 

®MSX(RAM32K) 

@MSXCRAM64K) 

©MSX2(VRAM64K) 

©MSX2(VRAMieaK) 

©MSX2+ ® 持って いない 

\Z 今後、 MSX£ + を買ラ 予定 は あ 

ります か (ffl で ⑦ 以外の 人の み 答えて 

< ださい)。 

© もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

O 買う つもり はない 

3 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 
れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 
つけて ください。 

© ジョイスティック （ジョイ カード） 

© ディスク ドライブ (外 づけ） 

③ ディスク ドライブ (内蔵 型） 

@ プリン 夕 ©デ 一夕 レコーダ (ォー 

ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RGB ディスプレイ 

@ モデム O マウス （D 持って いない 

⑩八ン ディ プリン 夕 ® その他 （具体 

的に 記入して ください） 

A 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 予定が 

あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 



ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
S の 番号で お答えく ださい。 
III MSX で やりたい こと を 次の なか 
から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 記入して ください。 
① ゲーム © プログラミング O パソ 
コン 通信 @ ワープロ ©CG © ビ 
テオ 編集 ⑦コン ピュー 夕 ミュー ジッ 
ク © ビジネス © 学習 ® その他 
固 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買お ろ 
と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 
答えて ください。 

-7： 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 
して ほしい ゲーム を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 

実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 

囹 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった） 記事 
を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
32 今月 号の 記事 (表 2) のうち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

E あなたの 持って いる MSX、 MS 
X2、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
—厶機 は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

(D ファミコン © セガ マーク m 系 © 
メガ ドライブ @PC エンジン ©P 
C88 系 ©PC98 系 （PC- 286 も 含む） 
⑦ FM7/77 系 8X1 系 O ゲーム 
ボーイ ⑩ その他 (具体的に 記入） 
(D) どれ も 持って いない 
II あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
3 のうちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

.13| 持って いるものに すべて 丸 をつ け 
てくだ さい。 

©10 倍 © 新 10 倍 OPAC @FM 
パック © どれ も 持って いない 
M 業務 用、 ファミコン、 PC88Z98 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ ト 号 を アン ケ一 ト解 
答/ 、ガキ に 記入 してく ださい （それ 
ぞれ のソフ 卜の 詳細 は^ 載 ページ 

で)。 



プ レゼ ン ト ゲーム 名 



三国志 n 

SD スナッチ ャ一 

ブライ 上卷 

SD ガン ダム ガチャ ポン 戦士 2 

ソ リ ッ ドス ネ一ク 

ラ ' ヴァル一 



魔 導 物語 I 一 2 - 3 1 

麻雀 狂 時代 SPECIAL PART II -I 
ディスク ステーション 6 月 号 .-| 

ピーチ アップ 4 I 

ロー ドス 島 戦記 特別 付録 



〈表 2〉 今月 号の 記事 



表紙 

く FAN ATTACK 〉 三国志 II 

く FAN ATTACK 〉SD スナッチ ャ一 

< FAN ATTACK > ブライ 上巻 

く ATTACK>S D ガン ダム ガチャ ボン 戦士 2 

く ファン ダム〉 ゲ一厶 プロ グラム 

く ファン ダム〉 E D ファン ダム 

< ファン ダム > ファン ダム パーラー 

く ファン ダム〉 AV フォーラム 

< ファン ダム〉 ダン ジョン R P G の 過程 

く ファン ダム > ち え 熱 あ つち やん 

FM 音楽 館 

FAN STRATEGY 

ゲーム 制作 講座 

MIDI 

LINKS INFORMATION PAGE 
ゲーム 十字軍 
BASIC ピクニック 



<FAN NEWS〉 ソ リ ッ ドス ネ 
く FAN NEWS> ラ • ヴァル一 
く FANNEWS> ゼロ 第 4 のュニ 
<FAN 隱 S> 魔 導 物語 I 一 
<FAN NEWS > 麻雀 狂 時代 SPECIAL 
DMfan 



COMING SOON 



ス島 戦記 攻略 マニュアル 下巻 



〈表 3〉 雑誌 



MSX マガジン 
コンプ ティーク 
テクノポリス 
ゲ— メス ト 
ポプ コム 

マイ コ ン BAS に マガジン 
ログイン 

その他の バソコ ン雑 誌 
ゲーム ボーイ 
ハイス コア 
フ アミ コン 必勝 本 
フ アミ コ ン 通信 

ファミリ 一コンピュータ マガジン 

@ ファミコン 

その他の ファ ミ コン 雑誌 

PC Engine FAN 

月刊 PC エンジン 

@PC ェ ン ジン 

メガ ドライブ ファン 

どれ も 読んで いない 
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- 各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラム <7)* さ を 表して います。 ただし、 1 H®=40 字 X24 行と 37 
J UBl して 計算し、 端数 は 切り上げ ています 。打ち こむ プログラム を 決める ときの ## にして 〈ださい。 




倒し 風味〉 ①、 〈サテライト I > ①、 〈くきい一 つ. /〉© 参 究極の 得 
点 を 目指す 1 画面 4P37 〈くさとり アル バイ 卜お NEW〉 ①、 P 
國 38<Fighting Plane- X〉 ①、 P39(ANNOYANCE>®, P 



いと〉 ③參 背景 を 眺める 〈パンダー バ一 ド〉 ©參3 ロシュ ーテ 

イング =*P43 〈ポケット ファイア 一〉 ©•* — ムラン./ =*P43 〈とば 
し屋 コンテ ス卜〉 © ※丸 囲み 数字 は 画面 数 



[■Ml 



3 万 以上 もの レベル、 3 とおりの ゲーム エンド 
くさとり アルバイト 

お NEW ニュ 



ES3ES32/2+RAM8K 



BY いおくん 




「お NEW」 が ついてい るの は、 
作者の いおくん が、 おなじ ゲー 
厶を 3 度、 改良して 投稿し つづ 
けたから である。 その あいだに 
小学 B 年生から 中学 1 年生のお 
にいさん になって しまった。 

まず、 レベル 設定。 ふつ 5 は 
ただ リターン キー を 押す が、 一 



20 か ら 32742 ま での レベル 設定 
がで ぎる。 数字が 大 さい ほど 持 
殊 アイテムの 出現 率が 低くなる。 
特殊 アイテム は、 パワー を 一 
気に 回復す る ゴールド 草と、 パ 
ヮ 一が ガ クンと 減る かわりに 地 
面の 上の もの をす ベて 消滅 させ 
られる 爆弾の 2 つ （両方と も そ 



れ 自身 は 得点な し） 。アイテム を 
利用しつつ、 なるべく たくさん 
の 草 を 取って いくのが 目的 だ。 

ゲーム エンドに は 3 種類 ある。 
草が 12 個 以上 はえる と 「ク ビ」 で 
バイ 卜 料 はなし。 まあまあ なの 
が、 「パテた」。 パワーが なくな 



つてと ちゅう で 終わる わけ だが、 
いちお ラ それまでの バイ 卜 料 
(取った 草の 数) が 入る。 いちば 
ん いいのが 「おしまい」。 一定 時 
間ねば ると バイ 卜 完了で キ チン 
と バイ 卜 料 もらって、 円満 退職 
いたします。 



ims 'ンス r~i ふ 3ir \ ーン 




草 ゴールド 草 



爆弾 




©ぉ もな 登場 アイテム か 出そろって いると 一 一 

ろ = 画面 上部 はパヮ I メ I タ I 手が 上で 止 

ま つ てると 自然に 回復す るよう にな つてい る。 3J 

¥ 上から 取る のが 基本 だが、 横す ベり で 取 

る- 〗と もで きる (パ ヮ. I がた くさん 減る) 




Fighting 



フ アイ ティング プレーン 
エック ス 

Plane - X 



ES32/2+VRAM64K 



BY AX 




いわば、 3 口 版の よっぱらい 
ゲームと いったと ころ か。 

画面の 奥の ほラが 「前方」。 前 
方から 謎の 壁が 迫って くる。 こ 
の 壁 は、 自機 をと りかこむ 枠と 
おなじ 大きさで、 近づいて くる 
にしたがって 枠 いっぱいに 見え 
てく る。 もちろん、 壁に あたつ 
たら ふつう 自機 「X」 はぺ ちゃん 



こに なって しまう わけ だが、 ど 
この 世界に も 抜け道が ある もの 

だ。 この 壁 も、 g 分割した うち 
のど こか 1 区画が ポ カツと あい 
ている。 

ゲーム は、 迫って くる 壁の 穴 
を 次々 に 通りぬ けて いくのが 目 
的 だ。 ただし、 自 機の 操縦 法が 
なかなかむ ずい。 



スペース キーで 上昇、 は 
なすと 自然 落下。 カーソル 
キーで 左右の 位置 を 調整す 
るの だが、 これ も 慣性が さ 
いていて、 いったん 右 を 押 
すと 反対の 左 を 押す まで は 
右に 行き っぱなし だ。 

この 操縦 感覚 は、 2 口 横 
スクロールの よっぱらい ゲ 
ー厶を やって いる 感覚と よ 
く 似て いる。 

壁の 穴が 中央 左に あると 
わかって いても、 その 位置 
を キープす るの がけつ こう 
むずかしく、 ふらふら 揺れ 
ながら 穴の 位置で 壁が 迫る 
の を 待って いるの はけつ こ 
ラ たいへん なの だ。 そのろ 
え、 自 機の 周囲の 枠 も、 じつは 
敵で、 これに あたっても ゲーム 
オーバーになる。 

弁護士 や 会社 経営 を 目指す 人 
に ぜひ 進めたい ゲーム。 と 謎の 
ォチ をつ けて 説明 を 終わります 




スクリーン 3 の 宇宙 は 2 人の 血 ぬられた 決戦 場 



タル ガン 

TAL-GUN 

ES3ES32/2+RAM8K 已丫 いおくん 





誦 



0^ 1 J ス卜は 51 ページ 



自 機が 小さい かわりに、 ビー 
ムと 勝利者 表示の 文字が 大さ し ^ 
2 人 対戦 専用の シ ユー ティ ング 
ゲーム。 見る 人が 見れば、 この 

宇宙が スクリーンモード 3 だと 
いう こと はすぐ にわかる だろう。 
ゲーム スター 卜する と、 左側 
に プレイヤー 1 (水色)、 右側に 
フ 一 2 ( 赤) の 宇宙船が 現 



れる。 宇宙船 は 「凸」 とい ラ 字に 
似た かっこう をして いて、 この 
上の でっぱりから ビーム を 発射 
する。 

なにも しないと 両者と も 画面 
の 上の ほう を 向いた まま じっと 
している ので、 方向 を 決めて か 
ら スペース キーな り A ボタンな 
り を 押そう。 すると、 でっぱり 

スリルと サスペンス、 3D で 迫る 謎の 壁 穴 抜け 



の 向いて いる 方向に シュ ヮッと 
発進す る。 以後、 スペース キー 

や A ボタン は 加速 ボタ ン として 
使う。 はなして いると 減速す る 
が、 停止す る こと はない。 

2 機で 画面 内 を かけめぐりつ 
つ、 おた がいに 相手 を ビームで 
うって 破壊す るの が 目的 だが、 
じつは おそろしい 落とし穴が あ 



る。 4 方向に ある 見えない 壁 だ。 
ようするに 画面の 外枠。 相手の 
うしろに まわり こもうと してい 
ると さな ど、 ラ つかりぶ つかつ 
てし まう ことが 多い。 

1 本 勝負の 対戦で、 勝った び 
に 勝利者が 画面 上部に でかく 表 
示される。 負けて くやしかった 
ら STOP キーで 再 挑戦。 
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C2 P 「ぐ ほ つ、 こ んなん 

であた つてる なんて」 



©IP 「地獄へ 落ちろ/. スクリ I ン 3 の 

ライン は 太い ぞビ I ム /.」2P 「はつ、 お ま 

えの ビ |„ "はかす つた だけ さ。 才レが —ド 

ット 見切りの 名人って- ) と を 忘れた か」 I 

P 「はたして そ、 つかな。 よ- ^.f ^s^0/.」 



-P 「ふつふつ、 - J のォ 

i わき 復 を 見せた な」 
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おお、 闩 omi よ、 Romi よ。 
あなた はどラ して Romi なの 
よ。 …… なぜなら、 どうしても 
Romi だから だ。 

例 によって Romi 式 2 人 対 
戦 専用 ゲーム。 ほかにた とえよ 
5 のない ゲーム だが、 作者が サ 
ブ夕ィ 卜ルで 主張して いるよう 
に、 もっとも 近い 感覚の ゲーム 



ォ、乙 卜のへ 

が 棒倒し。 砂の 山に 棒 をつ きさ 
して、 2 人で 交互に 砂 を 取り、 
棒 を 倒して しまった ほうの 負け, 
砂場で 遊んでも 恥ずかしくない 
年令の ころ や、 砂で 遊んでも 恥 
ず かしくない 海な どの シチ ユエ 
ーシ ヨンで よくやる 遊び だ。 

だからといって、 この ゲーム 
に は 取る 砂 も 倒れる 棒 も 出て こ 



1 画面 
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ない。 なんとい ラか、 高度に 抽 
象 的な 意味で 棒倒しな の だ。 

さて、 左が プレイヤー 1 、 右 
が プレイヤー 2。 画面 上部で 名 
前 を 呼ばれた プレイヤーが 交互 
に プレイして いく。 

プレイヤー 1 なら スペース キ 
一 を 押した ままに している と、 
上り調子の 効果音と ともに パヮ 
一が たまり、 はなす とた まった 
パワーの ふ' ん ライ ン （メ 一 ター） 
が 左端から 右に 向かって 移動す 

る。 プレイヤー 2 も 同様の 操作。 
ラインの 移動した 場所に は 矢印 

が 残り、 次から は e つの 矢印の 
あいだに ライン を 入れる という 
のが ルール。 ゲームが 進む たび 
に ライン を 入れるべき 範囲 は ど 
ん どん 狭くな つてい くわけ だ。 
人に よって は、 自分 側の 矢印 
をい きなり 相手の 近くまで 押し 
やったり、 逆に ちびちびと 自分 
の 近くで 戦ったり と、 性格と 戦 
略の 楽しめる ゲームです。 




o 


o フ レイヤ一 1 


の 1 手 目。 縦の ライン 


の 落ち 藩いた と 


ころに 矢印 か 移動す る 








o 


O プレイヤ一 1 


7) 3 手 目。 2 つの^ E[] 


の あいだ を ねら 


つて ライン を^ f 




o ノ 《ヮ一 がた りずに とちゅう でラ ィ ンが 止ま 
てし まった。 ぷゎぷ ゎぷゎ ぷゎぷ わ〜 ん 



緑く んを助 けて プロ ッ ク ぉ片 づけ シ ャキ シャキ 

ANNOYANCE 
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キー 操作の イラ ス卜を かいて 
いる イラ ス卜 レーターが 夕ィ卜 
ルを 見て 「これ ど ラぃラ 意味で 
すか」 ときいた。 「困惑、 やっか 
いもの」 という 意味 だが、 中学 必 

修 英単語 のなかに はけつ し 
て 出て こない ことば だ。 そうい 
えば、 この ゲーム は 投稿のと さ 
『めいわく』 とい ラ ひらがなの タ 
ィ卜ル だった。 

そんな こと はどうで もい いが、 
この ゲームの 主演 は 「緑 くん」 と 
ぃラ 人工知能 搭載の キャラクタ 
だが、 プレイヤー はこの 緑 くん 
を 動かす わけで はない。 緑 くん 



O ゲーム スタート。 £ 寅の 綠 くん はまず 
目指して テツ テケテ 一と 歩いて いきます 



O 中 * ^寸近 の ブロック 力 Slffi をジャ マして いる O r 5」 を 取った あと r 6 j を 取りに 行 ― 
のに 気づいて、 あわててお 片づ け。 HBr-^: た 緑 くんが ブロ ックと 重なって ゲームオーバー ァーソ へ。 



は、 数字 を 1 から 順に 取って い 
こうと かってに 歩き まわる。 

緑 くん は、 人工知能 搭載と い 
つても、 目的の 数字の 方向に 歩 
いていく 以外の 知恵 はない ので、 
目の前に ブロックが あっても よ 
けよ ラ とちし ない。 

そこで、 プレイヤーが、 緑く 
ん とおな じ 形の 白い キャラクタ 
を 操作して、 お 世話す る ことに 
なる。 緑 くん は、 目的の 数字と 
縦 か 横 一直線に ならぶ ま で 斜め 

45 度に 移動し、 おなじに なった 

ところで 水平に 移動す るの がパ 
ターン。 プレイヤ 一は、 緑 くん 
の 道筋 を 予測して、 ササッ と 道 
を あけて あげる のが 使命と いう 
わけ だ。 道が 完全に 片づ いてし 
まったら、 ほ' 一つと 見て いるの 
はなん なので、 緑く んシ ャカシ 
ャカ モード （スピードアップ) も 
ついている。 

緑 くんが 1 から 9 までの 数字 
を 無事 取りお わったら、 次の ス 
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そして われわれ は 古代 ェジプ 卜 人の 苦労 を 知る 



誦 
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ヒフ ミツ ド 

PYRAMID 
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黄色い ビラ ミツ ドを 作って い 
く ゲーム。 操作 は 単純 だが、 ル 
ールと 得点 システム は、 ェジプ 
卜の ピラミッド なみに 奥深く、 
複雑 だ。 

最初 は、 下に 1 段 ふ' んの 土台 
が ある。 上から 幅 1 キャラクタ 
ふ' んのブ 口 ッ クが 落ちて く るの 
で、 スペース キー を 押す と 押し 



ている あいだ ぐんぐんと 横に 広 
がって バーになる。 この バー を 
土台の 上に 重ねてい くの だ。 

下の 土台より 長い バー を 落と 
してし まう と アウト。 おなじ 長 
さなら 土台に 同化して、 バーの 
長さに 応じた スコアが 入る。 短 

ければ (ただし 3 キャラ ク夕以 
上の 幅が 必要) 、バーが 土台の 上 



に 積み上げられ、 新しい ブロッ 
ク がまた 上から 落ちて くる。 

画面 右上の 「/」 で 区切られた 
数字に 注目。 右側の 数字が その 
ステージ をク リアす るのに 必要 
な ビラ ミツ ドの大 ささ （ク リア 
ポ イン 卜）。 左側が 現在の ピラミ 
ッ ドの大 ささ だ。 

ピラミッドの 大 ささが ク リア 
ポ イン 卜 を 超える と、 ビラ ミツ 
ドの 黄色が 明るい 黄色に 変わる。 
こうな つたら いつでも、 ブロッ 
クを 1 キャラクタの まま 落とせ 
ば ステージ ク リアに なり、 ピラ 
ミツ ドの 大きさが スコアと なる。 

また、 クリ アポ イン 卜と おな 
じになる ように ク リアす ると、 
ボーナス 3叩 点。 1 ブロック ずつ 
ずれた 完全な 形の ピラミッド を 
作れれば ボーナス 1000 点。 

ステージ をク リアして いくと 
だんだん ク リ アポ ィ ン 卜が 高く 
なり、 ピラミッドの 謎 は 永遠に 
深まって いく。 




メロ ディと 色 をい くつまで おぼえて いられる か 

ジー アール ワイ ビー 
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SPACE 






タイ 卜ルは G「een、 Red 
Yellow, 已 lue の 頭文字 を 取 
つた もの。 むかしから ある 音と 
光の 電子 ゲームに よ く 似た 記憶 
力 ゲーム だ。 

RUN すると、 カーソル キー 
とおな じ 配置で、 白い ランプが 
表示され る。 上から 右 まわりに 
緑、 青、 赤、 黄色の 順で 色が 対 
応 していて、 この 順番で 音が パ、 
ポ、 プ、 ピと 高くなる。 

最初 は、 「compute「」 と 表 
示して コンピュータから 出題。 
第 1 問 目 は 2 つの 組み合わせで、 
たとえば、 ポ (青)、 プ (赤) と、 




すると 「right/Zj と 表示して 次の 



その 色の ランプ を 点滅 させな が 
ら音を 出す。 

出題が 終わる と 「口 laye「j と 
表示され るので、 すぐに コンビ 
ユー 夕が 出題した ものと おなじ 
順で カーソル キー を 押す。 プポ。 
まあ、 最初 はたいて い 正解す る 
だろ ラ。 第 2 問 目 は、 3 つの 組 
み 合わせ、 それに 正解したら 4 
つ …… とだん だん 問題が 長くな 
つてい く。 最高 は 20 音まで。 

この タイプの ゲームで は、 ま 
えに 出した 順番に 新しい 1 音 を 
つけくわえて 出題 するとい ぅパ 
ターンが 主流 だが、 『GRYB』 
では 出題の たびに まつ た く ちが 
う 問題になる。 人間が パッと 見 
てパッ とお ほ' えられる 数字 は 6、 
7 桁 だとい ラ説 があった ような 
気がする が、 それから すると ふ 
つうの 人 は 7 問 目く らいが 最初 
の 壁になる だろう。 

ちなみに さっさと 答えない と 
「time ove「」 になって しまう 
ので キリ キリ やる ょラ に。 



> 



ブ □,,/ り (7) 幅:^/ 7fl 




■X'S' ョ T ス ティ ゾ /で' も 
遊ペ , ま 今 



o_ j のフ n~ ック is に る C5 どんどん 横み 上げて いく O とどめの— ブロックで ク リア 



< 
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so ひ r ； 

ROUMI* t 



急れ オプション ありの 2 人 対戦 シ ユー ティング |~ 

サ テフ 
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1 フ 。し T ヤー (D 



(崎 左秘動 



？レ T ャ" @ 
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^ プ 

フシ ァ 



力、 1 ンがム 
つ ザ か 頃 ポ 

て 1 ら瑪ッ 
もよ 出 b ク 
押り る レス 
しも レ I を 
き 強 I ザう 
つ カザ I つ 
て で I が と 
し 



> ぁ碌 
麵《 、^< S9»%< 
锕* 

> ，锕 争 齣 
き や , き % 




零 



««« 

，« 

««««««««« 

>««f ，« 



O "定 a#W ごと に 色の 変わる ブロ '. 
下の プレイヤー がう ち あう 




O 上下の L ^一 ザ 一が ぶっかる と ブロ ッ ク のなか 
に アイテム ボックス 力 3 見れ る。 それ をう つと！？ 



敵 敵 本 @ 
) ののに； g 
のメ 本な 体 
だィ 体る の 
ンか ° わ 
レ らしき 
I 出かに _ 
ザる も 、才國 

下 (プレイヤー ， ） と 上 （プレ 
ィ ヤー 2) で 激しく うちあ ラ、 さ 
しむ かい エキサイティング シュ 
一 ティング ゲーム。 

画面 中央の ブロック をラ ちく 
ずして、 向こう側 にいる 敵 を 破 
壊す るの が 目的 だ。 

中央の ブロック は 模様が 右 か 
ら 左へ 流れる ょラに 変化し、 一 
定時 間 ごとに 色が 変わり、 紫 か 
ら 黒に 変わる ときに くずされた 
ブロックが 復元され る。 

g 人の レーザー がふ' つかる と 




~| 思わず 声が 出ち やう 抜き- 




緑色の アイテム ボックスが プロ 
ック のなかに 現れ、 それ をラっ 
と オプション がっく。 ォ プショ 
ン から 出る レーザー は 敵の 本体 
から 出て くる レーザー をう ち 負 
かす ほど 強力 だ。 

ちなみに、 掲載 リス 卜の 行 5 
の 3 行 目 右から 10 文字 目の 「円」 
を、 年、 曰、 土、 金の どれ かに 
変える と 全体の スピードが この 
順に 速くな り、 時、 分、 秒、 百、 
千、 万の どれ かに 変える とこの 
順にお そくなる。 
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ラウ ン ド ごとに グラデーションの かか": 

た ラウ ン ド 数表示が 二 ヨキ 二 ヨキと 出る 



むりやり ジャンル を 作って し 
まう と、 時間 差シ ユー ティング 
ゲームと でも 名づ けられる だろ 
ろか。 これ も 2 人 対戦 専用 だ。 

プレイヤー， は 緑の ドッ 卜、 
プレイヤー 2 は 赤の ドッ 卜。 全 
体に 下への G (重力） がか かって 
いるので、 なにも キー を 押して 
いないと どんどん 落 1 



そのために、 有効 キー は 左 (左下 
へ 移動)、 左上 (左上に 移動)、 上 
(上に 移動)、 右上 (右上に 移動)、 
右 (右下へ 移動) の 5 方向に なつ 
ている、 と 書く と 複雑そう だが、 
じつは ふつうに やれば いいだけ。 

戦い 方 は 陰険 だ。 まず、 空中 
の ある 1 点 を ひそかに マークす 
る （マーク は 表示され ない)。 次 
にもう 1 点 を マークす ると、 最 
初に マークした 点との あいだに 
自分の 色で ラインが ひかれる の 
だ。 自分の 色で も 相手の 色で も、 
色の ついた ところに ふっかる と 
負け。 これ は 周囲の 壁に ついて 
もお なじ。 

おた がい 相手が どこで マーク 

せんせん 

した かが わからな いので、 戦々 
恐々 としながら 必死に 戦ラの 
がなん となく ゆかい。 不意 ラち 
で やられる ことが 多く、 思わず 
「くきい 一つ./」 と 叫んで しまう 
とい ラゎ けだ。 「ぐえ 一つ/」 と 
叫んでも いいけ ど。 




の あとが 2 色の ラインと なって 残って いく。 Attr かつく とこれ までの 1 か g 5/ れ 次の ラウンドへ 
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ぐるぐ るぐ るぐ る、 軌道 を 変えて 八 一 卜 を 取る 

お 一 おらし 、と 
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せ ムスター K 



( 初期 設 楚^^ 

み- た5 いと C7) 
崎 計さ 




八 一 卜 をお ぼえ て 




o 最初に その ステ' 



—トを 表示 



宇宙で 星 を 作る ために、 神の 
子お 一たら いとが 八 一 卜 を 集め 
ている。 お 一たら いと は、 画面 
中央 を 中心に して 円軌道 を 描い 
て 動く が、 スペース キー を 押す 
と 中心に 近い 軌道に 段階 的に 変 
わって いさ、 はなす と 外側の 軌 
道に もどって いく。 お 一たら い 
とと 逆 まわりで 近づく の は、 あ 




背景に 見 ほれ 建物 をよ ける 障害物 ドッ卜 レース 
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わ やの リ ピーと ぃラ なんだか わ 
からない 敵で これに ふっかる と 
ゲームオーバー。 八 一 卜 を 1 つ 

取る たびに 2 つの キャラの 軌道 
が 逆 まわりに なり、 次の 八 一 卜 
が 表示され る。 ぜん /3( 取る とメ 
ッ セージが 出て、 次の ステージ 
へ。 奇妙な 味、 微妙な ゲーム バ 



ランスが 楽しい。 

ところで、 この プログラム は 
最初の RUN では 設定に 約 4 分 
かかる ので じっと 待つ こと。 正 
しく 動けば、 CTRL + STO 
P 後の 再 実行で は、 カーソル キ 
一 を 押した ままに している と、 
1D 数秒に 短縮され る。 
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ドッ卜 ゲーム は、 なに か 1 つ 
見るべき ものがない かさり 採用 
しないよ うにして いるの だが、 
この ゲーム も 「一芸に 秀でた ド 
ッ 卜 ゲーム」 の 1 つで ある。 

RUN すると、 画面 中央の 四 
角 (写真で は 少し 大 さく 見せて 
いるが、 じっさいに はもう 少し 
小さい） に ゲーム 画面が 現れる。 
自機は パンダと いう 名前ら しい 
が、 いずれにしても ドッ卜 だ。 

背景 は 上から 下へ と 流れ、 パ 
ン ダは丫 座標 を 変えずに 進んで 
いく。 カーソル キーの 左右で 進 
路を 変えられ るが、 慣性が さい 



ている ので、 すぐに は 左右に よ 
けたり でさない。 

この ゲームの 「一芸」 は、 背景 
の リアル っぽ さ だ。 リス 卜 も 2 
画面と はいえ、 ほとんど 1 画面 
に 近い。 微妙な グラデーション 
がかかった ょラな 灰色の 建物 や、 
一部が 赤く 輝いて いる 丸い 建物 
などが スーツと 流れて いさ、 そ 
れ なりに 美しい。 

そラ いえば ゲームの 目的 を 書 
いてなかった。 作者が 投稿 時に 
プログラムに そえて いた 説明 か 
ら 引用しょう。 

「建物 をよ ける ゲーム。 あたる 
と 死んで しまいます」。 




O ずん すん と StfttSI 深く に iftA していく （つもり ）。 M の 重要 » 也 は 見つけし だい 5© まする （つもり ）— ほんと う はたた， 章 害 物 をよ けて いく だけなん だけど 



> 

ザ 



< 
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, り ス卜は 61 ページ 




SPACE 



V 




画面の 奥の ほ 5 から スター ゥ < 

ォーズ に 出て くるよ ろな 敵機が 
ワイア フレーム 3D で ぐんぐん 
迫って くる。 照準 を 必死に 動か 
して、 とらえたら シュ バッ. / 
うまく あたる と 粉々 に 砕けち つ 
た 敵機の 残骸が しっこく 3 □ で 
流れ 去って いく。 

1 ステージ あたり 30 発の レー 
ザ 一 を 使って、 5 つの ステージ 
をク リアして いくのが 目的。 各 
ステージ ごとの ノルマ は 10 機の 
敵機 を 破壊す る こと。 ノルマ 達 
成 まえに レーザー を 使つ てし ま 
ろと ゲームオーバー なので むだ 



ぐんぐん 迫る ワイア フ レームの 敵をラ ちお とせ 

■ ■ ■■ ■ - -:. - . ■-- -.. . ::. ■ ■ ■ ： ノ. ■ ■ . . ■ ■ ■ 



どばし 屋 コンテスト 



CS3ESa2/2+RAM8K BY マイク =ナィ ソン 




* 翻き 入力 



ねつ 




ホーム ランコン テス 卜の 1 人 
遊び ゲーム。 

RUN すると、 28 人のと ばし 
屋 たちの 一覧表が 表示され る。 
ほほ' 実在の 有名 選手が ならんで 
いるが、 「ばら」 「ひごの」 などの 
どういう わけ か 名前 をい じって 
ある 選手 もい る。 きらい なんだ 
ろうか。 

一覧表 は、 選手 番号と 選手 名 
と ホームラン 数で 構成され てい 
て、 プレイヤ 一はまず 選手 番号 
を 入力して 好 さな 選手 を 選 ふ。 

すると バッ ティ ング 画面に な 
り、 投手が ちの ちいわずに ボー 



ルを 投げて くるので、 スコン と 
ボール を 打ち返す。 

ミー 卜した タイミング とちよ 
つと した ツキに 応じて、 その 打 
球の 飛 距離が 決まり、 画面 中央 
に 表示され る。 左下の 枠の なか 
は、 打者の 名前、 投球 数、 それ 
までの 合計 飛 距離が 表示され る。 

投手が 5 球 投げる と 1 セッ卜 
終了で、 画面が 切り 換わって 飛 
距離の 合計が 表示され、 その 成 
績 がべ ス卜 1 内に 入って いれば 
名前 登録 モードになる。 名前 は 
5 文字まで 有効。 

べス 卜 1 [] を ぜんぶ 自分の 名前 
で 埋める までがん ばって ほしい。 




ES32/2+VRAM64K 



已丫 木 村栄ー 




※プログラム 行 20 の 「ST= ガ」 を 1 " ST= I 」 に 変える と ジョイ ス ティ ック でも 遊べます。 




O ステージ 1て询 二う 側から ぐんぐん ぐんと 迫って くる^ t ステージ 力 SI むと、 迫り 方 はもつ と 大胆になる c 



が— 堂に 会して ホームラン 競き 



り ス卜は 62 ベー シ 



使いし ないように。 残り 少なく 
なると レーザーの 色 は 黄色から 
ピンクに 変わる。 でも、 敵機 は 
攻撃して こない し、 むり だと 思 
つたら 見逃しても かまわない。 
ステージが 進む たびに 敵機の 
迫って くる スピードが 速くな り、 
どんどん むずかしくな つてい く。 

ステージ 5 をク リアす ると、 「む 

てき の ファイター.///」 
とたた えられ、 ゲーム エンド。 



©gas. を あわせて 残リ 少ない レ o いくつかの ヒンクの 四角 は 残 

—ザ I を 発 あたった/ これ も 迫って/ 
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3 層 ダン ジョン を さまよ ラオ リエ ンテー リング 

ダン ジョン 
オリエ ンテ一 リン 7 

CE32/2+ VRAM 1 28K 已丫 編集部 



CM^* 1 J ス卜は 66 ページ 






(^e- 噴/, ま t^^r^ 



in 








KM 











5 月 号の 『めいろげ 一む』 のう 
まい DRAW 文の 使い方に 触発 
されて、 已 ASIC による ダン ジ 
ヨン RPG プログラム を 編集部 
で 作って しまおう という 企画が 
もちあがつ た。 記事 名 は 「ダン ジ 
ヨン RPG の 過程」 としたが、 そ 
の 第 1 回目に 作った サンプルが、 
この 『ダン ジョン オリエ ンテー 
リング』 。ゲームと して は 拡張 さ 



れた 『め いろげ 一む』 と 思っても 
ら つてい い。 

地下 1 階 はふつ ろの 迷路、 地 
下 2 階 は 格子 廊 (格子の ょラに 
単調な ために かえって 迷い やす 
い 迷路)、 地下 3 階 は 大小の 広間 
の ある 迷路、 と それぞれの 階に 
特徴 を 持たせ、 はしごで つない 
で 3 層 構造と した。 

目的 は 5 つの 見えない ポ イン 



卜 を 順に 通過して いくこと。 目 
標 となる ポ イン 卜からの 距離に 
応じた 効果音 (近い ほど 高い 音） 
が 出る ので それ を 頼りに 進んで 
いく。 F 1 キーで 最初 は 5 回 ま 
で マップ を 見る ことが でさる。 
マップで は、 目標の ポ イン 卜 は 
黄色い 四角、 はしご は 上りが 赤、 
下りが 青い 四角で 表示され る。 
ポ イン 卜 を 通過す るた びに マ ッ 
プを 見られる 残り 回数が 5 回ず 
つ 増えて いく。 ただ、 マップ を 
見ないで 遊 ふ' ほうが 楽しい。 

最初 は 21x21x3 層の ダン ジ 
ヨンで はじまり、 5 つの ポ イン 
卜 を 通過す ると、 27X27X3 層、 
それ も 5 つの ポ イン 卜 を 通過す 
ると 33x33x3 層まで 大 ぎくな 
り、 以後 は そのままの 大 ささが 



m 階 階 o 

： の を Q 
• 広 移 《 




OF I キーで 見られる マップ (地下 2 階)。 
黄色 力 ^す べき ポイント、 赤が 上り、 青 
か 下りの はしご。 白 力 3 見 在の 自 

続く。 ようするに ステージ クリ 
ァの 要領 だ。 
さて、 次 はどラ なる か。 



MSX プログラム〕 レ クシ ヨン 50 本 
ファン タム ライブラリー © 

5 月 2 阳 発売 1880 円 I 



発行: 徳間 書店 インター 

1989 年 U 月 号〜 昍 年 4 月 号に 
フ ァ ン ダムで 掲載され たプ ログ 
ラムの なかから 50 本 を 選び、 1 
冊に まとめた、 t ラぉ なじみの 
ファン ダム ライ ブラ リ 一第 7 弾, 

最近ます ます 高度に なって ぎ 
た A V フォーラム 半年 /3; んのほ 



メディア 発売: 徳間 書店 

か、 90 年 2 月 号に 掲載され た 「は 
じめ ての ファン ダム 総 集 編」 と 
「EO ファン ダ厶 スペシャル • マ 
シン 語への いざな し、」 も 再掲。 評 
判の よかった FM 音源 プロ グラ 
厶を 集めた 1 " FM 音楽 館 オリ ジ 
ナ ルセ レク 卜」 もつ いています „ 



予 



イス ク版も 同時 発売 

価 4，800 円議 



iRro ： 徳閏 
コミュニケ-ジョン ズ 



上の 本に 掲載され ている 50 本 ソフ卜 も 同時 発売。 もちろん、 
の ゲーム プログラム を 1 枚の デ ちゃんと リス 卜 も 見られる ので 
イス クに まとめた 同 タイ 卜ルの 改造 も 自由にで きます。 
ゝ ' 
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ふダ" ゲームが 

2980 円 （税別） 




にな 3 画 口:？ 園に仄3':〕 画。 に』^ 



フフ SLJ— コ つ ピュー S'T^SZHJ ； 55?： 堂の 商 « て 9。 



大 AI 受け付け 中 



通信販売 もやつ よ/ 



近所で なかなか 「香港」 が 手に入り 
に < いという 場合に は、 通信販売が 
おすすめ。 とに か <多< の 人に この 
ゲー乙 を 楽しんでも らいたい という 
気持ちで 通信販売 しちやい ます。 発 

送に は 2 週間ぐ らいか かります か'、 



(限定 5, 000 本） 
限定の 数 を 越えて しまった 場合、 買 
えない ことち あるので お早めに。 
現金書留 でのみ 受け <l，||f| 

付け 送料、 税込で' 1 UII 円 

〒105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM 営業 企画室 「香港 通販 」 係 



この ハガキ を 今す ぐ ポストへ/ 








1 フ リガ ナ 




□ — 1 MSX'FAN© 係 

都 道 市区 
府県 郡 


S-W 




70 
M 




市外 番号 市内 番号 S 号 


8IK0VS6I8W 


m 

― VJm 



(サ -. - f- u 霱) 



I 6 9 00 

纖屮 SSIS 選 珊翦ゅ 

MSX.FAN 雷 



[*J 出しく ださい。 ミ 


i 切手 を 貼らずに 


切手 不要 


3， 日まで 


平成 3 年 12 月 


差 出 有効期間 


oo 


1 新 宿 北 局 承認 













is が A 



人 -I )- 



暗号の 作成 • 解読 ゃコ ン ピュー タ 
占い、 スポーツの 勝敗 予想な どの 
ゲームが、 うんと 楽しめて ガ ルル 
ルツ だ ぜッ、 と。 




つ, 

講參 

短期間で ベー シ ワウ 自由自在。 

キミ も 明日から パリ コ; M 専士。 

ゲームの 感覚で、 コンピュータの すべてが 
「あれよ あれよ」 という まに 身に つく パソ 

コン 講座.： 300 種類の レッスン を ひとつ 
ひとっこな していく うちに、 いつのまにか 
ヒ ッ トポィ ントが 上がって いくよ う な もの.： 
ベ 一シック はもち ろん、 プログラムの I き 言 十 
や グラフ ィ ッ クもク リア 一で き るんだ。 
M SX 対応の ノ 、' ソ コ ン 講座で コンビ ユー タ 
自由自在 だ。 今す ぐ チャレンジして みょう： 



フ" ク 

ベーシック 言語 はばつち 
り 学べる し 、グラフィック 
スは 自由に 描け るし で、 
文句な ぐ パフ パフ ッ. / 
ちの だよ ッ、 と。 




汉« け、 /、 ガキ 出せ/ 

びっくり する ほど 役立つ 案内 資料 を 
もらつ ちゃおう。 すぐに 送る よ。 

# 内さ斜 




(財) 電子 技術 教育 協会 ^ず Sf E 



， 左の 八 ガキを 今す ぐポス 卜へ./ 



き 



0\ 一 ノ M 

\ ^せ 



^-Vv f^<jTryrFyvr> プログラムが どうして もうまく fF» しなし、^ (よ、 ハガキ で msx • fanjsmc まで。 ただし、 以下の こと^ 1 つてく ださい。 cdram^b などが 
もへ、、 ^ ISt^^rTt^ 自^ 7 « 重 にあって いるか を 艇^ ち 二み ミスで はない かを^ 3) どういう 状態で 動かない か、 どういう エラ一 がで るか を 明記。 mis の^^ は、 ブ ログ ラ 

ぷ, メ@、 CySteUdlJCy ムの 入った MS X を 近く に 置いて、 g 日 を 除く 月^^ 賴 4嚇、 ら 6卿 あいだに (ttO 3 -4 31-16 2 7 )。 そ は 受け付けて いません。 





プログラム リス 卜と 解説 • もくじ 

くさとり アル バイ ト お NEW 

TAL-GUN 

Fighting Plane - X 

ろみん く £躑し 風味 

ANNOYANCE 

PYRAMID 

GRYB 

行 ライ ト 〖 

■BSHI くき 1 " 、〜 つ •, 

お 一たら いと 

パンダ一バー ド 

ポケット ファイア 一 

一 とばし 屋 コンテスト 

■ ファン ダム パーラー 

■ ダン ジョン RPG<7>I©KD 
ED ファン ダム &H08 …… 



48 AV フォーラム 

64 ちえ 熱 あっち やん ®- 



ファン ダム 募集 要項 



• リ 一 ダーズ プロ グラ ム SBH (R P 

SCREEN0:WIDTH4 として リスト を 表 
示した ときの 画面 数 （I 画面 あたり 40 
字 ><2析。 ただし、 空行 や Ok は 含めな 
い） により 3 タイプに わける。 
① I 画面 タイプ 
I 画面 以内の プログラム 
タイプ 

I 面画 を 超えて 5 i 画 まて *(7) ブロ グラム 
(Diopii® タイプ 

5 II® を 超えて lOiUffi までの プロ グラ 

厶 

鲁フ リ 一 プロ グラム sen (fpseev 
内容 形 丈 長さな どの 制限な し。 

»SS5_h の JH レ 

—プか ディ スクて m する 

しい 胃 <7>¥il 氏 をつ ける - 

(1 ) 涵. 氏名， 年令 (幹） 'mtss 
号. 觀 番号 

(2) プログラム («TO、 使い方 

( 3 ) 変数の 意味 . プロ グラム m 

( 4 ) ノ 、'ズ ル、 R P G 、 A V G な ど は、 
その 驗、 マップな ど 
( 5 ) プロ グラム を 作る と き に に し 
た^ゃ 単行本の プロ グラム や ifi*、 



メロ ディ一、 キャラクタ （出版社 名 や 
年' 月 号、 ページ も 明記） 
画 あて 先 

封筒 (7 ^に) ^an、 タイプ を 赤い 色 
て せ 月 記し、 裏に は涵' 氏名 を鲁 いて、 



TIM MSX- FAhg^ 部 

r ファン ダム 'プログラム jf 系 

まて ^ してく ださい。 

なお、 応^ 品 は^！] でき ません。 ま 
た、 卿 作品の 版権 は^^ 害 店 インタ 
—メ ディ ァに 帰属す る ものと し ます。 

mit 者に は、 冑 の!^ しと^^、 i 
よ 品の ォ リ ジ ナソレ r o m カー トリ': 
ジを さしあげます。 



第 M 回季間 奨励 赏 は？〜 9 月 号に 

胃され た 全 Rpgen のなかから、 ァ 
ィ〃 または テクニック (7) ^る f^a I 
本 を 選び、 M に は » ^として 3 万 

円 を さしあげます。 また、 FP 卿^! 
WmXit, 4〜9 月 号に 赚 された F 
PSRTIc ^品のう ち、 もっとも 完 
の 高い 作品 【 本^ S び、 万円 
を さしあげます。 



ファン ダム. アン ケー卜 



今月^ (7) ファン ダムで おも しろかった プログラム または §辣 を 3 つ 答えて ください。 アン 
ケ―ト に 答えて くれた 方の なかから、 腦で 1站 の 方に、 MSX'FAN^ テレホンカード 
を さしあげます。 方法 は、 ，\ ガキ に、 左下にぁる^^^をはって、 月 号で お 
もしろ 力、 つた プロ グラム または SB*3 つ、 (Dfefiff '氏名 '年令' 稗 瞧） 号 . 
胃 番号 を 曰 して、〒 105 ^^Ef»-IO-7 TIMMSX'FANg 部 「 ファン ダム ァ 
ンケ一 ト j 係までお 送りく ださい。 しが 刀り は 5 月 31 日て す。 




この 「新' 打ち 二み ミ ス^プ 口 グラ 
ム 2 j は、 B AS に プロ グラム リストの I 
^ I 馆 が 正しく 打ち 二 まれて いる 
か を、 鮮 で 6^ する ための もので、 
Nil 画 LXh の プロ グラムて ィ 吏 用す る。 

( テープ か ディスクに 、 

V アスキー セーブす る ノ 

(D 1 "新 • 打ち 二み ミ ス 発見 プロ グラ ム 

2 」 の プロ グラ ム を 行 番号 も 正確に 同 

じ もの を 打ち こむ。 

② R U NO 

^れ ぞれ t7)^ 号と iggffl データが 
される。 



900D> 200 



行 番号 確認 用 データ 



siisffl データ は、 m されて いる デ 
一夕と 同じ 力 st うか を 見て いく もので、 
デ一 タカ しっていたら、 そ 晰 
に 打ち 二み ミスが あり、 データが 同じ 
ならば I ス はな レ 、と 思つ ていい。 
dn 7 の プロ グラム i^sffl データと m 
に^ さ れた sits 用デ一 タを 照らし あ 
わせ、 同じ だったら ok。 どこ カ^ f 
力 つていたら 同じになる まて "^正す 

る。 ただし、 行 9060(7)^^ データ は 

麵 によって異なる のて Hi® に ^^さ 
れた リストて is^m する こと。 
©「 新 • 打ち 二み ミ ス 発見 プロ グラ ム 

2 j 力^に なったら、 テ一ブ または デ 
イス クに r アスキー セーフ •」 する。 

• テープの 龄 

SAVE"CAS:CHECK"C* 
(CSAVET' はない ので;^ S) 
秦 ディスクの き 
SAVE"CHECK",A む 

/^「新 • 打ち こみ ミス 発見 プ、 
^ログ ラム gj を 使う ノ 

「新' 打ち こみ ミス 発見 プログラム 
2 」 は 、職され た プログラムと ま つた 
く 同じ かどう か を チェック する プ ログ 
ラム だ。 

^^(まもち ろん、 プログラム 中の 
M できる スペース を ，したり、 R 



E M 文 を 適当に 打つ た り する と そ <m 

は 違う データが でて く るので; ±m> 
き 方 は、 

① あらかじめ セーブし ておいた チェ ッ 
ク したい プログラム を テープ または デ 
イス ク から ロードす る。 二のと き、 絶 

対に RUN はしない でお く。 （！ 度で も 
R U N すると データが かわる ）。 
(D r 新 '打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ ム 
2 」 の はいった テープ ま たは ディ ス ク 
をセッ ト し、 
MERGE"CHECK"0 
とする。 これで、 2 つの プログラムが 
つながる。 

ら かじめ、 
SCREEN 00 
WIDTH 4 DO 
としてお く。 
④ GOT09 00 
と すれば 「新' 打ち こみ ミ ス 親 プロ グ 
ラム 2 」 カ笼り はじめ 、それぞれの プロ 
グラムの 「I ^用 データ」 と 同じ 形式 
の データ をき しはじめる。 
「>」 の 左側 力 ^号、 右側 力 Si^ffl デ 
—タ となる „ 

まわったら、 5 ^データの 異なつ 
ていた 行 番号の プロ グラム を I 字 1 字 
確かめて いく。 

(DffJEA^T したら ®6 、ら (7)f^| を く 
リ かえし 再 をす る。 

— タ^う と 二ろ 力く、 すぺ てな く 
なったら、 0K。 
⑧ RUN する まえに、 
DELETE 9 000-906 DO 
として 「新 • 打ち こみ ミ ス^プ 口 グラ 
ム 2」 を i 肖 去す る。 

®^ のた め、 チェックず みの ゲーム プ 
口 グラム を テープ ま たは ディ ス ク にセ 
ーブ してから、 
R U NO 

® 二れ で、 99A — セント、 正常に ゲ一 
ムプ Q グラム 力 葡く はず。 万力し、 正 
常に 鳩 しなかったり、 エラー 力 m 
したりしたら、 プ a グラム 皿 やき 
の 意味 を # ^にして、 悪^ 強い ミス 
を 逸 台す るた めの 戦い を はじめよう。 



■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 國誦國 ■■■■■■ 隱國國 ■■■■■■ 

Iff* 打ち こみ ミス 発見 プログラム 2 



9000 ' —— NEW TYPE CHECK SUM —— 

9010 V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)*256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 )*256:L=V1-V-1 

9030 VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI=4T0L:S=255AND(S+PEEK(V+I)*(IM0 
D9+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING" VS ; S J 

9060 V=V1 :GOTO 9020 



新-打ち こみ ミス 
発見 プログラム ョの 



プログラム 確認 用 データ 



9000 >200 


9010>152 


9020>153 9030>1 18 


9040>134 


9050>102 


9060 > ？?? 



THE LINKS で ファン ダム IB 載の ゲ. I ム プログラムの ダウン 口 I ドサ— ビス */ 、 

リンクス のなかに ある MSX . FAN • NET では、 毎月 ファン ダムに 掲載され ている プログラムの ダウン 口 I ド 無料 サ— ビス を やって います。 、、+ 

、ぺに 




&H08 

短縮 ダイアル 

長 でも ワン タツ 
チてか けられる 短縮 ダ 
ィ アル。 MSX にも そ 
れが あったら o あ 
S せて しま はました。 




プログラム を 打ち こむ のがめ 
ん どくさい。 せめて 短縮 キーで 
も あれば。 電話機 だって 短縮 ダ 
ィ アルが あるのに、 ち つと 頭の 

しヽぃ （はずの) MSX にそうい う 
ものがない の はいけ ない。 

MSX は キーワード （PR I 
NT とか VPOKE などの 命令 
語) を ぜんぷ 知っている くせに、 
キーボードから 1 字 1 句 打ち こ 
ん であげ ない となに もして くれ 
ない。 せめて 「 I 」 と 打ち こんだ 
ら、 かってに r I NPUT」 に 変 
換す るく らいした つてよ さそ ラ 
な もの だ。 

そんな わけで、 ふだん、 仕事 
もせずに さ ぼって いる SELE 
CT キーに、 むりやり 短縮 ダイ 
アル サービス をして いただこう 
とい ラ のが、 この プログラム。 
いつもより、 ちょっと 長め で、 
見かけ も 奇妙な プログラム にな 
つてし まいました。 
園 打ち こむ とさの 注意 

今回 も、 じっさいに 動く マシ 
ン語 プログラム を B AS I C テ 
キス 卜の 入る ァ ド レスの 上に 避 
難させる ため、 RUN すると 自 
分 自身 を 消して しまう おなじみ 
の 方式。 打ち こんだら かならず 
セーブす る こと。 RUN した あ 
と はふつ ラに 別の プログラム を 
打ち こんだり でさます。 

行 川〜 40 が マシン 語の デ 一夕。 
この データ は、 アルファべ ッ卜 
の 大文字と 小文字、 数字と 「7」、 
「@」 の 組み合わせ になって いる。 
RUN してし ばらく の あいだ マ 
シン 語の 書き こみな ど を やって 
いる けれど、 データと なる 文字 
列 部分に 入力 ミスが あると、 ミ 
スの ある 文字列が 何個 目の どの 
デ 一夕 か を 表示して 終わる ので、 
その あたり をし つかり 見直す よ 
ラに。 



10 DATA 
8nPz8 し 3mx 
6G?vo24yZ 
oG?QoR4VG 
sF5W0Fbf N 
Agax8LjER 
20 DATA 
12UETU し po 
Rk39nPrE0 
0UoU2wora 
aW6cz3 し FU 
8hnnrS7aJ 
30 DATA 
rl_I5r し E6i 
nK4ZkRrVG 
8FU06RppY 
Hxpi 1 RpaW 
？ DVtdmUAo 
40 DATA 
6Csey j Da3 
？ 09y8ArzR 



DU0mqR4Vv 
*?bPqtS し Z5 
01YWiB0VY 
Tx01oE7hD 
8Q3x0EI0a 
kk56CdE0M 
1xpa20M4Q 
SCs3HkM0y 
ky7FrG40n 
2gpe3GXvl 
TU2b84PRc 
rztlqDtNB 
wwpV9T7RI 
3GULjWAUB 
4D9RTU5Dh 
1xpo25YNG 
1UM04Es0f 
3EEXTeGlUt 
1U04TWD9q 
TrTRQ0HRY 
Smf QwwqdG 



WB4663M0J 
tSgVKE4NY 
QE4N8ZTFJ 
gC4FoU4NC 
VP3V4HU07 
0Bpy0?T8? 
jWU78L3uO 
LJEfvPXLm 
k24Qx7sXG 
nME?rS4e3 
tGf Qwy し BE 
oDt?mDtF j 
sRN1rLQ2C 
z1XLrIM4g 
zUEk7hpyf 
Tj vz80Qyll 
r し s2LY4Gq 
tBpr0FWi z 
Tm0S)rS し ZF 
BU01rHE19 
2 i 4omE00c 



8nPz8nPzk 
8f zE8K81p 
8KQ16G9sw 
8bPq?nM0j 
6GS3zHv3w 
r し s3Jxp i 
？ rcM1 rXyu 
4ezRRk7Rn 
dXn0rSLBL 
yjByzVUUV 
eEf BUkjVj 
mBrZxGf Q5 
D4wVQXej7 
rSL5?hnn0 
0CS7LLM05 
1Bpr0RM4n 
TWAH4ghzE 
rL038Es0z 
nTwXsRrVC 
80XwtQh6v 



50 CLEAR 300，&HD000:DEFSTR 6 : DEFFND (G ) =A 
SC(G)-48+(G> r, 9")*5+(G>' , Z' f )*6:DEFFNE(I)=F 
ND(MID$(G» J-( J>2)+I, 1 ) ) :DEFFNF=INT( (FNE( 
1 )*64+FNE(2) )/ (2 A ( (2-JM0D3)*2) ) )M0D 256 
60 A=&HD000:FOR 1=0 TO 80: READ G : FOR J=0 

TO 5： POKE A,FNF:A=A+1 : NEXT : S=0 ： FOR J=0 
TO 5:S=S+PEEK(A+J-6) :NEXT:IF SM0D64=FND( 
RI6HT$(G» 1 ) ) THEN NEXT ELSE PRINT 1+1;" コ 
メノ テ タ 、"； G;"， 二 エラ ： BEEP: END 
70 DEFUSR-&HD000:Z-USR(0) 



短縮 ダイアルの 使い方 

アルファべ ッ卜 1 文字 を 打ち 

こみ、 つづいて SELEC 丁キ 
一 を 押す。 すると、 その 文字で 
はじまる 大文字の キーワードに 



変換して くれる。 もう 1 回 押す 
と、 また 別の キーワード、 また 
押す とまた 別の …… 。 

使い こんでいく うちに、 よく 
使ラ キーワードが 早めに 出て く 



るよう になる。 いわゆる 学習 機 
能と ぃラ やつ だ。 ただし、 プロ 
グラム 上の かってな 理由で、 お 
なじ キーワードが 2 回 出て さた 
り もします。 ごめんなさい。 



この プログラム は MS X2/2 + でのみ 動きます。 また、 行 I OCT) 2 行 目 6 53： 目 は小游 の エルです。 
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今月の ファン タム パ一 ラーで は、 最近、 投稿の, 7、 えてき た 1 行プ a 

グラムの なかから 4 本と、 編集部て ノリに まかせて 作った 2 本の 計 
6 本 を、 7 行 プログラム 特集と 題して やって みました。 



© <D @> 纖曇嚳 



今月 はちょう ど 冬休みと 春休 
みの 谷間な ため か、 投稿 作品の 
数 は 少な くさみし いものだった。 
そんな 状況な ので、 今月の 選 

考会は 10 画面 部門と FP 部門 は 
出品され ず、 1 画面 部門と N 画 
面部 門の 作品 だけで おこなわれ 
る ことにな つた。 

し 力、 し、 選考 会に 顔 を 見せた 
作品 は、 とくに ズバ 抜けた もの 
はなかった ものの、 意外に つ; 3; 
そろいで はあった。 

そんな わけで、 今月の 残念賞 
は 1 画面 部門から 2 作品と、 N 
画面 部門から 1 作品 を 選んだ。 
3 作品と も 現状で は 採用で さな 
いもの だが、 どれ も ファン ダム 
班での 期待 は 高く、 バージョン 
アップ もしくは バグ を 直しての 
再投稿 を 望む。 

来月の パーラー は、 ふたたび 
第 10 回季間 奨励 賞の 発表。 

奨励 賞と いえば、 最近で は 影 
を ひそめて しまった FP 部門 だ 
が、 4 月 号から FP 部門に も奨 



励 賞が 新設され ている ので、 第 
1 回 受賞に ふさわしい 作品 を 期 
待して いる。 ， 
園 ファン ダムへの 投稿 上の アド 
バイス 

ファン ダムへの プログラムな 
どの 投稿で、 評価に 影響す るの 
が 説明の 内容。 プログラムの 解 
説が まるでなかったり、 遊び 方 
さえ 書いて いない ものな ど。 

最低で も 遊び 方と プログラム 
名 を 明記し ょラ。 遊び 方の 説明 
がない と、 どんな プログラム か 
さえ 伝わらない ことがあり、 こ 
れは 評価に 大きく 影響す る。 

また、 投稿 作品に 対する 入念 
な チェック も 必要。 プログラム 
の 基本的な 設定 や、 ゴミ (意味の 
ない 部分) を 取るな どの 気配り 
をして ほしい。 

投稿 作品の 集まり 方に は 波が 
あるので、 冬休みと 春休み の あ 
いだな ど、 投稿の 少ない 時期 を 
見 はからって 投稿す ると 採用 さ 
れる 確率 は 高くなる だろ ろ。 



ぼ ま 




1 画面 ： 無題 






新 潟 也 (1 據） 


醒 a 




しもてん 


作品。 2A*l«ffl ゲー 
ムと して まあまあ ッボ 
をつ いた 作品で、 四角 
が 大きくな るにつ^ 
自然と; E^<7) 方向が わ 
かりにく くなる という 
アイデアが よかった。 
しかし、 ゲーム H® に 
もうかし く J 、うか" ほし 
いし、 2A*f 戦に 限ら 
















れ ている 点 も イマ イチ。 





1 画面 ： ふわ ふわ 




Ui 口. 松 浦 富士男 （26 
歳) 作品。 画面の 上の ほ 
うから、 ふわ ふわと 羽 
が 描ら ぎながら 落ちて 
く るので、 情 性のば つ 
ちりき いた 自機を 動か 
して 受けと める ゲーム。 
1® はされ いだか'、 白 
^(TMttfe がきつ すぎて 
ゲームに なって いなか 
つた。 もう 少し 遊べる 




ト 




ものにして ほしい。 


t 





N 画面 ： 暗黒 迷路 




山 口. 松 浦 富士男 （2B 
*) 作品。 ドット を あや 
つり、 ほ 黒に 包まれた 
中 をく ぐり ぬけ 
る ゲーム。 ドッ トはカ 
一 ソルの 入力と 同じ 方 
向に 進む ので、 いわ ゆ 
る 酔つ ばらい 方式で は 
ない。 おもしろ そうだ 
が、 ^^»**のと 
： ろに バグ か" あつたた 
めポッ になった。 



1 行 プログラム 特集 



ちょうど 音 数に なって いる 
月 は 1 行 プロ グラム (7)^ 集で も し 
ようかな -"… と 思い、 ついやって 
しまった ネ旦 当です が、 それ を 言 己 念 
して かどう かわからない けど、 フ 
アン ダムの ボス ATS と、 元 副 編 
の NO 戸から 1 行 プログラム を受 
け 取った。 2 作品と も 1 行プ ログ 
ラムと しての^ EJt はかなり 高く、 
短い プコ グラムの 可 肖她 を 見せて 
くれてい る。 

國 でら めき^ 

5 月 号の BAS I C ピクニック 
( 3 1 ページ） に 掲載した サンプル 
を 1 行で ゲーム 化した もの だ。 

遊 ひ 力 は、 走らせる と カーソル 



のどれ かが ひらめく ので、 よつ く 
見て ひらめいた ところ (7)# 号 を 入 
力しょう。 全 1 問の う ち 何 問 ， 
できた カ^ f '得点になる。 リ プレイ 
は STOP キーで おこなう。 

3 行 目から 4 行 目に かけて ある 
「國」 のかた まり は カーソル キャラ 
クタ 1 嗰 ぶん。 入力 方法 は 「JU 
MPBAL し』 参照。 
■『NOP テロ ッパ iDiSTO 

RUN した あと、 ^したい メ 
ッ セージ を 入力す ると、 その メッ 
セージ を モチーフ にした デモ を 見 
せて く れる。 Wl DT H 文に 変数 
を 使った かんたんな もの だが、 ち 
よ つと 不思議な 感覚の プロ グラム。 



1 行 



ひとふで がさ 



長 野 • 宮 川両久 保 



その 名のと おり、 ひとふで がさの 
1 行 プログラム。 まあ、 1 行 グラフ 
イツ ク ツールと いうと ころ。 

操作 方法 はいたって かんたんで、 
力一 ソル キーの 入力に 応じて、 黒い 
画面に 白い 線 を 引く という もの。 

また、 画面に 描いた 絵が 気に入ら 
なければ、 すかさず リタ一 ン キー を 
押 そラ。 もとの まつ 黒け〜 の 画面に 
ち どる。 

なにも 線 を 引いて いないと き、 ど 
こから 線が 引かれる のか わからない 
ので、 「ここから 線 を 引きたい」 とい 
う 場所まで 線 を 引き、 そこで リタ 一 




ン キー を 押せば、 次 は そこから 描 さ 
はじめる。 

この 作品で は、 スティック 入力と 
□RAW 文デ一 夕 を 対応 させた 処理 
が 光って いる。 



10 CO し 0R15，1 ，1 :SCREEN5 »0»0:FORI = 1TO8:REA 
DA$(I) :NEXT:FORI=0TO1 ： I$=INKEY$ : DRAWAS ( S 
TICK(0) ) ： IFI$ = CHR$(13)THENRUNELSEI = I-1 :N 
EXT: DATA U，E，R»F»D，G ，し H 



丄ほ」 JUMP 巳 ALL 



茨城 • 星 茂 



R U N するとい きなり ボールが 落 
ちて くるので、 スペース キーで パッ 
ドを 動かして はじきかえす。 スぺー 
スキー を 押してい ると パッド は 右に、 
はなす と 左に 移動す る 仕組み。 失敗 
すると プログラムが 終了す るので リ 
プレイし たいと さは AUN。 

この ゲーム は、 感覚的に は 「ケン 
玉」 だ。 ゲームに なれる まで はお もし 
ろくない が、 シン ブルで けっこう 楽 
しめる。 もっとも、 担当 も 最初 はす 
ぐ ゲームオーバーになる ので ポッに 
しょうと 思って いたんだ けれど。 

どうして もうまく いかない 人 は、 




リス 卜の アミの かかった 部分 を 「8 
-4j に 変える といいだろう。 
ちなみに リス 卜 にある 「國」 は 
KEY1, CHR$(255) 
を 実行して F 1 キーで 打ち こもう。 



1 SCREEN 1 ，1 :C0L0R»1 ，1 ： X = 99 ： SPRITES ( ) = w < 
<" :SPRITE$(1 )="■" :FORI=0TO1 :Y=60:A=1 
2:FORT=0TO12: PUTSPRITE0 , (99，Y) ,8.0: A=A-T 
h.8:Y=Y-A:PUTSPRITE1 ， （X，155) ，2，1 :X=X-STR 
IG(0)^n0-5[:NEXT: IF(X>81 ) * ( x< 1 1 7) THENPLAY 
"SM999L906B" :S=S+1 : I =0 : NEXTELSEPRINTS : P し 
AVSM9999L905C 



ひらめき by ATS 



1 SCREEN0:WIDTH40:KEYOFF:DEFSTRA-E:E=CHR 
$(27) :SETBEEP3»3:FORG=0TO9:B=CHR$ (48+RND 
(- TIME)*O0) :PRINTE"Y) 001 23456789" E W Y*W 
■MBHBB w E"Y* w B , 'A' f E fr D w E w y5 w ； :A = INPUT$(1 ) 
IPRINTEWAH" ； :BEEP:PRINTE"x4"; :BEEP 
:PRINTE"x5 w ；: BEEP: S=S-(B=A) : NEXT: PRINTS: 
POKE 一 869， 1 = RUN 



NOPxD^/KbyNOP 



10 C0L0R15.1 ，1 : SCREEN 1 ： KEYOFF : INPUTAS : FO 
RK=0TO1 :J=ATN(1) A ATN(1) ： FORI =2T032 : WIDTH 
I:PRINTA$:FORJ=0TO10:NEXT:NEXT:FORI=31TO 
1STEP-1 :WIDTHI:PRINTA$; : FORJ =0TO1 : NEXT : 
NEXT:K=0:NEXT 



1 行 



関数 MAKER 



東京 • 斎 尾裕史 



はやく も i 行 プログラムの 常連に 
なろうと している 辯 尾 くんだ が、 こ 

の 1 行 プログラム は、 3 次 関数の グ 
ラフ を 描く もの だ。 

プログラム を 走らせる と 1 " 7」 が 表 
示される ので、 このと ぎ より 大き 
い 数値 を 入力す ると 原点 付近の 拡大 
グラフ、 以下なら 通常 グラフに な 
ります。 あと は 見て いる だけ。 リブ 
レイ は STOP キーで。 

アミの かかった 部分の 式 を 変えれ 




ば、 その 式に 応じた グラフになる の 
で、 いろいろ 試して みょう。 



1 INPUTA:S=1-(A<1)w9:C0L0R1 1 ，0，0： SCREENS 
:DRAWBM127»6D199BE99Ll99' f :FORI = 1E-09TO2 
59:X-(I-128)/S:IY=XA3/8+X A 2/4-X*2-U:Y=Y*S 
:IFI >255THENBEEP:P0KE-869» 1ELSEIFABS(Y)< 
106THENLINE-(Iil06-Y) ，C, » OR : C= 1 5 : S0UND8 » 
1 1 :SOUND0.128-Y:NEXTELSEC=0:NEXT 



1 行 



LINEBATTLE 



東京 • 斎 尾裕史 



この プログラム は 2 人 対戦 専用の 
よっぱらい ゲ一厶 だ。 

プレイヤ一 1 が 水色の 線で 操作 は 
上昇の スペース キ一 のみ。 プレイヤ 
一 2 は 赤線 を ジョイ ス ティ ックの 卜 
リガ 一 A で 操作す る。 

おた がい 自動的に 中央に 向かって 
へろ へろ 進んで きて、 どちら かが 画 
面の 上下から 出る か、 相手の 線に^ 
つかる と 勝負が つく。 

しかし、 画面が まつ 黒な ので、 上 
下から 出た 場合に どちらが 勝った か 
わかりにくし、。 じっさいに プレイす 
ると さは、 




COLOR! 5, 0, 
の 部分 を、 

CO し OR 1 5， .1, 2 

に 変える と 境界が わかり、 勝負の 判 

定か 楽になる だろう。 



1 COLOR15.0»0:DIMH(255) ： SCREEN5 ： FORI =0TO 
255:FORP=0TO1 ： D ( P ) =D C P ) + 1 +STRIG ( P ) *2 ： Y=Y 
(P)+D(P) :X=I+P*(255-I-I) :T=T+CI=128)h(Y( 
0)>Y(1 ))/2:LINE(X.Y(P) )-(X.Y) ,7+P:IF(Y<H 
(X) )-(P=T)ANDI>127ORY>211ORY<0THENPLAY' , S 
0M9999O7C1 " : POKE-869 » 1 : RUNE し SEH ( X ) = 丫 •• 丫 （ P 
)=Y:NEXTP.I 



【ファン タム パーラ一 への 投稿に ついて】 ファン ダム ノ f ーラ一 では、 ① プログラムでの 質問、 效易 載 プログラムの^ 法 や m、 麼ぶ など、 ③ ファン ダム 仲間^) メッセージ、 @プ ログ ラ 

厶ゃ MS X に関して ^^見した こと、 ⑤ I 行 プコ グラム、 © 自慢したい プログラミング テクニック、 そのほか 自由な テーマで おたより を 募集して います。 おたより を 採用した ％ ^は、 M ファ 49 
ン激テ レカを さしあげます (ただし、 加 「質問」 は 除く）。 おたより は、 ハガキ または 封 害で、 プログラム 鶴と おなじ あて 先 (46 ぺ一ジ 参照) の 1 " ファン ダム パーラ一」 係まで。 




EE3CS32/2+ RAM8K BY いおくん 



くさとり?' ト お NEW 



-mi 遊び 方 は 37 ページに あ り ま 



行 1 にある 1 "画」、 Tl」、 「Elj は、 あらかじめ KEYl, CHR 
3(855) ： KEY ョ， CHR$(1 44) ： KEY3, CHR 
$(1 60) を 実行し、 それぞれ Fl 、 F2、 F3 キーで 打ち こんで ください (ただし 
F2、 F 3 キ一 で 打ち こんだ もの は 画面 表示され ません)。 

1 SCREEN1 . 0:KEYOFF:WIDTH32:COLOR15»0.0:D 
EFINTA-Z: FORI=0TO31 ： VP0KE832+ ( I¥8 ) *64+ IM 
DDBiASCUMIDSt"^ ま 力 eQ$+ 5 よら チ , チ O B い！ キ $■ ま 
AeQ$4 " .1 + 1 ) ) :VPOKE8205 + I¥8.2+2 A (I¥8) :NE 
XT ： INPUT し： し 二 L + 25 :SPRITE$ ( 0) ゾュ UUT 

2 INTERVAL0FF:CLS:E$=CHR$(27)+"Y" :P=99:X 
=17:T=0:K=0:O=9:PRINTE$"0 "STRINGS ( 1 92 . 1 
20) :ONINTERVAL=54B06OSUB6: INTERVALON 

3 S=STICK(0) :X=X-(S=3)-S*7AND31 :G=-STRI6 
(0) :P=P-(P<99)-SGN(S) :PUTSPRITE0. (X*8.11 
2+6*8) :V=VPEEK(6624+X) :PRINTE$" (POWSTR 
ING$(P¥8» 133)SPC(6) : IFP<8THEM0=5 :G0T06 

4 P=P-G*2: IFG#V>32THEN5ELSES=RND( 1 )#(L+3 
) :G=RND(1 )«26+6627: IFVPEEK(G)=32+RND(1 )* 
4¥1 THENVPOKEG . 1 04+ ( S¥L- ( S >L ) *2 ) *8 : K=K-(S 
<L) :IFK>11THEN0=1 :CLS:G0T06ELSE3ELSE3 

5 PLAY"SM600T255 し 9" : IFV=1 12THENPLAVM999 
901 CT :P=P¥2:T=T+K:VDP(7)=8:K=0:PRINTE$" 
I "SPC(32) :VDP(7)=0:GOTO3ELSEVPOKE6624+X 
，32: IFV=1IKTHENP し AYWEC た T=T+1 :K=K - 1 :P= 
P-1 :G0T03ELSEPLAY"06CEG" :P=99:G0T03 

6 T=T*-(0>1 )*10:H=H+(H<T)*(H-T) :PRINTE$" 
， ）ラりぁけ*1 1 1八ズ："^£$ 1 "(—-|110$("ヮ1:"-^* 1 テ6«しまひ"， 
0，4)E$"w)7MMh>)i:Vr:P0KE_869，1 :G0T02 



ス プラ仆 座標 

X …… 手の X 座標 已 して 使 
用/パターン 名称 テーブルの ァ 
ドレス 増分と しても 使用 



その他の 変数 

E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27)+" 丫" が 入 

る 

7(A 




G …… 卜 リガ 一入 力 用/キャラ 
ク夕 表示の 位置 指定 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 
K …… 草の はえて いる 数 
L …… レベル レベル を 大きく 
すると 草 以外の キャラクタが 出 
にくくなる。 草、 爆弾、 ゴール 
ド草 などの キャラクタ 出現 時の 
判定 基準に 用いられる 
□ …… ゲームオーバー タイ プ 
1 = 草の はえす ぎで クビ、 5 = 
パワーが なくなって パテる、 
9= 一定 時間 働いて ク リアす る 
P …… パワー 

S …… スティック 入力 用/出現 
する キャラ ク 夕の 選択に 用いら 
れる 数値の 決定 用 
T …… スコア 

V …… 手の 座標 上に ある キャラ 
ク 夕の キャラクタ コード 検 知に 
使用 




3 度 目め 正直 1 

【いお < ん】 しかし 皮肉な もんです。 
1 度 目 は、 草と 爆弹 しかありません 
でした が、 わつ かまに あよりも 気に 
入って いたのに。 この プログラムで 

すが、 （S>S) を S¥7 にしたり、 
かなり ヘンな 方法で 圧縮して います。 
おひと ついかが でせ ラ。 



プログラム 解説 



o 初期設定 



肇 初期設定 肇 キャラ ク夕パ 夕 一 
ン 定義 參 キャラクタ 色 指定 參レ 

ベル 入力 參ス プライ 卜 パターン 
定義 



S アル パイ 卜 開始 



參 一定 間隔での 割 り こみ 禁止 攀 

画面 消去 *E$ に CH 闩 $(ョ 

7)+" 丫" を 入れる =<> 座標 指定 
の エスケープ シーケンス 用參変 
数 初期設定 攀 地面 表示 肇 一定 間 
隔 での 割り こみ 先 指定、 開始 



S 草 取 C 



鲁ス ティ ック 入力 參 手の 移動 計 
算參 卜 リ ガー 入力 肇 パワー 増減 
計算 參 手の 表示 參 手の 座標 上に 

ある キャラクタの キャラ ク夕コ 
一 ドを挨 知す る參 パワーの 増減 
に ともなって パワー ゲージ を 表 
示す る參 パワー 切れのと さの ゲ 

ー厶 終了 判定 =： "ゲームオーバー 

タイプの 設定/行 6 へ 飛^ 



E! 草が はえて < る 



參 パワー 減少 參手 がな にか を 取 

つた か ^ ( 取って いれば) 行 5 へ 
飛ぶ/ (取って なければ) 草、 爆 
弾、 ゴールド 草の どの キャラ ク 
タを 出現させる かの 判定に 用い 
られる 変数 S を 決定 攀 キャラ ク 
タ 表示の 位置 決定 パターン 名 
称 テーブルの アドレス を G に設 
定參 先の 指定され た 位置が 空 白 
かど ラ かの 判定 指定 位置が 空 



白 だとしても キャラクタの 出現 
する 確率 は 4 分の 1 參 出現す る 
キャラクタの 決定、 表示 ゆ まえ 
に 決定した 変数 S を レベル 数 L 
と 組み あわせて 出現す る キャラ 
クタ を 決定して る參 判定の 結果、 
草が 出現したら 草の はえて いる 
数 を 増やす 參 草が 増えす ぎた と 
さの ゲーム 終了 判定 ゲーム ォ 
一 バー タイプの 設定/画面 消去 
/行 6 へと ぶ 



@ 爆弾 を 使って 高 IRA? I 



參 効果音 參 爆弾 を 取つ たかの 判 

定 ^ (爆弾 を 取った とき) 効果音 
ノ パワー 減少/スコア 加算/爆 

破 画面 表示 =!> 周辺 色 を カラー コ 

ード 8 (赤） にす る/地面の 上に 

ある もの をす ベて 消去し、 草の 

はえて いる 数 を にす る/通常 
画面に もどす 周辺 色 を カラー 
コード D (透明） にす る ノ 行 3 へ 
飛^ 參 (爆弾 以外の もの を 取つ 
たと き) 取った もの を 消す 參草 
を 取った か 草 を 取った とき） 
効果音/スコア 加算/草の はえ 
ている 数 減少/パワー 減少/行 
3 へ 飛ぷ參 (取った ものが 草 や 
爆弾で ない とさ、 つまり ゴール 
ド 草のと き) 効果音 參 パワー 全 
快參行 3 へ 飛' 3; 



@ アル バイ 卜 終わり] 



參 草が はえす ぎて クビ 以外の ス 
コア 計算 (クビ のとき はもち ろ 
ん 収入はありません) 參八 イス 
コア 計算 參各 ゲームオーバー 夕 
イブに 応じた ゲーム 終了 メッセ 
ージ 表示 參リ プレイ 
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く ファン タム ニュース.' その 1 ■ ファン タム アン ケ一 卜 4 月 号 結果 発表 ①〉 4 月 号の ファン ダム アンケートの^ ^です。 今 111 は | 画面 gRHtT) 
r 8 1 92f 鍵ての 塔 j 力 棚。 I 位の 1 " SNAKERj は 古 雌な プロ ック くずし とへ ビ ゲーム か 瀉 得点の Jffl でし よ う か。 驗 は 以下のと お り てす。 
< I 位 >SNAKER<2 位 >8l92ftiTC の 塔く 3 位〉 BALLING く 4 位 >キ 一ポ一 ド システム V 2 く 5 位 >SM^#^ 





I CSlCSa2/2+ RAM8K BY いおくん 


タル ガン 
^ - v 身 画讕 1 鼴 


， 遊び 方 は 38 ページに あります 一 



1 COLOR15.0.0:SCREEN3.0:DEFINTA-Z:FORI=0 
T031 :VP0KE14336+(I¥4)w8+IH0D"VAL に 
ID$C44AE1EA6CBC06AE17522657803D38756". I 
+ 1.1) ^WNEXTrOPEhrGRPr—ASfl :BEEP 

2 FORI=0TO7:READQ(I ) ，W(I) :NEXT: FORI=0TO1 
:READX(I) ,Y(I) ，M(I) :NEXT:SOUND7.0 

3 P=1-P:S=STICK(P) :M(P)=M(P)-S¥6-(S<5AND 
S>1 )AND15:S(P)=S(P) + (S (P) >4)-(S(PX10AND 
STRIG(P) )*2:M=M(P)¥2:X(P)=X(P)+Q(M)*S(P) 
:Y(P)=Y(P)+W(M)*S(P) 

4 X=X(P) :Y=Y(P) : PUTSPRITEP, (X, Y-1 ) -7+P.M 
： IFX<0ORY<0ORX>252ORY>189THENS=P:GOTO7 

5 IF (PEEKC-1045) AND1 ) =-P0RSTRI6 (3)*PTHEN 
X=X+Q(M)**10: Y=Y + W(M)»1 0ELSE3:DATA0,-1 

6 5 =1チ501^06，1はし六丫"丁255ゾ150106にし11^ 
E(X. Y)-STEP(Q(M)*40,W(M)*40) :IFPOINT(X(S 
) .Y(S) )0RP0INT(X(S)+3.Y(S)+3)THENPLAY"01 
C1**ELSELINE_(X,Y) , 0:GOTO3 

7 FORI = 0TO1:5:READX:SOUNDI，X:CIRC し E(X(S) . 
Y(S) ) ，I .RND( 1 ) *1 6: NEXT: DRAW" BM0.0": PRINT 
#1 ,2-S"P WIN" : POKE -869,1 :RUN:DATA1 ，- 1 

8 DATA1 .0.1. 1,0. 1,-1, 1,-1, 0,-1,-1, 50, 90. 
0>200.100.0.>6>>9>.8>10>.16>16>16.>99>9 



ス プライ 卜 座標 

X(n)、 丫 （n) …… 各 プレイヤ 

一機の 座標 n は プレイヤ 一番 

号： 0= プレイヤー 1、 1 =プ 

レイヤー 2( 以下と くにこと わ 

りの ない 場合 は 同様） 

X …… X(n) の 省略 用/ PSG 

デ 一夕 読み こみ 

Y …… 丫 （n) の 省略 用 

Q(n)、 W(n) …… X、 Y 方向 

の 移動 増分 n は 各 プレイヤー 

機の 向 さ を 表す 

※ズ、 丫、 Q(n)、 W(n) はレ 

一 ザ 一 表示の グラフ ィ ッ ク 座標 

にも 使用 



S …… スティック 入力 用/現在 
処理 中の プレイヤーの 敵の 番号 
S(n) …… 各 プレイヤ 一機 スピ 
ード 



プログラム 解説 



o 初期設定 



參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 

ン 定義 參 グラフィック 画面 ォ一 
プン グラフィック 画面に 文字 
を 表示す る 準備 參 効果音 



S データ 読み こみ 



參 移動 増分 読み こみ 參各 プレイ 

ヤー 機 初期 データ 読み こみ 攀 P 

SG 設定 =* 全 チャンネルの ノィ 

ズ、 卜 ーンを オンに する 



その他の 変数 

P …… 現在 処理 中の プレイヤー 



S 移動 計算 



I …… ループ 用 

M(n) …… 各 プレイヤ 一機の 方 
向 用 カウンタ 

M …… 各 プレイヤ 一機の 方向 



攀 ゲーム ループ 開始 力 プレイヤ 
—番号の 切り換え 參ス ティ ック 
入力 參現 プレイヤ 一機の 方向 力 
ゥン夕 計算 =>ST I CK 関数が 
2〜4 のとき 向 さの 変数 を + 1 
(右へ)、 6~ 曰のと き 一 1 (左 



ミサ や W2'7 々はか かリ ません 

た- さや〜 赫 




【いおくん】 この ゲーム は TOP — GUN を 

意識して 作った ものです が、 ミサイル ロッ 
クは かかりません。 そのため、 ケッ にくら 
いついても ラち おとせる 保証はありません。 
しかし、 連射が できる うえ、 とつても 速い 
(ミサイル とい ラ より は、 レーザー みたいだ 
と 思う）。 画面の 八ジ がわから ない とい ふ 方 
は、 行 2 のうしろ に L I NE(0, 0)-(2 
55, 191), 2, 已を 入れて ください。 
どうです、 わかりやすいで せう。 しかし、 
この 力べ は ミサイルで 破壊で き、 バグの も 
とになります <■ では。 




へ) 參現 プレイヤ 一機の ス ピー 
ド 計算 參 移動 方向 決定 參現 プレ 

ィ ヤー 機 移動 計算 



ほ レーザー 命中？ 



移動 



參 変数 代入 力 文字 数 省略の ため 
參現 プレイヤ 一機 表示 肇 画面 か 
ら 出た かど ラ かの 判定 出て い 
たら 行 7 へ 



@ レーザー 発射 



參 敵の プレイヤー 番号 設定 參効 

果音肇 レーザー 表示 レーザー 
の 向 さと プレイヤ 一機の 向ぎ は 
おなじな ので Q(n)、 W(n) を 
流用 參 命中 判定 命中して いた 
ら 効果音/してなければ レーザ 
一 を 消し 行 3 に 飛 /3; 



肇 ショッ 卜 判定 現 プレイヤー 
のショ ッ 卜 ボタン （プレイヤー 

1 なら SH I FT キー、 プレイ 
ヤー 2 なら B ボタン) が 押され 
ている かど ラか、 押されて いれ 
ば レーザー 座標 計算、 いなけれ 
ば 行 3 へ※ プレイヤー 1 の SH 

I FT キー はキ一 マ 卜 リク スを 
利用して 判定、 アドレス 一 1045 
は SHFBEB とおな じ • 移動 
増分 データの 一部 (行 2 で 読み 



B ゲーム オーバ- 



參 爆発 表示お よび 効果音 參 勝者 

表示 參リ プレイ ゆ STOP キ一 
入力 待ち 參 移動 増分 データの 一 
部 (行 2 で 読み こみ） 



ほ データ 



參 移動 増分 データの 残り （行 2 
で 読み こみ) 參各 プレイヤ 一機 
初期 デ 一夕 （行 2 で 読み こみ) 參 

PSG データ （行 7 で 読み こみ） 



rf^fiA 〈ファン タ 厶 ニュース/その 2 ■ ファン ダム アンケート 4 月 号 結果 発表 g)> つづいて 1 ■MSX' FAN^S テレホン 力一 ド_1 の S8#I0«<7 ^てす。 （J1 

""t«. Ctbfil> 藤 iKttX 青 親 >»論 史 《f 畑 県 >ttBSK< 綱 県〉 杉 山 美 <SB 県〉 fiiSSSOIS 阜県〉 SSK ^く大 Mli?>ifi«iE 幸く 香川県 > 久留 31 



.o r^K3 ゅ處— く ノアー 



田 欄 雄く 福岡県》 J 中 liLL のみな さんお めでと う： ざいます。 




プレーン 



エック ス 



CS32/2+ V RAM64K BY AX 

フ アイ ティング 

Fishtins Dlane-\ 



1 遊び 方 は 38 ページに あ り ます 



1 SCREEN5>0: DEFINTA-2:COLOR15> 1 , 1 :SPRITE 
$( 1 ) ビリ '广 :SETPAGE ， 1 :CLS ： FORI = 0TO2 

2 FORJ=0TO2:M=M+2:FORK=0TO2:FORL=0TO2:A= 
I*66:B= J*66: LINE (A+27-3*M¥2+K*M»B+27-3*M 
¥2 + L*M) -STEP(M.M) . K**3 + L+2 . BF : NEXTL . K : C ( N 
)=A:D(N)=B:N = N+1 : NEXT J ， I :SETPAGE ， : OPEN" 
GRP:"AS#1 

3 PLAY"04L16EDFDFDCDFD" :CLS:LINE(100,78) 
-(156. 134) .12»B:PAINT(0>0) . > 1 2 : FORI =2T0 
10:COLOR=(I,7.1 .2) :NEXT:R=RND(-TIME) :X=1 
25:Y=104:T=0:E=0:F=0 

4 R=RND(1 )*9+2:C0L0R=(R. 0.0.0) :FORI=0TO8 
:COPY(C(I ) .D(I) )-(C(I) +54»D(I) +54) > 1T0( 1 
01 .79) . 0:FORJ=1TO4:S=STICK(0) :G=STRIG(0) 
:E = E+(S=3)**(E<2)-(S = 7)*(E>-2) :F = F+(6 = 0)* 
(F<2)-(G=-1 )*(F>-2) :X=X+E:Y=Y+F:PUTSPRIT 
E1 . (X.Y) ,15.1 :P=P0INT(X+2.Y+2) 

5 IFP=0ORP=12THEN6ELSENEXTJ ， I : IFP く >RTHEN 
6ELSEC0PY( 200,0) -(254. 54) . 1 TO ( 1 1 . 79 ) . : 
C0L0R=(R.7.1 ,2) :T=T+1 :G0T04 

6 PLAVL6402CCCFEDEGGGEDECC :H = H+(H-T)»*( 
T>H) :PSET(98. 150) :PRINT#1 に H ：! -SC = " H : PSET 
(98， 160) :PRINT#1 に SCORE="T:POKE- 869, 1 :PU 
TSPRITE1 ， (0,217) :G0T03 



ス ブラ 仆 座標 

X、 Y …… 自 機の 座標 
E、 F …… 自 機の 座標 増分 



その他の 変数 



a、 巳 …… g パターンの 壁の 転 
送 元の 座標 

C(n)、 D(n) …… 転送 元の 座 
標を 保存し 9 パターンの 壁 を ひ 
とつず つ、 連続して 転送 • 表示 
する のに 使用 さ n は 各 パターン 
の 壁の 座標の 区別に 使用 
G …… 卜 リガ 一入 力 用 
H …… 八 イス コア 
I 、 J …… ページ 1 に 壁 を 縦 3 
横 3 に 並べて 表示す るた めの ル 
ープに 使用/ I は 汎用 
K、 L …… 壁 を 構成す る 四角形 
を 縦 3 横 3 に 並べて 表示させる 
ループに 使用 

M …… 壁 を 構成す る 四角形の 大 
ささ 



N …… 壁の 番号 用 カウンタ 
P …… 自 機の 移動 先の カラー コ 
ード検 知に 使用 

r …… 乱数 初期化 用/ g 色 g 枚 
の 四角形の ラち、 あなに する 四 
角 形の カラー コード 指定に 使用 
s …… スティック 入力 用 

T …… スコア 



プログラム 解説 



O 初期設定 



參 初期設定 鲁ス プライ 卜 パター 

ン 定義 參ァク ティ ブベー ジをぺ 
ージ ， に 指定 參 画面 消去 參壁を 

横に 並べて 表示させる ための ル 
ープ 開始 



S9 パターンの 壁 を 作成 



參壁を 縦に 並べて 表示させる た 
めの ループ 開始 參壁を 構成す る 
四角形の 大 ささの 計算 攀 四角形 
を 縦に 並べて 表示させる ための 
ループ 開始 參 四角形 を 横に 並べ 
て 表示させる ための ループ 開始 




決心 



(AX1 誕生 曰の 次の 曰の ことだった。 家に 埽 ると テレビの 上に 灰色の 封筒 
がの つていた。 その 瞬間、 これから ファン ダムに 送り 続ける こと を 決心し 
た。 1 昍 8 年 11 月 号の ファン ダム 通信 スペシャルに 一度の つた だけで 採用 は 
はじめて だ。 夕 ィ卜ル の X は、 自 機の 形が X になって いるので そラ した。 
コッは 左右に 移動した とき、 自機を 止める こと だ。 ちなみに わたし はソフ 
卜 を 1 本 も 持って いなし、。 かわい そうだと 思う 人 はめ ぐんで ください。 




參コ ピー 命令に よる 壁の 転送 元 
の 座標 設定 參 壁の 作成 (ページ 
1 に 表示され ている ので 見えな 

し リオ 壁 は 同一で 色の ちがう g 
枚の 四角形 を 縦 3 横 3 に 並べて 
構成され ており、 壁が 迫って く 

る 表現に 用いられる 9 パターン 

の 壁 を 作成す る參 作成の ための 
ループく りかえ し、 終了 參 転送 
元の 座標 保存 処理 參壁 作成の た 
めの ループく りかえ し、 終了 參 

ァク ティ ブ ページ をべ一 ジ に 
する 肇 グラフ ィ ック 画面の ォー 

プン グラフ ィ ック 画面に 文字 

を 書ぎ こむ 準備 



え、 あなに する。 これ をパ レツ 
卜 切り換えと 呼 ふ' 攀 ページ 1 か 
ら g パターンの 壁 を 転送す るル 
ープ 開始 參 ページ 1 の 小さい 壁 

から 順に ページ Q に 転送 • 表示 

參 操作 受けつ け ループ 開始 參ス 
ティ ック 入力 參卜 リガ 一入 カ參 

自 機の 座標 増分 計算 參自機 座標 
計算 肇自機 表示 參自機 移動 先の 

カラー コ一 ド検知 



@ クラッシュ. Z 



S ゲーム 画面 作成 



參 効果音 鲁 画面 消去 參 緑色の 枠 

を 描 さ、 枠の 外 を 透明 色で 塗り 

つ ふ' す (ゲーム 画面 作成） =；> 周辺 
色が 黒色な ので 透明 色 は 黒色に 

なる。 あなの 設定 もお なじ *g 
色の 四角形で 構成され て し ） る 壁 
を 赤色に する 鲁 乱数 初期化 參変 

数 初期設定 



參 ゲーム 終了 判定 枠に ふ' つか 

るか 外に 出たら 行 6 へ 飛' ヌ/ 
(そラ でなければ) 操作 受けつ け 
ループと 壁の 転送 ループの く り 
かえし、 終了 參 壁との 衝突 判定 

ゆ ( 衝突して いれば) 行 6 へ 飛ぶ 
/(衝突して いなければ) 枠内 を 
消去す る ページ 1 から 壁が 描 
かれて ない 部分 を 転送して いる 
參 壁に あけた あな を 消す 黒く 
した 部分の パレ ッ卜 コード を も 
との 赤色に もどす 參スコ ァ 加算 
參行 4 へ 飛 ふ' 



フ アイ ティング Z| @ ゲー^オーバー 



參 あなの 位置 を 決定し、 あなの 

作成 壁 を 構成す る g 枚 g 色の 
四角形の なかから 1 つ を 黒に 変 



攀 効果音 參八ィ ス コ ァ 処理 參ス 

コア 表示 參リ プレイ 攀ス プライ 

卜 消去 肇行 3 へ 飛, 3; 



52 



く いじわる ファンつ シ ヨン コール ①， '4 月 号の フォロー〉 4 月 号 「SNAKER」 は 52 ページと 73 ページで RAM^ 量の 表 言お < く いちがって いました。 
ジの 「RAMI6K」 は 誤りで 52 ページの r RAM32K」 が 正しい RAM^ 量て す。 RAMI6K の 方、 ごめんな さし、。 また 行 2 1 0(7) 2 行 目の 驟 にある ^ [^が 【 . 
見えます が、 二の 点 は 印 届 lih のゴミ てす。 そのまま I 5 3 と 打ち こんで ください。 




CS32/2+ VRAMB4K BY Romi 



s みん くる 棒倒し s 味 



t 遊び 方 は 39 ページに あ り ます 



1 COLOR15.0>0:SCREEN5.2:COLOR=(5.4>3.2) ： 
SPRITE$(0)=STRIN6$(16."*") ： SPRITES ( 1 ) =ST 
RING$(4. 16)+CHR$(254)+" !8"+CHR$(16) :OPEN 
"GRP:"AS1 :S0UND7.46:SOUND1 1 , : S0UND1 2 . ： 
LINE(10.80)-(245,95) . 5 . BF : CIRCLE ( 1 20 . 32) 
.50 . , , > .2:M(0)=0:M(1 )=235: A(0)=1 :A(1)=-1 

2 FORI=0TO1 :X=I*235:PSET(90.30) :PRINT#1 ， 
"PLAYER" 1+1 :G0SUB5:PUTSPRITE1 . (7+M(0) ,71 
) -7:PUTSPRITE2. (7+M(1 ) ，71 ) ,3， 1 :FORJ=0TO1 
:J=-STRIG(I) :NEXT:SOUND8. 16:S0UND1 .0:P=0 

3 FORJ=0TO0: J=STRIG(I)-(P=116) :P=P+1 :SOU 
ND0，P+50:SOUND13,8:NEXT:P#=FV20+1 :SOUND8 
.0:FORJ=0TO1 =X=X+P#»A(I ) =P#=P#-. 1 :GOSUB5 
: J = - （P#<=0) :NEXT: LINE (X + 10 .80)- (X+1 0,95) 
.4+Ih2:IFSGN(M(I)-X)=A(1-I)ANDSGN(M(1-I) 
-X)=A( I)THENM(I)=X:NEXT:G0T02 

4 V=VDP(19) :COLOR9:PSET(70.30) =PRINT#1 , n 
PLAYER"2-I"WON! ！": FORI=0TO90 : SOUND9 . 1 5-1 
¥6:S0UND6.I : VDP(19)=VAND240ORRND(1 )*16:N 
EXT:VDP(19)=V:COLOR15:FORI=0TO1 : I -STICK ( 
0)+STICK(1) :NEXT:RUN 

5 PUTSPRITE0. (X+1 0.79) . 15: RETURN 



ス ブライ 卜 座標 

M(n) …… 矢印の X 座標 丫座 
標は 常に 71 で、 表示に は +7 し 
て 使用 

X …… メータ一 の X 座標 讨 +10 
して 表示/メーターの 移動 後に 
は グラフィック 座標と しても 使 
用され る 



J …… ループ 用 

P …… パワー カウン 夕 

P# …… メーターの 飛 距離 カウ 

ンタ - 

V …… 画面 位置 補正の 値の 保存 

用 



プログラム 解説 



II 初期設定 



その他の 変数 

A(n) …… メータ一 の 移動 方向 
I …… ル一プ 用 岵 プログラムの 
メインの 部分で は プレイヤ 一番 
号と して 使用され る 




鲁前 景色 を 15 ( 白）、 背景 色と 周 
. 辺 色 を (黒） に 設定 參 画面 をグ 

ラフィック モード （SCREE 
N5) に、 ス プライ 卜の 大きさ を 
16x16 ドッ 卜の 通常 表示に 設定 
參パ レツ 卜 番号 5 の 色 を 茶色に 
設定 參 メーターの ス プライ 卜 を 
パターン 番号 に 定義 肇 矢印の 
ス プライ 卜 去 パターン 番号 1 に 
定義 • 画面 を ファイル として 開 
く グラフィック 画面に 文字 を 
表示させる ための 準備 肇 P S G 
レジス 夕の 設定 レジスタ 7 
(ミキサー） で チャンネル A の 卜 
ーンと チャンネル 已の ノイズ を 
ON 状態に 設定、 レジスタ 11、 
12( エンベロープの 周期） をと も 





53 番目に 卜；^ な: とば 

(Rami 】攀 チン プ一 Rom i のよ もや ま 話 （第 2 

回 ： チン ブ一 の 妙) 世界中の ことば を、 卜ン マな 順にな 
ら ベ かえて いったら、 おそらく 53 番目ぐ らいに 「チン プ 
一」 が < る だろ ラ。 チンブー、 その コケ ティ ッシュ な 響 
きのこと ばに は、 人の 心 を 魅了 し て はなさな し \ な にか 
が ある。 チン もお もしろ いが、 ブー はもつ とおち しろ 
い。 その 2 つの 融合が 生み出す のつ ぴき ならない まで 
のみ ごとな 八 一 モニーが チンブーに は ある。 ことばの 
不文律に 照らし あわせた とき、 チンと ブーの 役割が 見 
えてく る。 チンで 電光石火の ごとく 突き あげ、 ブーで 
ゆっくりと 抜いて ゆく。 そこに は ノスタルジー さえ 感 
OWo»S じられ る。 ころして 考えて みると、 いにしえの ブー 夕 
ン 人の 研ぎす まされた センスの よさに あらためて 感心 
させられる。 ちなみに、 写真 は 3 年 まえの まだ カタ ギ 
だった ころので す。 一た ,3( ん つづく 一 



に D に 設定 參 ゲーム 画面 作成 參 

矢印の 座標 設定 參 メーターの 移 
動 方向 設定 



S 矢印の 表示 



攀各 プレイヤーの 処理 を 交互に 
おこなろ ための ループ 開始 肇メ 
一 ターの 初期 x 座標の 設定 肇プ 

レイヤーの 番号 表示 參行 5 のメ 
一 ターの 表示 サブ を 呼び出す 參 
2 つの 矢印の 表示 鲁 卜 リ ガー 入 
力 待ち 処理 *PSG レジス 夕設 

定 レジス 夕 8( チャンネル A 
の 音量） に 16 を 設定し ェン ベロ 
ープ 付きに 指定、 レジスタ 1 (チ 
ヤン ネル A の 粗 調整） を に設 
定參 パワー カウンタの 初期化 



參 メーターの 座標 計算 參飛 距離 

力 ゥン夕 減算 參行 5 を 呼び出す 
參 処理 を 終える かの 判定 ゅ飛距 

離 カウン 夕が 以下に なったら 
ループ を 抜ける ようにす る參メ 
一夕 一 移動の ための ループの 終 
わり 參 メーターの 移動 先にし I 
N E 文に より メーターの 影 を 書 
きこむ 肇 矢印の あいだに メータ 
一が 止まった かの 判定 (ゲーム 
オーバー 判定） 止まって いれ 

ぱ 自分 側の 矢印の 移動 參行 2 の 
はじめの ループの 終わり 參行 2 
へ飛ぷ 



勝敗 表示 



S メーターの 移動 



參 パワー チャージの ための ルー 
プ 開始參 卜 リ ガーの 入力 4 パヮ 
一が 一定量になる か 卜 リ ガーの 
入力が なくなる と ループ を 抜け 
る參 パワー カウンタ 増加 參パヮ 

一 チャージ 時の 効果音 ^PSG 
レジスタの (チャンネル A の 
微調整） を 変化させる ことで パ 
ヮ 一の チャージ 具合 を 表現 參ェ 
ンべ ロープ パターン を已に 設定 
肇 パワー チャージの ための ルー 
プの 終わり 參メ 一夕 一の 飛 距離 
力 ゥン夕 設定 肇 効果音 消去 參メ 
一夕 一 移動の ための ループ 開始 



參 変数 V に 画面 位置 補正の 値 を 
保存す る參 前景 色 を 9 (明るい 
赤） に 設定 肇 勝った プレイヤー 
の 表示 • 効果音 ゆ P S G レジス 

タ 9 (チャンネル 已の 音量） を少 
しずつ 下げて いき、 レジス 夕 6 
( ノ ィ ズ 周波数) を 変化させる 參 
画面 を 揺らす 画面 位置 補正の 
VDP(1 9) を 変化させる こと 
で 画面 を 揺らして いる 參 画面の 
位置 を もとに もどす 肇前 景色 を 
ほ （白） に 設定 參リ プレイ （ステ 
イツ ク 入力） ©RUN 



ほ メータ一 表示 サブ 



參メ 一夕 一の ス プライ 卜 を 表示 
する 鲁 もとの 処理に もどる 



〈いじわる ファンクション コール ②. .5 月 号の フォロー〉 5 月 号 53^ — ジ 1 " めいろげ 一む j のフ ログ ラム リス t 
/ 4 * R N D ( I )〜 のしの: St^CO 左側に も、 印 届 IU: のゴ ミカ、' あって 読みに く く なって います。 こづ 主意 を。 



行 6 の I 行 目 G 



N T (し 
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RAM8K BY EMGVT-HALT9938. 


A] 




ァノィ アンス 




， 遊び 方 は 39 ページに あります 



行 2 の 1 "國」 は、 KEY1 , CHR$(255) を 実行して F1 
キーで 打ち こんで ください。 

1 '•CMEIWAKU]* 1990 < E >EMGVT-HALT9938 • 

2 DEFINTA-Z:SCREEN1 . . ： WIDTH32 ： KEYOFF ： C 
OLOR15.0.0:SPRITE$(0)=" く 醒<1= テ** ： FORI =0T 
07:VP0KE776+I .255+( 1=1 )+63*( 1>1 )+64*( 1=7 
) :NEXT:VPOKE8204.116:V=1 :W=1 :X=15:Y=15 

3 CLS=F=0:A$=STRING$(6^，97) :PRINTA$; :FOR 
I = 0TO15:PRINT"aa"SPC(28)"aa"' ； :NEXT:PRINT 
A$; :FORI=0TO50:VPOKE6204+510*RND(1 ) ,97:N 
EXT:FORI=0TO8:X( I)=3+25*RND(1 ) :Y(I)=2+15 
*RND( 1 ) :L0CATEX(I)-1 ,Y(I) :PRINT1+I :NEXT 

4 S=SJICK(0) : A=(S=7)-(S=3) : B= (S=1 ) - C S=5 ) 
:C=6144+X+A+32»(Y+B) : IFVPEEK (C) =97THEND= 
6144+X+A+A+32*(Y+B+B) ： I FVPEEK ( D ) =32THENV 
P0KEC>32:VP0KED. 97ELSEA=0 : B=0 

5 X=X+A: Y=Y+B:PUTSPRITE0. (8*X,8*Y- 1 ) ， 15, 
0:E=EMOD5+1 :IFE=1ORSTRIG(0)THENV=V+SGN(X 
(F)-V) :W=W+SGN(Y(F)-W) :PUTSPRITE1 ， (8*V.8 
WW - 1 ) ,2. 0:C=6144 + 32*W+V: IFVPEEK (C)=97G0T 
07E し SEIFV=X(F)ANDW=Y(F)THENF=F+1 :P=P+F:V 
P0KE6144+32*W+V.32: IFF=9G0T03 

6 L0CATE12.21 : PRINT"SCORE="P ； :G0T04 

7 IFPEEK(&HFBEB)< >254G0T07ELSE 麵 



ス プライ 卜 座標 

X、 丫 …… 自分 (ス プライ 卜面番 
号 L パターン 番号 0) の 座標 =o 
8xX、 SxY- 1 して 表示、 
また、 VRAM アドレス （パター 
ン 名称 テーブル) 計算 用に も 使 
用。 以下の ス プライ 卜 座標 も 同 
様 

に 已 …… 自分の 座標 増分 
V、W …… 緑 くん (ス プライ 卜 面 
番号 1 、パターン 番号 0) の 座標 



その他の 変数 

A$ …… 2 行 ぶんの ブロック 吋 
外枠 表示 用 

E …… 緑 くんの スピード 調整 用 
カウン 夕 

F …… 緑 くんが 次に 向か ラ 数字 
用 範囲 は 0~8 で、 それぞれ 

1 〜g の 数字に 対応 
I …… ループ 用 
p …… スコア 

G …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



テキス 卜 座標 OREM 文 



X(n)、 Y(n) …… 数字の 座標 
ゆ n は 0~8 で、 それぞれ 1 
〜9 の 数字の 座標に 対応 
C …一 自分の 移動し ょラ とする 
場所、 または 緑 くんの 移動した 
場所の VRAM アドレス (パタ 
ーン 名称 テーブル） 
□ …… ブロック （「a」） の 移動 先 
の VRAM アドレス 



鲁 タイ 卜ルと 制作 年と 作者 名の 

メモ 



S 初期設定 



參 画面 初期設定 • 

ス プライ 卜 パターン 定義 參ブロ 

ックの キャラクタ （「a」） のパタ 
ーン 定義 參色 設定 參 変数 初期 設 

定 



な： 

V レ^ 



お 二' お \ 




EMG め 作文 ① 

【EMGVT-HALT9938.】 EMG である。 2 つ 
の 作文 を 続けて 薯 こうと 思い、 筆 をと る。 r お 一 
たらい と j (59 ページ） と は TPM. CO 殿の ワン 
キー ゲーム NOZZU — RUMENT を やって 
感動し、 「スペース キー を 押す と 意味が 刻々 と 変 
わるよ ラに すれば おもしろ いかな」 と 思い 作つ 
たもので ある。 ぼ そい エンディングに 感動して 
ほしい。 しかし、 f ANNOYANCEj のど こ 
に 魅力が あつたの だろう か。 謎、 謎、 謎 …… 。 
やはり、 「短 さ j だろう か。 しかし/ 1 画面で 
おもしろい ゲ一ム を 作る とい ラの はよ ほどす ご 
い 人で ない と 無理な の だ。 1 画面 は 月に 2~3 
本が 現 度で あると 思ラが こんな こと を 書いても 
この 部分 は カツ 卜されて しまう であろう。 現 は 
限の まちがいであった。 



S 画面 作成 



@ スコア 表示 



參 画面 消去 參 変数 設定 肇 外枠 表 

示參 ブロック 配置 肇 数字 配置 



自分の 移動 チェック 



參 スコア 表示 參行 4 へ 飛' ヌづ 数 

字 を 次々 に 取って いく 処理 は 行 
4〜6 のく りかえ し 



肇ス ティ ック 入力 肇 自分の 座標 

増分 計算 參 自分の 移動 先チ エツ 

ク ゆ 移動し ょラ とする 場所に ブ 
口 ッ クが あれば プロ ックの 移動 
先 設定 (なければ 次の 行へ)/ ブ 
ロック の 移動 先が 空 白 であれば 
ブロック を 移動。 そうでな けれ 
ば 自分の 移動 増分 を にす る 
(移動し ない） 



B リブ レイ 



•SH I FT キー入力 待ち =；> 押 
されれば 再 実行 



補足 



@ 緑 ぐんの 移動 



參 自分の 座標 計算 參 自分 を 移動 

先に 表示 參 スピード 調整 用 カウ 
ン夕 E 加算 參緑 くんの 移動 ゆ 力 

ゥンタ E、 または 卜 リガ 一入 力 
の 判定 (判定から はずれれば 次 
の 行へ) /緑 < んの 移動 先 計算 
/移動/緑 くんの 移動した 場所 
の VRAM アドレス 計算 鲁 緑く 
んと ブロックの 重なり 判定 4 重 
なって いれば 行 7 ( リ プレイ） へ 

• 緑 くんと 数字の 重なり 判定 H> 

重なって いれば' 緑 くんの 向か ラ 
数字 を 次の 数字に 設定/スコア 
加算/重なった 数字 消去 攀面ク 

リア 判定 「9」 まで 取れ ぱ行 3 

へ 飛 ふ' 



ブロックの 配置 時に VPOK 
E のァ ド レス 指定 部に 乱数 を 使 
つてい るが、 ここの 数値 は 上位 
から 数えて 7 桁 目が 四捨五入 
(切り捨て でない ことに 注意) さ 
れて しまう ので、 乱数な ど を 使 
ラ とき は 注意が 必要 だ。 たとえ 
ば、 6717. 994 は 6717 になる のに、 
6717. 995 は、 6718 になって しま 
し \ 思わぬ バグの 原因と なるこ 
とが ある。 I NT 関数 を 使用す 
るな どのく ふラで まぎれの ない 
ようにして おく ほうがいい。 

ちなみに、 おなじ VPOKE 
の キャラ ク夕 コード を 指定す る 
部分で はそう いう 問題 は 起こら 
ない。 これ は、 アドレス 指定 部 
が 単精度 型で あつかわれ るのに 
対し、 なぜか、 キャラ ク夕コ 一 
ド 指定 部 は 倍精度 型で あつかわ 
れ るから だ。 

不思議 だが ほんとう だ。 
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〈いじわる ファンつ シ ヨン]—^^)/ プレゼント 関係のお 話-その 1 〉i!H に iltl た ファン ダム オリジナル ROM カートリッジ。 先日 198阵9 月 号 採 
用 ぶんまでの 賤を 終了し ました。 こ^までの 方で、 まだ ROM が 届いて いない 人 は、 翻 または 当選の:^ 月 号と、 プログラム 名 を 纏 部 r ファン ダム ROM 
がま だ 来て ない ぞ. /」 係まで、 ご免ください。 138阵10 月 号 i« の ROM は、 現^ 作 中です ので、 もうしば らくお 待ちく ださい。 




csacsa2/2+ ramsk by hideyuki 




遊び 方 は 40 ページに あ り ます 



1 SCREEN1 ， .0:WIDTH32:KEYOFF:DEFINTA-Z 

2 COLOR15，0，0=CLS:E$=CHR$(27)+"Y n =T=T_(T 
く"） :V=T»15 + 25:Z=22:M = 29:U = 0:VPOKE8204- > 1 
70 :PRINTE$"7! "STRINGS (M. 97) ； :G0SUB8 

3 X=15 :Y=0:L=1 :FORI=0TORND( -TIME )*1 200 :N 
EXT:S0UND7.62:S0UND8. 15 

4 SOUND0,Y*11 :C=(STRIG(0)ORSTRIG(1 ) )*(L< 
31 ) :LOCATEX. Y:PRINTSPC(L) : L=L+2«C ： X=X-C ： 
Y=Y+1 : LOCATEX . Y : PRINTSTRINGS ( L . 97) :IFY<2 
THEN4ELSEIFL=MTHENL0CATEX.Y:PRINTSPC(L) : 
S=S+10ELSEIFL>MTHEN7ELSEU=U+L:Z=Z-1 :IFU+ 
2>VTHENVPOKE8204. 187 

5 SOUND7.55:SOUND6»31 : S0UND8 . 1 6 : SOUND1 2 . 
20:SOUND13，9:M=L=GOSUB8:IFL>1THEN3ELSEIF 
U<VTHEN7ELSEW=1 :IFU=VTHENS=S+300:W=5ELSE 
IFU=196THENS=S+1000:W=9 

6 S=S+U: PRINTE$"'*"MID$("NICEJUSTBEST" .W 
,4)" CLEAR!" :FORI=0TO300:VPOKE8204 .170+1 
7#(IMOD2) :NEXT:60T02 

7 H=H+(H<S)*(H-S) :T=0:S=0:PRINTE$"'-OUT! 
！' , :SOUND8»0:FORI = 0TO1 :VPOKE6432 + RND(1 )*4 
80.32:I=STICK(0)+STICK(1 ) :NEXT:G0T02 

8 PRINTES"! !HI - SCORE — HmiSCORE — SW* ! 
SSTAGE-TWfSW/ "^RETURN 




テキス 卜 座標 



X …… ブロックの 左端の X 座標 

Y …… ブロックの 丫 座標 

Z …… ピラミッドの 土台の 高さ 



V …… その ステージ をク リアす 

るのに 必要な ポ イン 卜 

W …… メッセージ 表示 用 



プログラム 解説 



O 初期設定 



その他の 変数 



肇 初期 画面 設定 參 ファン クシ 三 

ン キー 表示の 禁止 攀 整数 型宣 I 



C …… ブロックの 幅の 増分 =o 卜 
リ ガーの 入力と 現在の プロ ッ ク 
の 幅に より または 1 になる 
E$ …… テキス 卜 座標 指定の ェ 
ス ケープ シーケンス 用 =*CHR 
$(27) +" 丫" が 入る 
H …… 八 イス コア 
I -… ： 時間 待ち 処理と リ プレイ 
時に ループ 用と して 使用 
L …… ブロックの 現在の 幅 
M …… ピラミッドの 土台の 最上 
段の 幅 
S …… スコア 
T …… ステージ 数 （1 
U …… その ステージで プレイヤ 
一が 得て いる クリ アポ イン 卜 



g ステージ 開始 処理 



參画 面色 設定 參 画面 消去 • 変数 

E$ に CHR$(27)+"Y" を 
設定 座標 指定の エスケープ シ 
一 ケンス を 使うた めの 準備 參ス 
テージ 数 更新 肇ク リ アポ ィ ン 卜 
設定 肇 変数 初期設定 參ブロ ッ ク 
の 色 を カラー コード 10( 黄色） に 
設定 鲁ピラ ミツ ドの 土台の 最下 
段 表示 肇行 8 の スコアな ど 表示 
サブ を 呼び出す 



@ブロ ックの 設定 



き ブロックの 座標と 幅 初期設定 
> 時閭 待ち ゆ 乱数に より 長さ は 



麟学 オリぬ ゥ圆) 



ヽ 



【H I DEYUK I 】 2 か 月 連続 同時 2 本 採用で、 てんぐに なって いる H I 口 
EYUK I です。 今まで 1 画面し か 作った このない 私です が、 今 長いの を 制 
作 中です。 ところで、 みなさん は 1 " 国際 
数学 オリンピック （ I MO)j というの 
を ご存じで すか。 今、 ぼくの 友 だち の 
J • N は 日本 代表 2 次 予選 を 通過して、 
第 3 次 予選に 向けて がんばって います。 
その J • N に 有効数字 1 00 桁まで ルー 卜 
を 求める 開平 プログラム を 作って もら 
つたので すが、 配列 変数 を 使い まくつ 
て Out of memciry。 イラ ス卜は 美 
術 部の 天才 画家、 玉 井宏樹 16 歳に かい 
て =6 らいました。 




不定 肇 PSG レジス 夕 設定 



ブロックの 移動 処理 



參 効果音 參 卜 リ ガー 入力 と プロ 

ッ クの 幅の 上限 処理 =0 卜 リ ガー 
が 押されて し 、て プロ ックの 幅が 

31 より 小さければ 変数 C に 1 が 
入る 鲁 移動 まえの ブロ ッ クの消 
去參 変数 C の 値に よ り ブロック 
の 幅 計算 ゆ 卜 リガ 一の 入力に よ 
り ブロックが 大きくなる 參ブロ 
ッ クの 座標 計算 參 移動 後の プロ 
ック 表示 參ブロ ックが 土台に 乗 
つた かの 判定 ^ 乗って いなけれ 
ば 行 4 の はじめに 飛ぶ/乗って 
いれば 土台の 幅と ブロックの 幅 
がお な じかの 判定 おなじなら 
ブロック 消去 參 スコア 加算/ち 
がラ なら ブロックの ほ ラが大 ぎ 
いかの 判定 大きければ 行 7 の 
ゲームオーバー 処理へ 飛 ふ/小 
さければ ク リ アポ ィ ン卜 加算 參 
土台の 高さ 加算 參 次の プロ ック 
でク リ ァ でさる かの 判定 =： "判定 
が あれば ブロックの 色 を カラー 
コード 11( 明るい 黄色） に 設定 



判定 満たして いなければ 行 7 
へ 飛, 3?/ 満た し て し 、れ ばク リ ァ 
ポィ ン 卜が ステージ ク リアに 必 
要な ポ イン 卜と おなじ か 判定 =：> 
おなじなら スコアに ジャス 卜ボ 
一 ナス を 加算/違 ラ なら ク リア 
ポ イン 卜が 196 になって いるか 
の 判定 (完全な ピラ ミツ ド 型に 
なって いるかの 判定） なって 
いれば スコアに べス卜 ボーナス 
を 加算 



ほク リア メッセージ 表示 



參 スコアに ク リア ボーナス 加算 
參ク リアの しかたに よって メッ 
セージ 表示 參 ウェイ 卜 処理 (ブ 

ロックの 色 を 黄色と 明るい 黄色 
で 点滅 させながら 時間 待ち） 參 
行 2 へ 飛 ふ' 



B ゲームオーバー 処理 



@ ク 1 J ァ 判定 



•PSG レジスタ 設定 鲁ピ ラミ 

ッ ドの 土台の 幅 更新 參行 8 を 呼 
び 出す 參ブ ロックの 幅が 1 より 
大 さいかの 判定 ゅ大 さければ 行 
3 に 飛ぶ/ 1 なら ぱ ステージ ク 
リアの 条件 を 満たして いるかの 



參八 イス コア 更新 肇 ステージ 数 

と スコア 初期化 參 ゲーム オーバ 
ーメ ッ セージ 表示 • 効果音 を 消 
す參 リ プレイ （スティック 入力） 
入力が あるまで 乱数に より 空 
白 を 画面に 書き こんでいく （ピ 
ラ ミツ ド がく ずれて いくよう 
す) 參行 2 へ 



@ スコア 表示 サブ 



參八 イス コア、 スコア、 ステ一 
ジ数、 クリ アポ イン 卜 を 表示 參 

もとの 処理に もどる 



〈いじわる ファンクション コ 一』l/@Z ブ レゼ ン卜 関係のお 話' その 2>M ファン^ テレホンカードの プレゼント は、 現在 テレ 力作 成 中の ため^^ 
とどこおって います。 テレ 力が できしだい、 ただちに 翻いた します ので、 いまし ばらく お待ちく ださる ようお 願いし ます。 
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1 csacsa2/2 + ramsk by hideyuki 


ジー アール ワイ ビー 








bRYB 










！ * ^遊び 方 は 40 ページに あります 



1 SCREEN1 .RND(-TIME) . ： COLOR1 3 , . ： WIDTH 
32:KEYOFF:DEFINTA-Z:DIMZ(19) :FORI=0TO3:R 
EADX ， Y : FORJ = 0TO7: LOCATEX.Y + J : PRINTSTRING 
$(10. 177+1*8) ; :NEXTJ . I :GOSUB7 

2 E$=CHR$(27)+"Y" : P=0 : C=B : T=0 : PRINTES" ) ， 
HI-SC"H;E$"+.SC "E$" . . start ！ " :P 
LAY"TOL16SM3000GFEDFEDC4" :GOSUB8 

3 P=P- (P< 19) :PRINTE$" . .computer" :FORI=0T 
O999:NEXT:FORI=0TOP:Z(I)=RND(1 ) 祷 4+1 :N=2( 
I) :GOSUB7:FORJ = 0TO99:NEXTJ .1 

4 PRINTES" . - player " : FORI=0TOP:W=S :S = ST 
ICK(0) :IFWORSMOD2=0THENI=I-1 :T=T+1 : IFT>9 
9THENM$="t ime over" : G0T06ELSENEXTELSEN= ( 
S+1 )¥2:T=0:GOSUB7:IFZ(I)=NTHENC=C+1 :PRIN 
TE$"+1"C:NEXTELSEM$=" miss! " :G0T06 

5 PRINTES". . right! i " : PLAVCEDFEGG4" : GOS 
UB8:G0TO3:DATA1 1 ,0,22, 8 ,11, 16， (5， 8 

6 PRINTES". ,"M$:PLAY"01CDCDCDCD2" :H=H+(H 
<C)*(H-C) :G0SUB8:PRINTE$". .game over" :FO 
RI=0TO1 : I=-STRIG(0) :NEXT:G0T02 

7 VPOKE8213+N.34*(N-(N>2) ) : M=N#1 2+24 : PLA 
Y"N=M;":E=EXP(1 ) : F0RK=8214T08217:VP0KEK. 
255:NEXT:RETURN 

8 FORI=-1TOB:I=PLAY(0) :NEXT:RETURN 



c …… スコア 

E …… ランプ 点灯の 時間 待ち 用 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(g7)+" 丫" が 入 
る 

H …… 八 イス コア 
I、 J、 K …… ル一プ 用 
M …… ランプ 点滅の 効果音の 高 
さ =*PLAY 文 N コマンドの パ 
ラ メータ 

M$ …… ゲーム 終了 時の メッセ 
ージ 表示 用 

N …… 点滅させる ランプ 指定に 
使用 

P …… ランプ 点滅 回数 ゆ じつ さ 
いは P+ 1 

S …… スティック 入力 用 

T …… タイム 

W …… 押しす ぎ 防止 用 

X、 Y …… ランプ 作成、 表示 時 

の 座標 データ 読み こみに 使用 

Z(n) …… コンピュータが n 番 

目に 点滅させる ランプの 指定に 



使用 



プログラム 解説 



o 初期設定 



參 初期設定 參 配列 変数 宣言 參ラ 
ンプ 作成、 表示の ための 座標 デ 
一夕 読み こみ 參 ランプ 点滅 処理 

サブ (行 7) 呼び出し 



ゲーム スター 卜 



• E$ に GHR$(27)+"Y" 
を 入れる ゆ エスケープ シ ーケン 
ス用參 変数 初期設定 • ゲーム 開 
始メ ッ セージ 表示 參 効果音 鲁演 

奏 終了 待ち サブルーチン （行 8) 
呼び出し 



g コンピュータからの 出題 



參 ランプの 点滅 回数 決定 (最高 
は 20) 鲁 メッセージ 表示 參 時間 

待ち 參 コンピュータからの 出題 
ループ 開始 肇 点滅させる ランプ 
の 決定 • ランプ 点滅 処理 サブ ル 
一 チン (行 7) 呼び出し 參 時間 待 



知能 テス 卜 



ヽ 




牛 メラ 玍物 



【H I DEYUK I 】 最近の 円安 や 株価 下落 を 

なんとかして ほしい。 親 は 機嫌が 悪くなる し、 
ぼく は =6 ラ すぐ 就学 旅行で 外国に 行く のでお 
もしろ くない。 とつぜん、 かたい 話から 入つ 
たが、 この ゲーム も かたい。 知能 テス 卜の よ 
うな ゲーム だが、 けっして この ゲームで 高 得 
点 を 出した からといって 頭が いいと はか ぎら 
ない。 ノく 力の 妹の ほうが 私より 高 得点 を 出す 
の だ。 ちなみに ぼくの 友 だち は 50 点 以上 行つ 
た。 いや、 けっして 友 だち のこと をパ 力と い 
つたので はない。 ただ、 ひとつい える こと は、 
この ゲーム を 「おもろ いやん け j と 思った 人 は 
頭の いい 人 だ (7)。 友 だち 数人が 短期 留学で 
今 アメリカの ボス 卜ン にいる。 うらやましい 
かぎり だ。 日本語 を 忘れずに 無事 帰って くる 
こと を 祈る。 原案 者の ネパ さん 「私の H I T 
UPON した ゲームが のって ラれ しいです」、 
バ 力の 藤 原淳登 16 歳 「やつび 一/ 阪神 必 
勝/わ では、 また 会いましょう。 



ち參 ループ 終了 



コンピュータ のまね 



とさ） メッセージ 設定/行 6 へ 
飛, 35 



參メ ッ セージ 表示 參プ レイヤー 

の 入力 受けつ け ループ 開始 參ま 

えに 入力した スティック 入力の 
値 を W に 保存す る カーソル キ 
一 を 押し っぱなしに している あ 
いだ は ループ を カウン 卜しない 
ようにす るた め (押しす ぎ 防止)。 
こ こ で 設定 し た W は 次の 判定で 

使用 參ス ティ ック 入力 判定 ゆ ま 

えに キー を 押してい たか、 また 
は 現在 上下 右左 以外の カーソル 
キー を 押して いれば (なにも 押 
してない 場合ち 含む) 、ループ 力 
ゥン卜 をち とに もどし、 タイム 
を 1 増やす 參 夕ィ厶 オーバー 判 

定 づ メッセージ 設定/行 6 へ 飛 
,3;/ 制限時間 内なら ループの く 
りかえ し參 （スティック 入力 を 
受けつ けた 場合) ス ティ ック入 
力に 応じた ランプ ナンバー を 計 
算 する 參 タイム カウン 卜 を □ に 
する 參 ランプ 点滅 処理 サブ ルー 
チン （行 7) 呼び出し 參 点滅 させ 
た ランプの 正解 判定 ^ (正解の 
とき） スコ ァ 計算、 表示/ループ 
終了 （ループ 回数 正解し つづけ 
れば 次の 行に いく）/ (不正 解の 



@ 正解した ぞ. / 



參ク リア メ ッ セージ 表示 參 効果 

音參 演奏 終了 待ち サブルーチン 
呼び出し 參行 3 へ 飛 ふ '攀 ゲーム 

画面 作成 用の 座標 デ 一夕 （行 1 
で 読み こみ） 



ほ 頭 悪 いんじゃない 



參 ミスの メッセージ 表示 參 効果 
音參八 イス コ ァ 処理 參 演奏 終了 

待ち サブルーチン (行 8) 呼び出 
し參 ゲーム 終了 メ ッ セージ 表示 
參リ プレイ 



ランプ 点滅 処理 サブ 



參各 ランプの 点灯 ゆ 各 ランプの 
キャラクタの 色 を 直接 VRAM 
の 力 ラー テーブルで 変更 (点灯） 
鲁各 ランプの 効果音の 高さ を設 
定參 効果音 攀 ランプ 点灯の 時間 
待ち ややこしい 計算 をす る こ 
とで 時間 かせぎ をす る參 ランプ 
消灯 ォ ふたたび キャラクタの 色 
を 変える ことで 消灯させる 



ほ 演奏 終了 待ち サブ 



> 音楽 演奏 終了 待ち ループ 
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〈いじわる ファンクション コール © 'フ レゼ ン卜 関係のお 話 ■ その 3〉1989%7) ファン ダム プログラム コンテ ス 卜の 読者 «員1陷 の 方 ヘプ レゼ ン 
ト される ファン ダム ライブラリ" dX»，gii ( 7)^t いて ■fgg されて いない ことが わかりました。 かならずお 送りし ますので、 お待ちく ださし、。 重ね重ねの 
ミス。 ほんとうに ごめんなさい。 




ES3ES32/2+ RAM16K BY 大 沢義久 



サテライト I 



， 遊び 方 は 41 ページに あ り ま H 



；± 思 



この プログラム は REM 文の 内容 を マシン 語 データと する プロ 
グラムです。 リス 卜 を 打ち こみお わったら、 かならず セーブし 
てから RUN してく ださい。 また、 実行 後、 ほかの プログラムで 遊 ふと さは、 念の 
ため リセ ッ卜 ボタンして ください。 また、 行 2 の 「画」 は 54 ページ 参照。 



1 CLEAR 10，&HCFFF:DEFUSR = PEEK("2"2)+PEE 
K( - 2441 )w256+80:A=USR(&HD00SI) ： ' ( ' >S# く ゎラ 
キ （ょ-(も3八ネ 二 [ひ w# ひ 》ソ （へ * りら な ひ *vJ:> 二 jod e ラ 

2 ' 厶 s 木 ムミ木 4St ム K 木 X*$t$B っム Z 木 Xtt3+DB ^木ム 、木 G ！ ！ I； 
" ，分 ま D 木 S ま Xt; ま +«»>$40 木 ム、; W7C ま ！ b ムま 木， 卜わ ±年 木 +8 ラ ラ 
も ェ I ま u ，ゥ » ムヌ木 X、XS ト フム Z 木ゥ厶 lb 木サ ， 0K . 8 ラム チヨ I JOT 
4-»X* , 小 ム N 木;！; ヮ * ャ 3 & 8 ラ X"MT 火と ，》0 ム チヨ 1 1XttB わ . 8ラ 

3 ，ム Q 木 >< ラム ヮョ B4 ムル 木サ， 5K. ： ラム チヨ I 火 円く 円 4nX#»* 
" ，中 厶 N 木;！! と 本 マ ョ&: ラ X7dT サ， »0 ムチ 31 IXOBf . ： ラム Q*> = ラ 
ムヮ 3> > ラサ ， 八[ . B ラ 4$ 木 tiF&B5~A$s# 火" 1 S^B 土 6> ラ . S) ラ &B 
ラ Xd 厶 N 木;!; や *7 ョ火 c $ 円 Bi6< ラ! >；$ ， 千火ヮ E ョ 3B 土 6 >5B と • B ラ厶 
Q 木 >H5S)6H ラ 〉 〉ラ；>！ 土;!! ， ゥムヮ 木 5)$ ろ SD6 > ラ . 8 ラ &S) ラ &B ラ 

4 ，ムヌ 3X4 ム チヨ >H7A$ 曰 6>76H7> ？ ラサ，] [ .F ラ 4$ 木 S&F ラ 
— 六$114火小$ 上 B 土 6? ラ . D ラ &F ラ Xe 厶 N 木 Xt)* ヤヨ 火 S 円 B46= ラ火 
とミ 33火$, 円 B 土 6? ラ B ヮ. F ラム Q 木〉 I ラ 5)61 ラ〉？ ラ火土 本き IX — 
ムゥ木 5)$tlS)6? ラ. ：ラ &D ラ &F ラ厶ヌ 3XH ムチ 3>1 ラ A$S6? ラ 61 ラ 

5 ， >< ラサ，） .B5S#;+:tiF>>5[A$"l ム |\|木« や ホマョ B L ム 0；^<分~ 
サ， 曰ム チヨ >= ラサ， （ .「ラ金《木き>?ラ[六$"1ム1\1木火ゎ*ャ38ャム(1；*0< 
分 ""サ ， 曰 ムチ 3»ftXD»^N 木分ム Q 水 ， HJ ム サ木ヮ *&» 円厶 Z 木 . J ラ' & J 
ラ 寺姐 二 h ャ X** & J ラ 55大$ ム N 木 火つ， » J 、トム Q 木ヌ h ャ B * ム Q 木ヌ ] ヤー 
BY-Y.OOSAWA******' ， ， ， B 厶(1 木へ A ト 0B* 厶 Q 木へ B$ 厶 

6 ' Q 木へ B 丄" * 厶き 木へ . ： 7XB . 8 ラ B . ム Q 木 B 曰 ムヮ木 二 H ャムサ *OX 
J^<44»6r*X(X(X(X(( ( ( ( ( ( ( (F(X(F(X(X(X AA X( 
X すすす チ す肇 FXXX すす チ 暑 r メ" " RR 卜 木トト トシ ***St**C 中中 X_ 



A …… USR 関数 呼び出し 用 



プログラム 解説 



O 初期設定 



肇マシ ン語 領域の 確保 參 USA 
関数 定義 參 ゲーム スター 卜參マ 

シン 語デ一 夕 



S 〜ほ マシン 語デー タ】 



參行 1 の マシン 語 プログラム 

に 書き こまれる 



マシン 語 解説 

〜& HD00 已 

初期設定 

SHD00C〜SHD03 已 
キャラクタ 定義 
SHD039-SHD043 



PSG 設定 

プレイヤー 座標 初期化/画面 ク 

リア 

g:HD05g〜SHD063 
石 も まホ 

SHD0B4~SHD0gE 
プレイヤー 1 (下) 移動 
SHD0gF~SHD0A4 
プレイヤー 1 オプション 表示 
SHD0A5-SHD0E5 
プレイヤー 2( 上) 移動 
SHD0E6 〜& HD0E 已 
プレイヤー 2 オプション 表示 
SHD0EC-SHD1 73 
プレイヤー 1 レーザー 表示 
SHD1 74〜SHD1 FB 
プレイヤー 2 レーザー 表示 
SHD1 FC ；〜 

プレイヤ一 1 オプション レ一 ザ 
—表 小 

s,HDee7~SHDe50 




ポツ になつ マいた 最大 棚 1 



【大沢 義久】 たぐち けん/ 見て るか 
あ 1 ? 最初の バ一 ジョン を 持って いる 
の は 日本中で キミ だけです。 おおいに 
自慢しなさい。 これ は コンビニの アル 

バイ 卜 をしながら 3 週間 かかって 作つ 
たもので す。 MSX2 の 世界から 入つ 
た 私 はま さか 16KRAM の MSX が S 
HSEiEnZI—SHBFFF まで 使えな 
いと はつゆ しらず、 アドレス を SHC 
に 設定して いました。 今から 
思う とボッ になって いた 最大の 原因と 
思います。 マシン 語で 1 画面 プロ グラ 
ムを 作って いる 人 は 注意して ください。 




プレイヤ一 臼 オプション レーザ 
一 表示 

SHD251 -SHD25F 
岩石 スクロール 

CTRL + STOP 判定 押さ 
れ ていれば BAS I C にも どる 
SHD264〜SHD25A 
ゲーム スピード 調整 
巳〜 

岩石の 色 変化 ォ 黒に 変わる とぎ 
は SHD059 へ (岩石が 出現)、 
その他 は SHD0S4( メイン 
先頭） にも どる 

未使用 

SHDSAA—SHDE 已 3 
アイテム 出現 

已 4〜SHD2BC 
オプション 表示 サブ 

キャラクタ 消去 サブ 
SHDeC3~SHD2CA 
効果音 サブ 

已〜 SHD2D7 
プレイヤー 爆発 

リブ レイ 処理 ゆ 卜 リガ 一 2 ( 已 
ボタン） が 押されて いれば リブ 
レイ/ CTRL+STOP 判定 




ゆ 押されて いれば 已 AS I C に 
もどる 

キャラクタ パターン データ 
PSG データ 

SHD33Q-SHD333 
プレイヤー 座標 初期値 



ワーク ェ 1 J ァ 

SHD334-BHD337 
各 プレイヤー 座標 
SHD338-SHD339 
各 プレイヤー オプション フラグ 
=i> D = なし、 1 = あり 
SHD33A-SHD33B 
各 プレイヤ一 レーザー フラグ ^ 
0= うってい ない、 1 = 表示 中、 
2= 消去 中 

SHD33C-SHD33F 
プレイヤー 1 レーザー 発射 開始 
座標/現在 表示 座標 
SHD340-SHD343 

プレイヤー 2 レーザ一 発射 開始 
座標/現在 表示 座標 
SHD344-SHD345 
各 プレイヤー レーザーの 長さ 
SHD34B-SHD347 

岩石の 色 変化 タイム カウン 卜 



お 



〈いじわる ファンクション コー ィ ベン 卜 こぼれ 話 • その 1 >MSX フェスティバル' 90t7K ベント 取材で、 九州 は 福 岡へ 飛んだ 禾厶 てじなし は、 产フ 
魏 の GEN くんと 綱し ました。 ifeS の イベント スタッフの リーダー をして いた 彼 は、 細身て 力、 ろ やかな ノリ をした:^ M ファン コ一ナ 3/ 
一の ステージ にも つて もらって、 楽しい おしゃべり を^ i のみん なにお 届けで きました。 （ゆ 続く） 




1 COLOR >0>0:SCREEN5,0.0:DEFINTA-Z:SPRITE 
$(0)=" ゲ： OPEI\TGRP:"AS#1 :SETBEEP4,4 

2 R=R+1 : FOR I =0TO7 :X(I)=128:Y(I) =99 : ( I ) = 
0:COLOR=(I.I,I.0) :COLORI :PSET( 88. 128-1*1 
) ，0:PRINT#1 , ROUND" R: NEXT: FOR I =0TO1 500 : 
NEXT :FORI=0TO7:LINE(I* 13-3, I*10)-(255-I* 
13 + 3,212-1*10) .7-I+(I=6) ，B に NEXT: BEEP 

3 FORI=0TO1 :S=STICK(I) : IFS=80RS=10RS=2TH 
ENY(I)=Y(I)-1ELSEY(I)=Y(I)+1 

4 X(I)=X(I)+(S=7)+(S=8)-(S=2)-(S=3) :C(I) 
= POINT(X(I) .Yd) ) :PUTSPRITEI . (X(I) ,Y(I) ) 
. 12+1 >0: IFSTRIG(I)=0THENR(I)=0 

5 IFSTRIG(I)=0ORR(I) = 1THEN6ELSER(I)=1 : IF 
O(I)=0THENP(I)=X(I) :Q(I)=Y(I) :0(I)=1ELSE 
FORJ=0TO1 :LINE(X(I),Y(I)+J)-(P(I).Q(I)+J 
) , 12+I:PSET(X(I) ,Y(I)+J) , 0:NEXT:O(I)=0 

6 NEXT: IFC(0X2ANDC( 1 X 2THEN3ELSEPLAY"S0 
M999 し 806GFEDCGC" ， "L806R64GFEDCGC , "L803G 
FEDCGC." :PUTSPRITE0. (0,216) :FORI=0TO1 : IF 
C(I)=0THENT(I)=T(I)+1 rNEXTELSENEXT 

7 FORI=0TO1 :C0L0R12+I:IFC(I) >0THENLINE(X 
(I ) ，Y(I) )-(RND(1 )*254.RND(1)*210) ,12+1 

8 PSET( 76+2" (1 + 1 ) ,100) ,0: PRINT#1 ，T(I) :N 
EXT: IFPEEK(-1045) AND4THEN7ELSE2. 




その他の 変数 



ス プライ 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… プレイヤ一 
n の 座標 n は プレイヤー 番号。 
n ： o= プレイヤー 1 . キー ボ 
—ド 側、 1 = プレイヤー 2 • ジ 
ョィ スティック 側。 以下の n も 
同様。 また、 X(n)、 丫 （n) は 
ライン を 引く ための 起点の グラ 
フィック 座標と しても 使用 



グラフィック 座標 

P(n)、 Q(n) …… プレイヤ一 
1 、 2 の 座標 一時 保存 用 ライ 
ンを 引く ための 終点と なる 座標 
を 保存す る 




C(n) …… プレイヤー がいる 場 
所の カラー コード 
□ (n) …… プレイヤー n が卜リ 
ガー を 押した 回数 カウンタ 卜 
リガ 一 を 押した とぎの 場所が ラ 
ィ ンの 起点 か 終点 かの 判定に 使 
用。 = "1 回目の 入力のと さ、 
1 =2 回目の 入力のと き 
R(n) …… プレイヤー n の卜リ 
ガーの 入力 状態の フラグ D = 
卜 リガ一 が 押されて いないと き、 
1 = 卜 リガ 一が 押され 続けて い 
ると ぎ 

S …… スティック 入力 用 
T(n) …… プレイヤー n の 勝利 
回数 

R …… ラウンド 数 
I 、 J …… ループ 用 




通 お ^あい も 



まつ ftOb ひ W ゲームが/ 

【ラ ちでの こづち】 採用して いただい てほんと 
うに ありがとう ございます。 うわさの ねずみ 
色の 速達 を 見た とき は、 とても 感激し ました。 
なぜか、 手 をに ぎり こふ' しにして 「よつ しゃ 
あ/」 と 叫んで しまった 。この プログラム は 初 
投稿なん だけど、 ほんとうの ところ まえに も 
作った ことがあつ たんだよ な あ 一。 ちょうど 

その 日 は 1989 年 7 月 号の 発売 曰で その 曰に や 
つと プログラムが 完成した ので MSX • FA 
N を 見て いると、 なんと まったく そっくりの 
ゲームが のって いる じゃあな いか。 思わず 「く 
さ い〜 つ / 」 と 叫びた く なるほどだった。 うち 
での こづち、 16 歲の 夏であった。 
P. S. 水脈、 リキ、 博 茂に いつは 男 だが 森 
川 ゆかり に似てい る)、 ほそ、 山 ちゃんに の 
お 方 はう つち やん に似てい る)、 ぬまち、 みん 
なかつ ちょい一 人ば かりです (ョ イシ ョ）。 



S …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



o 初期設定 



參 初期設定 肇ス プライ 卜 パター 

ン 定義 參 グラフィック 画面 ォー 
プン 力 グラフィック 画面に 文字 
を 表示す るた めの 準備 



@凼 面表ホ 



參 ラウンド 数の 加算 參 変数 設定 
誊 ラウンド 数表示 參 ステージ を 
描く 



ならば)、 プレイヤーの 座標 を p 

(n)、 Q(n) に 保存/ o(n) の 
値 を 1 にす る/そうでなければ 
(2 回目なら ば)、 前回 押した と 
さの 座標と 現在の 座標の あいだ 
に ライン を 2 本 引く （Y 座標 方 
向に 1 ドッ 卜ず らした もの)/ 
現在の 座標に カラー コード の 
点 を 置く ライン を 引いた 直後 
プレイヤーが 衝突 判定から まぬ 
がれる ようにす るた めノ O ( n ) 
を にも どす 



ほ ゲームオーバー 朝 定 | 



0*0 移動 



參 入力 • 移動の ループ 開始 処 

理 すべき プレイヤーの 切り換え 
のた め鲁ス ティ ック 入力 鲁丫座 
標の 移動 計算 參 X 座標の 移動 計 
算參 プレイヤーの いる 座標の 力 
ラー コード を 調べる 參 プレイヤ 
一 表示 鲁卜 リガ 一入 力 卜 リガ 
一が 押されて いなければ 入力 状 
態の 変数 R(n) を にす る 



參 入力 • 移動の ループ 終了 參ゲ 

ー厶 オーバー 判定 ォ プレイ-ヤー 
がいる 場所の カラー コードが 2 
より 小さければ 行 3 へ 飛' 3;/ 
(そラ でなければ) 効果音/ スプ 
ライ 卜 消去/勝敗 を 判定し、 勝 
者に 得点 を 与える 



隨発 



@ ライン を 引ぐ 



參 爆発 表示 ゆ 負けた プレイヤー 
の 座標から、 ランダムな 座標に 
その プレイヤーの 色で ライン を 
引 < 



ほ得琉 表尔 



58 6lr*^&i 



鲁 現在 卜 リ ガーが 押されて いな 

いか 押された ままならば、 行 B 
へ 飛 ふ/そう でなければ R ( n ) 
を 1 にす る參 Q(n) が ならば 
(卜 リガ 一 を 押した のが 1 回目 

〈ファン —フシ ヨン コ一 ノ 'イベント こぼれ 話-その 2〉 その 日の てじない ま、 あさ 7S^(7) 飛 fi« に 乗る ために 5 時に 矶 «^ 足で へ 口へ 口で し 
たが、 おかげで^ した ステージに なりました。 GEN くん、 どうもありがとう。 ほかの みなさん も、 あったら ぜひ イベント # ^へお いでく ださい。 
、も S« 部員が ステ一 ジの ネタ にしようと まちかまえて おります。 （博 多で 買った めんたい このお 茶 づけ を 楽しんで いる、 てじなし） 



參 得点の 表示 座標 設定 參 得点 表 

示 參リ プレイ 処理 （GRAPH 
キー入力 待ち） 





IES3CE32/2+ RAM16K BY EMGVT-HALT9938. 








， 遊び 方 は^ ページに あります 



■ この プログラム では、 行 30 でス プライ 卜の 円運動での 座標 を 計 
f 



I 算 して メモリに 書き こんでいます。 変数 K に 設定され ている 1 "S 
HDCI0E1」 はとく に 注意して 打ち こんで ください。 また、 プログラム を 走らせた あ 
と， ゲームが はじまる まで 時間が かかる の は そのためです。 なお、 行 40 の 2 段 目、 
中央 付近に ある 文字 は、 f L」 の 小文字です。 

10 '»[OTALLITE]»<E〉EMGVT—HALT9938.»1990* 

20 CLEAR9，&HD000zDEFINTA - Z=DIMX(20) . Y(20 
) :COLOR15.0>0:SCREEN1 . , : WIDTH32 : KEYOFF 
:VP0KE8198 , 48 : VP0KE8199 ， 48 ： PRINT" Wait!" 
:FORI = 0TO23: VP0KE14336+I ，VA し dHUDS に 
187E5ADBDB7E7E18187E7EBDDB7E7E18006CFEFA 
FA742810" .1+1+1 ,2) ) :NEXT 

30 F0RI=264T0983: J=VPEEK(I) : J= ( 3 >IM0D8 ) * 
-J¥2- (2<IM0D8)*(224ANDJ0R15ANDJ¥2) : VPOKE 
I , J¥20RJ :NEXT: IFSTICK(0)=0THENK = &HD00e):F 
ORI=3TO90STEP5:FORJ=0TO59:X=120+SIN( J*3. 
14/30) w (16+ I) :Y=95+C0S(J*3. 14/30 )*I: POKE 
K»X:P0KEK+1 >Y:K=2+K:NEXT:NEXT 
40 BEEP:PLAY"T255L4S1M5000" : VPOKE 1 1 55 . 8 : 
R=1 :S = 0:GOSUB100:PRINTSPC(230)": OtaLL it 
e ]"SPC(206)"<E>EMGVT-HALT9938 SOFT EQUI 
P."SPC(80)"By Tomoo Suzuk i " :FORI = 0TO1 : 1 = 
-STRIGC0) :NEXT:CLS 

50 PRINTSPC(10)"Learn by hear t ! " : A=0 : B=2 
:Z=2:H=0:FORJ=0TO3:K=RND(-R A 4) :FORI=0TOR 
*2:X(I)=RND(1 )*170+30:Y(I)=RND(1 )*120+30 
:PUTSPRITEI, (X(I) ,Y(I)) .11 .2:NEXT:PUTSPR 
ITE0, (0>208) : I=SQR(3) : NEXT : G0SUB1 00 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… お 一たら いとの 座標 
E、 F ―… あわやの 1 」 ピーの 座 



X(n)、 丫 （n) …… 八 一 卜の 座 



その他の 変数 



A …… お 一たら いとの 円運動 力 
ゥンタ =；> 現在の 角度 
已 …… お 一たら いとの 円運動で 
の 中心からの 距離 (半径） 
G -… あわやの リビーの 円運動 
での 中心からの 距離 (半径） 
H …… その ラウンドで 取った 八 
一 卜の 数 (八 一 卜の 座標 用 配列 
変数の 引数 や ラウンド ク リア 判 
定 などで 使用） 
I 、 J …… ループ 用/汎用 



K …… ス プライ 卜の 円運動での 
座標 を 書き こむ メモリの ァ ドレ 
ス /乱数 初期化 用 各 ラウンド 
に 使われる 乱数の 系列 を 設定 
R …… ラウンド 数 
S …… スコア 
T …… 八 イス コア 
Z …… お 一たら いとの 円運動 力 
ゥンタ 増分 



ブ ログ ラム 解説 



10 REM 文 

20 初期設定/配列 変数 定義/ 

初期 画面 設定/ファンクション 

キーの 表示 禁止/数字の 色 設定 

/ウェイ 卜メ ッ セージ 表示/ ス 

プライ 卜 パターン 定義 

3D 太 文字 処理/スティック 入 

力 判定 ^ 入力がなければ スプラ 

ィ 卜の 円運動での 座標 を 計算し 

て メモリに 書き こむ 

40 効果音/ PLAY 文 初期 設 



60 T=T-(S>T)*(S-T) ： し 0CATE1 . ： PRINTUSING" 
SCORE ： #####0 HIGH-SCORE ： #####CT ； S;T: PUTS 
PRITE2, (X(H) »Y(H) ) ,1 1 ,2: I=&HD000 
70 A=(A+Z)MOD120: B=B-2*(33>B)+4*(STRIG(0 
)ANDBKB) :X=PEEK(60*B+A+I) : Y=PEEK ( 1 +60*B+ 
A+I) rPUTSPRITEB, (X.Y) , 1 5 » :G=G-2*SGN (B-6 
)*(0=AMOD3) :E=PEEK(60+60*6-A+I) :F=PEEK(6 
1+60*6-A+I) :PUTSPRITE1 , (E.F) .9. 1 
80 IF9>ABS(X-X(H) ) AND9 >ABS ( Y-Y ( H ) ) THENPL 
AY"04C" :Z = 120-Z:S=S + R+H:H=1+H: IFH-K2*RG 
OTO60ELSELOCATE13. 10:PRINT"Good ！" :PLAY" 
04CEGRGRGGDEC :FORI=0TO6 A 5 :NEXT:R=1+R:CL 
S : IF10>RGOTO50ELSEPRINT"OTY ！!' ' : PLAV04CR 
CGCRC6FDE403B8O4C" : END 

90 IF8 く ABS (X-E)OR8<ABS(Y-F)GOTO70ELSEPLA 
Y"03EGBDFACE6EDC1" :LOCATE9. 1B:PRINT"It i 
s too bad !":FORI=0TO6 A 5:NEXT:6OTO40 
100 C し S:F0RI = «IT022:PUTSPRITEI， (0.209) :PR 
INTSPC(31#RND(1 ) )CHR$( 144) : NEXT : PRINTCHR 
$(11 ) ； -.RETURN 




EMG め 作文㊣ 



【EMGVT-HALT3938.】 まあ、 それ は 

よくて、 次回 予告 は、 さんま を 食べる シ 
ミュレ一 シ ヨン アクション、 「さんま を 食 
ベよう j と 企画し なおしの r S • D ( AM 
OND'DUSTj です。 作って ちの るか 
ど〜 か は 別問題なん である。 しかし、 今、 
ディスク ドライブが ほしいの だが、 価格 
に 謎が 多い。 中古で も 新品で も Fl XD 
や A 1 F が K800 円、 一方、 ディ スク ドラ 
ィ ブも 29800 円なん である。 …… MS はた だなん であろ ラか 7 よ く わか 
ら ない。 でも 今 は、 今の WAVY23 の キーボードが 気に入って いるの だ。 と 
ころで この 文章に 使ラ 字体が えらく 軽薄に 見える の だが、 明朝体に でさない 
もので あろ ラか。 なって たらす ごい。 



定 星の キャラクタ パターン 定義 
ノ ラウンド 数、 スコア 初期化/ 
行 1 0[] の 画面 消去 サブ を 呼び出す 
/タイ 卜ル 画面 表示 Z ゲーム 開 

始 入力 待ち （ 卜 リ ガー 入力） ノ画 

面 消去 

50 メッセージ 表示/お 一たら 
いとの 円運動 用 変数と 取った 八 
一 卜の 数 初期設定/その ラウ ン 
ド での 八 一 卜の 位置 表示 デモ/ 



行 10D を 呼び出す 
6D 八 イス コア 更新/スコア • 
八 イス コア 表示/八 一 卜 表示/ 
変数 I に 円運動の 座標が 格納 さ 
れ ている メモリの 先頭 アドレス 
を 設定 

70 お 一たら いと 移動 処理 （卜 
リガ 一入 力 ）ゅ 円運動 カウン 夕 
更新に より 強制的に 移動/卜 リ 
ガー 入力の 有無に よって 円運動 




者 *4 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ® 「あ-く しゅ, 《京 赚>ぉ2#^ ニ^ W〉 米山魏 《 馬 県 >折33»!：, パ ナビ チュ— ン j=<SM> 貝 ftBJl 子 ,-q 

<6* 腺〉 英治 <?1 岡 県 纖樹ノ 'り 卜 ンヮ一 ス j=<s* 県〉 秋 山 貴 徳嫩川 県 > 酒 く 淋 県〉 仁 多 Mitfczrs d スナッチ ャ一 尸 鋼 県 > 田 
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の 半径 を 変化させる/お 一た ら 
いと 表示/あわやの リ ピー 移動 

=!> お 一たら いとに 近づく ように 
させる/あわやの リ ピー 表示 

80 八 一 卜 を 取った かの 判定 
八 一 卜 を 取って いれば 効果音/ 
円運動 カウンタ 増分の 反転/ ス 
コア 加算/八 一 卜 を 取った 数更 

新/ラウンド ク リア 判定 =!> クリ 

ァ していなければ 行 60 へ 飛 ふ/ 
ク リアして いれ ぱク リア メッセ 



ージ 表示/効果音/時間 待ち/ 
ラウンド 数 更新/オール ク リア 
判定 4 オール ク リアで なけれ ぱ 
行 50 へ 飛ぶ/オール ク リアなら 
メッセージ 表示/効果音/プロ 
グラムの 実行 を 終える 
9D お 一たら いとと あわやの リ 
ピーとの 衝突 判定 衝突が なけ 
れば行 70 へ 飛 ふ'/ 衝突 していれ 
ば 効果音/ゲームオーバー メ ッ 
セージ 表示/時間 待ち/行 40 へ 



飛ぶ 

100 画面 消去/ ス プライ 卜 消 

去/乱数 により 星の 表示/カー 
ソル を 木一 厶 ポジションに 移動 
/もとにち どる 



※この プログラム は 初期設定に 

約 4 分か かる。 ただし、 一度 正 
常に 動けば、 ブレイク 後 再 実行 
のと さに カーソル キー を 押し 続 
ける ことで 時間が 短縮され る。 



は プログラム 確認 用 データ 



I 10>206 
I 50>246 
| 90>204 



20>135 
60>205 
100>250 



30 > 16 
70> 15 



40> 49 
80>121 



…ュ . ■• 


| EE32/2+ VRAMB4K BY ミスター P 










， 遊び 方 は ^ページに あります 



10 CLEAR:KEYOFF:COLOR15,4,4:SCREEN5.0:SP 
RITE$(0)="* ,, :SETPAGE0.1 ： CLS :SC=0 ： HI = ： SR 
=-1 :DEFUSR 二 &H156 

20 F0RI=9T0U:C0L0R=( 1 ,1-8.1-8.1-8) :NEXT 
:FORI=1TO20:A=RND(1 )*240+10:B=RND(1 )*160 
+52:C=RND(1 )*5+3:D=INT(RND(1 )#4+3) :F0RJ= 
1 TOD: CIRCLE (A - J ，B -」） . C . J +8 : PAINT ( A- J . B- J 
) . J+7, J + 8:NEXT:NEXT:X = 125 
30 FORI=1TO20:A=RND(1 ) *230+1 : B=RND ( 1 ) *1 
60+52:C=RND(1 )*10+3:D=RND(1 ) *8+2 : E= INT ( R 
ND(1 )**5 + 2) :F0RJ = 1 TOE: LINE (A-J.B-J)- (A+C- 
J.B+D-J ) . J+8.BF:NEXT:NEXT:SETPAGE0.0 
40 S0UND4. 255 :S0UND5. 55: S0UND6. 250 : SOUND 
7.1 :S0UND8.16:S0UND9. 15:SOUND10, 16:S0UND 
1 1 .90:SOUND12.0 :S0UND13.8:LINE(99.99)-(1 
51 . 1 51 ) . 1 >B:PAINT(B .0) . 1 : FORI = 0TO4 : F0RY = 
210TO0STEPSR: U = USR(0) :S = STICK(0) :SP=SP+ ( 
S=7)/4:SP=SP-(S=3)/4:X=X+SP 



50 SC=SC+1 :PUTSPRITE0. (X.125) . 15.0: COPY ( 
1*50 ，Y) - （1*50+50， 丫 +50) .1TO(100.100) :IFP0 
INT (X. 124) =4THENNEXT: SR=SR-1 : NEXT: GOTO40 
60 SOUND0.0:SOUND1 , : S0UND5 . : S0UND6 . 245 
:S0UND7.247:S0UND8. 16:SOUND9,0:SOUND10.0 
:S0UND1 1 . 100: SOUND 12. 50: SOUND1 3.0 : SCREEN 
0:PRINT"SCORE " ;SC: IFHK SCTHENHI=SC : PRIN 
T"HI SCORE "； HIELSEPRINfHI SCORE つ HI 
70 IFINKEY$=CHR$(13)THEN:SCREEN5. 0:SPRIT 
E$(0)H=125:FORI = 9TO14:COLOR=(I,^8， 
1-8. 1-8) :NEXT:SC=0:SR=-1 : SP=0 : GOTO40ELSE 
70 



驅顯 j 



ス プライ 卜 座標 

X …… 自 機の X 座標 

SP …… 自 機の X 座標の 増分 



グラフィック 座標 

A、 B、 C、 □ …… 建物 作成 用 
=*□ は 円形 ビルの 高さに も 使用 



その他の 変数 



H 



ビルの 高さ 
…八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
S …… ス ティ ック 入力 用 
SC …… スコア 

SR …… 画面の スクロール 速度 



切り換え 用 

U …… USR 関数 呼び出し 用 
Y …… 画面 スクロール 用 



プログラム 解説 



10 初期設定/ ス プライ 卜パタ 

ーン 定義/ディスプレイ ページ 

を ページ 0、 アクティブ ページ 

を ページ 1 にす るノ 変数 設定/ 

USR 関数 定義 (キー バッファ 
ク リア） 

20 カラー パレ ッ卜 設定/丸い 
建物 を 描く 

30 四角い 建物 を 描く/ ァクテ 
ィ ブ ページ を ページ にも どす 
40 エンジン 音 を 出す/ゲーム 
画面 を 作成 ^ ゲーム 画面 以外 を 
ぬりつ, 3( す/ ス プライ 卜 （自 機） 



の 移動 処理 開始/画面 ス クロー 
ルの ループ 開始/ ス ティ ック入 
力/ 自 機の X 座標の 移動 増分に 
慣性 をつ ける/ 自 機の X 座標 移 
動 

50 スコア 加算/ 自機 表示/画 
面の スクロール 処理/衝突 判定 
自 機の 直前の カラー コード を 
調べる/画面の スクロール 速度 
を 上げる 

60 ゲームオーバー 処理 
70 リ プレイ 




JFWT^ ケ-ト 

【ミスター p】 初投稿で 初 採用と 
いう 文字 をよ く 見る ので 送って 
みました。 話 は 変わり ますが、 

一度 JR の アン ケー 卜に 答えて 
みましょう。 しばらく するとな 
にか もらえます。 私 は オレンジ 
カード、 新幹線 割引券、 消費税 
計算 用の 電卓 を もらいました。 



^hitli^Il/ck 



^プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 




60 



当選者 
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I CS32/2+ VRAM64K BY 木村栄 一 
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TIV^T ッ r ^ノア n ジン— 


，遊び 方 は 43 ページに あります 



10 C0L0R15.1 ，1 :SCREEN5>1 ： KEYOFF ： DEFINTA- 
Z:RN=RND(-TIME) ： ONSTRI G60SUB1 1 » 11 ： SPR I 
TE$(0)= w cA"+CHR$C8)+CHR$(28)+CHR$(8)+ r, Ac 

20 ST = :Z = Z+1 :X = 1 19:Y=99:G = 30:B = 0: IFZ<6T 
HENSOUND7 ) 56:PLAY W T120V15L4O6C8A2" ,"T120 
V15L4"，"T120V15L4":SCREEN1 : WIDTH29 : LOCAT 
E6，10 : PRINT" —— STAGE" Z" —— " ： FORI =0TO1 50 
:NEXT:SCREEN5E し SE180 

30 S=4:H=RND(1 )*8+1 :PUTSPRITE0> (X，Y) ，12+ 
(B>8)*10:ZZ=RNDC1 )*Z+1 : R=RND ( 1 ) *40-20 : D= 
RND(1 )*30-15:STRIG(ST)ON 

40 SOUND6，10:SO 賺 7，55:S0U 隱， 16:S0UND12 

»170-ZZ*20:SOUND13»4 

50 T=STICKCST) : IFT=0THEN80 

60 X=X-10*(T>1 ANDT<5ANDX<230)+10*CT>5AND 

T<9ANDX>8) :Y=Y-10*(T>3ANDT<7ANDY<180)+10 

w( (T=10RT=20RT=8)AND(Y>16) ) 

70 PUTSPRITE0 ) (X» Y) , 12+(B>8)*10 

80 STRIG(ST)STOP: R=R-(H>1ANDH<5)+(H>5AND 

H<9) :D=D-(H>3ANDH<7)+(H=10RH=20RH=8) :S=S 

+ ZZ 

90 IFABSCR*S/4) >1 30ORABS ( D*S/4) >110THEN3 


100 CLS:DRAW"BM127,105C15S=S;BR=R:BD=D:L 
LRRRRNUNDBLHGBLNUD" :STRIG(ST)ON:GOTO50 



110 STRIG(ST)OFF: PUTSPRITE0. (X，Y) ，12+(B> 

8)*10:LINE(255，211)-(X+8，Y+8)，10+(G<7):L 

INE(0.211 )-(X+8> Y+8) »10+CG<7) 

120 FORI=0TO3:SOUND1 ， 5 : SO 画 6 ， 1 5 : S0UND7 ， 

54:S0UND8»16:S0UND12 J 5:S0UND13» 0:FORJ=0T 

O20:NEXTJiI 

130 G = G-1 :IFABS(X-1 19-R*S/4XS/2ANDABS(Y 

-97-D*S/4XS/4THENRETURN150 

140 IFG=0THENFORI=0TO500:NEXT:SCREEN1 :L0 

CATE3» 10： PRINT"STAGE W Z W "B w ま け ％ まつ ひ" = SOU 

ND1 » 15:S0UND7»62:S0UND8» 16:S0UND12i 10:SO 

隱 13， U:RETURN190E し SERET 画 80 

150 SOUND6»30:SOUND7.55:SOUND8»16:SOUND1 

2»30:SOUND13»0 

160 FORI=0TO4:CLS:R=R-(H>1ANDH<5)+(H>5AN 

DH<9) :D=D-(H>3ANDH<7)+(H=10RH=20RH=8) :S= 

S+Z2:DRAW"BM127»105S=S;BR=R;BD=D;C13BRRU 

し DBDD し UNRBLLDRUBUULDRUURDL" :NEXT 

170 B=B+1 : IFB=10THEN20ELSE30 

180 SCREEN 1 ： L0CATE8* 1 : PRINT" STAGE-5 ク リア 

I :PRINT:PRINTSPC(8) fT tj7^ の ファ イタ"！！ I":SO 

UND7.56:PLAY , '04C ,r » W 04G W 

190 PRINT: PRINTSPC (9) "GAME OVER" 

200 IFPEEK(&HFBEB)=254THENZ=0:GOTO20ELSE 

200 



り i 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 照準の 座標/それ ぞ 
れ +8 して レーザー を 表示す る 
ときに グラフィック 座標と して 
も 使用され る 



グラフィック 座標 

R、 □ …… 敵の 画面 中央からの 
相対 座標 ^ 実際に 敵が 表示され 
る 位置 は、 画面の 中央から それ 
それに x S + 4 し た 値 だ けずれ 
た 位置になる 

S …… 敵の 表示 倍率 =*DRAW 
文に よって 敵 を 表示 するとき に 
指定す る 表示 倍率 (スケール フ 
ァ クタ） 



その他の 変数 

B …… その ステージで 撃墜した 
敵の 数 

G …… その ステージでの レーザ 

一の 残り 発射 回数 

H …… 敵の 移動 方向 乱数に よ 



-8 の 値が はいり、 方向 は 
7 関数と おなじ 意味 を 
持つ 

I 、 J …… ループ 用 
RN …… 乱数 初期化 用 
ST …… スティックの 番号 行 
20 で [) (キーボード） に 設定され 
ていて、 ここ を 1 に 書き かえれ 
ば ポー 卜 1 の ジョイスティック 
で 操作す る ことができる 

T …… スティック 入力 用 

Z …… ステージ 数 

ZZ …… 敵の 表示 倍率の 増分 

(ステージ 数と ともに 増加） 



プロ クラ 厶 解説 



10 初期 画面 設定/変数 をす ベ 

て 整数 型に 定義 ノ 乱数 初期化/ 
卜 リ ガー 入力 時の 割 り こみ 先 指 
定 /照準の ス プライ 卜 パターン 



^Q ステージ 開始 時の 変数 設定 
/オール ステージ ク リ ァ 判定 

オール ク リ ァ なら 行 1 80 へ 飛 ふ' 
/ステージ 開始の 効果音/画面 
を テキス 卜 モード （SCREE 



当選 も 参 4 冃号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 ®) r 帰って き 

発表 口 讓<*1 井 県〉 玉 〈大 久原責 志 / r ディ ス クステ 



N 1 ) にす る/ステージ 数表示 
/画面 を グラフ ィ ック モー ド 
(SCREEN5) にす る 
3D 敵の 出現 時の 変数 設定と 照 
準の 表示 ノ 卜 U ガー 入力 時の 割 
りこみ 許可 

40 敵 移動 時の 効果音 

50 スティック 入力 判定 "入力 

がなければ 行 昍 へ飛ぷ 

6D 照準の 座標 計算 

7D 照準の 表示 

80 卜 リガ 一入 力 時の 割り こみ 
保留/敵の 移動 計算 
90 敵が 画面 外に 出た かの 判定 
画面 外に 出て いれば 行 30 へ 飛 

'ぶ 

1D0 画面 消去/敵の 表示 ゆ □ 
RAW 文に より 敵 を 描画す る。 



表示され る 位置と 大さ さは 変数 
S (表示 倍率） と 敵の 座標 用の 変 
数 R、 □ によって 決まる/卜 リ 
ガー 入力 時の 割り こみ 許可/行 
50 に 飛 ふ 

110 卜 リガ 一入 力 時の 割り こ 
み 禁止/照準の 表示 ノ レーザー 
の 表示 

1PD レーザー 発射 時の 効果音 
130 レーザーの 残り 数 減少 ノ 
敵と レーザーの 当たり 判定 ォ 当 
たって いれ ぱ行 160 の 処理に 飛 
'3; 

14D レーザーの 残り 数が か 
の 判定 (ゲームオーバー 判定） 
でなければ 行 BG へ 飛' 3;/ 画面 
を テキス 卜 モード （SCREE 
N 1 ) にし メッセージ 表示/" ゲ 



は プログラム 確認 用 データ ま X= 



10>170 
50> 37 
90>14-4 
130>202 
170>1 16 



20>1U 
60> 67 
100>251 
140> 87 
180>232 



30>206 
70>173 
110> 66 
150>163 
190> 28 



40>115 
80> 56 
120> 18 
160>136 
200>162 



= く魏県 > 的 野? ES く 大分県〉 阿部^ <m 本 県〉 和 田 真 —Z r :r ルノ く ト □ ス II 』= <m 京都 > 61 

3 ン 9 号 」= 確児島県>福留蘇<富山県>^^}^0^く培玉県>魏明良 



ーム オーバー 時の 効果音/行 

200 へ 飛 '3? 

150 敵 撃墜 時の 効果音 
160 敵 爆発 デモ 
17D 敵の 撃墜 数 増加 ノ 敵 を 10 
機 撃墜した かの 判定 (ステージ 
ク リア 判定 )=> 判定が あれば 行 



へ 飛ぶ 

180 画面 を テキス 卜 モード （S 
CREEN 1 ) にす る/メッセ 
ージ 表示/オール ステージ ク リ 
ァ 時の 効果音 

190 ゲームオーバーの メッセ 
ーソ 表示 



20 へ 飛' 3;、 そラ でなければ 行 30 E00 リ プレイ 




い 一よ い 一よ もう 

【木 村栄 一】 はじめまして。 木村栄 一です。 これ、 初 採用 
です。 この プログラム を 送る とき 姉に 「その フロッピー 送 
つたら 返って こな いんで しょ」 とき かれ、 そうだと いうと 

もったいね 一 _t といわれた。 r だからの るんだ つてば j。 
すると とんね るず の 石橋が やる バブル ス のよ ラに f "フン」 
と 轟で 笑われた。 採用 通知が 届く と 今度 は 
妹に 「おにいちゃんの ゲームが の るんだ つ 
たら、 その 雑誌に 送る 人 ちょっと しかいな 
いんだよ」 とけな された。 冗談 じ やねえ よ。 
なんなん だよ、 この 姉妹 はよ お。 し、 一よ い 
一よ もう、 という わけで この r ポケッ 卜ファ 

ィャ 一 j 、むかしの PC_60tn 用 r AX— 5j 

の 「オリオン」 を 意識して 作りました。 



、 






|CSiCSa2/2+ RAM8K BY マイク = ナイ ソン 


とばし 屋 コンテスト 


""HQ 遊び 方 は 43 ページに あります 



10 SCREEN1 .2:WIDTH32:KEYOFF:DIMBA$(28) >H 
R(28) ,D(28) :DEFUSR=342:FORI=0TO6:FORJ=1T 
032:READA$:B$=B$+CHR$(VAL に &H"+A$) ) :NEXT 
:SPRITE$(I)=B$:B$="'':NEXT 

20 FORI = 1 T028 : READBAS ( I ) ,HR(I) ，D(I) :NEXT 
:F0RJ=1T02:F0RI=1T04:READBX(J,I) ，BT(J, I) 
:NEXT:NEXT:F0RI=1T04:READBY(I) :NEXT 
30 F0RJ = 1T08:READA$:B$ = B$+CHR$(VAL( rr &fT + 
A$) ) :NEXT : SPRITES ( 7) =B$ : B$="" : FORI =0TO4: 
REAORNt I) :NEXT:F0RI = 1T09:READSE$(I) .KKI 
) .PSSCI ) :NEXT 

40 C0LOR1 . 12. 12:CLS:L0CATE1 .1 :PRINT"E* しゃ 

S3 らんて w :F0RI=2T028STEP2= し 0CATE3，IZ2+2:PR 

INTUSING"## & & ## ## & & 

； BA$(I-1 ) ;HR(I-1 ) ;I;BA$(I) ;HR(I) :NEXT 

58 I=USR(0) :LOCATE8.20:INPUTB: IFB<10RB>2 

8THEN50ELSECLS:FORI=-5TO20:VPOKE8203+I, & 

HF1 :NEXT:VPOKE8203 - 6，&H11 

60 TY=1 :SW=0:LOCATE3. 14: PRINT" :F0R 

I=15T016:LOCATE3, I:PRINT"////Z" :NEXT: し OC 

ATE3.16:PRINTBA$(B) : FORI =1 9T021 STEP2 : LOC 

ATE3.I:PRINT"/////" :NEXT 

7B LOCATES, 18: PRINT "お S# す- 1 ": LOCATES, 19: PR 
INTUSING-** : BL : LOCATES, 20 : PRINT" ひきより/": し 
0CATE3.21 :PRINTUSlNG"**#nT :HL 
80 PUTSPRITE0. (112.0) .1 . : PUTSPRITE1 , (11 
2.16) ,1 .1 :PUTSPRITE2, (BX(D(B) > 1 ) > 160) >4> 
BT(D(B) , 1 ) 



90 FORI =0TOINT( RND( 1 )*50)*20+1 00: NEXT: PU 
TSPRITE0. (112.0) ， 1 .0:PUTSPRITE1 . (112.16) 
.1.2 

100 FORBO=8T048: IFSTRIG(0)=-1THENSW=1 

1 10 IFSW=1 ANDTY< >4THENTY=TY+ 1 :PUTSPRITE2 

. (BX(D(B) .TY) ,BY(TY) ) ,4.BT(D(B) ,TY) : IFTY 

=3THENIFBO>37ANDBO<43THEN130 

120 PUTSPRITE3. ( 1 1 6 . 4*BO ) . 1 5 . 7 : NEXT : HK=0 

:<3OTO150 

130 J =1 16: JJ = INT(RND(1 )w"|3)-6:P し AY"V1506 
L32CFFFV14FFV13FV12FV11FV10F":FORI=112TO 
0STEP-12: J=J+JJ :PUTSPRITE3. (J.I) .15.7:NE 
XT:PUTSPRITE3, (0.0) ,0,0 

140 HK=RN(BO-38)+INT(RND(-TIME)*HR(B) ) :L 
OCATE15, 12屮(?11\11^511^"###01- ;HK:FORI = 0TO3 
00:NEXT 

150 HL=HL + HK:BL = BL+1: IFBK5THENLOCATE13. 

12:PRINT" '*:HK=B:GOTO60 

16B FORI=0TO3:PUTSPRITEI, ( > ) , , : NEXT : 

F0RI=—6TO2(S = VPOKE82t)3+I,&H1C:NEXT:CLS:WI 

DTH32 ： し 0CATE1 > 1 : PRINTUSING"* こ * うけ t、0 きょり tt 

###m" ； HL : FORI = 0TO60fl r NEXT 

170 IFKI(1B)>=HLTHEN230 

180 C し S=I=USR(0) sASz^'rLOCATEIB'lt^INPUT 
" なまえ _ n :A$:NA$=MID$(A$,1 ，5) 



62 



190 FORI=1TO10:IFKI(I) >=HLTHENNEXTELSEFO 
RJ=10TOI+1STEP-1 :KI(J)=KI(J-1 ) :PS$( J)=PS 
$(J-1 ) :SE$( J )=SE$( J-1 ) :NEXT:KI (I) =HL:SE$ 
(I)=NA$:PS$( I)=BA$(B) 

200 FORI = 0TO300=NEXT = C し S:LOCATE" .0:PRIN 
T"BEST 10" :L0CATE8.2:PRINT"NAME SCORE 
BATTER"*:FORI = 1TO10:1_OCATE5，I+3:PRINTUSI 
NG"## & & ### & 8T;I;SE$(I) ;KI(I) ； 
PS$(I) :NEXT 

210 PLAY"L2O6V15S0M8000F2D3E8F2O5A#2O6C8 
D8E8F8E4D4C4" 

220 LOCATE11 . 1 8 : PRINT" PUSH SPACE" : FORI=0 
TOI :I=-STRIG(0) : NEXT :BL=0:HL=0:CLS: BEEP: 
6OTO40 

230 DATA00 .00,00,03.07,0F.1F.1F»7F.12.12 
.12.10.08.04>03.00>00>00.C0.E0>F0>F8>F8> 
F8>48>48>48> 08. 10.20>C0 

240 DATA02 . 07 , 1 F , 23 . 23 . 22 . 20 . 14 . 1 E . 1 F . 1 F 
.0F,0F,04.07.0F.40.E0.F0.90.18»18,1C.3C. 
7C.FC.F8.F8.F0,20»F0>F0 

250 DATA02.07.0F,0F.19.10>10.10.10.18.18 
.1D.3E.3E>21 .7C.40,E0.F0>F8.F4.E2-E2.E2, 
F A . 44 . C2 . 62 . 34 , 3C . 44 , 3E 

260 DATA 00.00,00,00.7E,DF,EF.EF.EF.EF,D 
F>7E>00>0e>00>00>00>00.00>0iD>00'C0>F9>FF 
>FF>F9>C0>00.00>00.00>00 



270 DATA 03.01 .01 .03.03.03.07.07>B7.0F.0 
F , OF ， 0C ， 0B ， 0F , 07 ， CO , 80 ， 80 , C0 ， C0 ， C0 ， E0 ， 
.E0.F0>F0.F0>30.D0>F0>E0 

280 DATA 00.00,00»00,00»03,9F,FF,FF.9F>0 
3>00>00>00>00>00>00>00>00>0I9>7E>FB>F7>F7 
>F7.F7>FB>7E.00>ei0>00>00 

290 DATA 07. 0F » 0B. 0C. 0F » 0F . 0F , 07, 07.07. 
3.03,03.01.01.03,E0.F0,D0»30.F0,F0.F0,E0 
5E0>E0>C0>C0>C0>80>80<C0 

300 DATA ラの ，25,1， おちあい ， 40 ， 1 ， ふいる fe* ， 38 , 1 , ろお と 

* ん， 22, 1 ，!!<» んせ， 24,1 , ひろさん， 17， 1 ，ひけ やん， 34 ， 1 ， tt* 

ら， 25,1 ,0l' k ff),26. 1 .24.1 . tt° , 42 , 1 ，まつ 

な)！ T , 1 7 , 2 ， ラま 》 ， 40 ， 1 ， ふ^ゥ中 わ， 27 ， 2 

310 DATA# と *£，33，2， あきやま， 31 ,1 ，ひしみ 》3,20，1 ，て- 1 

い * す， 39, 1 ，きょはら， 35,1 ，ふ * らひ $， 49 ,2, ふし * い， 30， 1 , 

tt* なさと， 34 ， 2 ， て * す とら， 36 , 2 , お ふ しょ， 33 , 2 ， りへ * ら， 25 

,1， きし かわ， 26,1 ，すす & き， 20,1 ，おおしま， 18,1 

320 DATA 96.3.104,4.112.5.104,6,128.5.12 

0.4. 1 12.3. 120 .6, 160. 168, 160. 152.3C. 7E ,FF 

,FF.FF,FF>7E.3C.75>85.90.80.70 

330 DATAYATAN . 600 » **4>1'* , T . K . . ,580,tt りし 中， 

ない 千ん， 550， おちあい， Y.K. . . 380.* v ' i pl*.SACHI.360. 

て 1 H 、あす ， PARKA , 340 , ふいる お 1 , BU ちゃん ， 320 , 7* す とら， FU 

JI, 300， きょはら ，もり， 170, ぉラ 




ス プライ 卜 座標 

BX(n, m) …… バッ 卜の X 座 
標 =*n は バッ夕 一の 打席 （1 = 
右、 2= 左)、 m は バッドの 状態 
已丫 （n) …… バッ 卜の 丫 座標 
n は バッドの 状態 
BO …… ボールの 丫 座標 



その他の 変数 

A$、 B$ …… ス プライ 卜パタ 
ーン 定義 用 
已 …… バッ 夕一 番号 
BA$(n) …… バッタ 一名 =*n 
は バッ夕 一番 号 (以下 同様） 
BL …… 投球 数 

已 T(n， m) …… スイングの 状 



態 辞 n はバッ 夕一 の 打席、 m は 
バッ 卜の 状態 
D(n) …… バッ ターの 打席 
HK …… 今回の 飛 距離 
HL …… 合計 飛 距離 
HR(n) …… ポー ムラン 数 
I 、 J …… ループ 用/ USR 関 
数 呼び出し 用 
JJ …… 打球の 方向 
K I (n) …… べス卜 10 に 入って 
る 記録 n は 順位 
NA$ …… 名前 入れ 用 
PS$(n) …… 使用 バッ ター 名 
^ n は 順位 

RN(n) …… 基本 飛 距離 ゆ n は 
ボールの 位置 

SE$(n) …… 名前 an は 順位 
SW- …" バッ卜 を ふった かどう 
かゆ o = ふっていない、 1 = ふ 




ま お。 。くらい 



覧 会め 思い出 

【マイク-ナイ ソン】 このま 

え 負けて しまった タイソン 
と はなん の 関係 もない ナイ 
ソンです。 この ゲ一 厶は広 
島で おこなわれた 「海と 島 
の 博覧会」 でフ アミ スタホ 
ー厶 ランコン テス 卜 を やつ 
- , 、 たと きのこと を 思い出して 
1 力 ；— 飞、 作った ものです。 自分で も 

採用され ない と 思って いた 
のに 採用され てと つてもう 
れ しいです。 



つてい る 

TY …… バッ 卜の 状態 



プログラム 解説 



10 初期設定/ ス プライ 卜パ夕 

ーン 定義 ゆ ピッチャー、 バッド 

2D 各種 データ 設定 

30 ス プライ 卜 パターン 定義 

ボール/各種 データ 設定 

4 [！〜 50 打者 リス 卜 表示 '選択 

60-80 画面 表示 

90 投球 

100 スイング 判定 

110 バッ卜 表示/ボール にあ 

たった か 判定 

120 ボール 表示 

130 効果音/打球 表示 

140 飛 距離 計算/飛 距離 表示 

150 5 球 投げた かどう か 判定 

160 画面 消去/合計 飛 距離 表 




170-P1D べス卜 10 判定/ベ ス 
卜 10 表示/効果音 
220 リ プレイ 処理 
230〜290 ス プライ 卜 パターン 
データ （行 10 で 読み こみ） 
300-310 パッ 夕一 データ （行 
20 で 読み こみ） 

3PD 座標 データ （行 20 で 読み こ 
み)/ ス プライ 卜 パターン デー 
夕/飛 距離 データ 
330 べス卜 10 データ （以上、 行 
30 で 読み こみ） 



は プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 

46 ページ 



10> 7 
50>244 
90>207 
130> 78 
170>115 
210>133 
250>177 
290>116 
330> 15 



20> 34 
60>141 
100>218 
140> 20 
180>203 
220>137 
260> 62 
300> 44 



30>119 
70>242 
110>193 
150> 98 
190> 22 
230> 13 
270>134 



40>210 
80>151 
120>255 
160>114 
200>115 
240>161 
280>154 
320>128 
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5 月 号の フ ァ ン ダムに 掲載され た 『めいろげ 一む』 を、 
ちょっとした RPG に 改造しょう というの が この 企画。 
マップに 広間 を いれた ために、 もうたい べん。 



本誌 5 月 号に 掲載され た 「め 
いろげ 一む j は、 1 画面と はお も 
えぬ いい 作品だった。 

迷路 を 3D 表示す る 部分 を 使 
つて、 ファン ダム 班 内で 「RPG 
化したい」 という 声が あがった 
ほど だ。 

そこで、 「めいろげ 一む j をち 
よつ とした RPG に 改造しょう 
とい ラ 計画が すすみ、 その 過程 
を 特別 連載の かたちで 本誌に 掲 
載す る ことで、 これから プ ログ 
ラム を 組んで いきたい とい ラ人 
たちに、 アピール する のが この 
ページの 目的 だ。 
矚 まず は 3D ダン ジョンの 作成 

から はじめよ ラ 

ダン ジョン RPG にと つて、 
舞台と なる ダン ジョンが どろな 
つてい るかで、 おもしろ くもつ 
まらな くちなる ので、 どんな ダ 
ン ジョンに する か を 考えた。 

ただ 迷路に なって いるより は 
「広間」 とか 「格子 廊 j など を 作 り 、 
「は し ご」 で 上下 移動で きる 3 層 
ダン ジョ ンに する 方針で 制作し 
てい < こ とに した。 

とはいっても すぐに RPG が 
作れる わけで はない ので、 今回 
はこの 3D ダン ジョ ン 表示の 部 
分に 的 をし ほ' つて、 ダン ジョン 
型の 迷路 ゲーム を 作って みよ ラ。 

まあ、 実際に は 広間と か 格子 
廊 なんかが あるので、 迷路と い 
うよりも、 オリエンテーリング 
といった ものに 近いの だが。 

右に ある 図 1 を 見て ほしい。 
これ は フロー チヤ 一 卜と いって、 
プログラムの 中で おこなわれる 
各 処理 を こ と ばに し て 全体の 流 



れを 表に した もの だ。 

このような フロー チヤ 一 卜 を 
作って おけば、 プログラムの 流 
れが はっさり し、 作成が ス厶ー 
ズに おこなえる よろ になる。 

図 1 の フロー チヤ一 卜での 各 
処理の 説明 は、 右下の かこみで 
説明して いるが、 なんとい つて 
も メインになる の は 3 ロダン ジ 
ヨン を 表示させる 部分 だ。 

ここ は、 あとあと のこと を考 
えて 独立した 処理に してお き、 
必要に応じて サブルーチンと し 
て 呼び出す ことにした。 
國 広間と 格子 廊の マップ データ 

作成 

広間 や 格子 廊を 実現させる に 
は、 マップ データの 作り方 を 変 
える 必要が ある。 また、 3 層 構 
造に する ために、 r めいろげ 一 
む」 とくらべ ると マップ データ 
は 3 倍になる わけ だ。 

「めいろげ 一む j の マップ デー 
夕 作成 部分で は、 ©X 座標と 丫 
座標が ともに 偶数のと ころに 壁 
をお く。 © そこから 横 か 下の ど 
こかに も 壁 をお く、 という 仕組 
みに なって いて、 ①の 処理の あ 
とに © が 続いて いる。 

地下 1 階 はおな じ 方法で デー 
夕 を 作る ことにした。 

地下 2 階 は 格子 廊で、 マップ 
デ 一夕 は、 © の 部分で 作られる 
壁 を 少なく すれば ラ まくい く。 

地下 3 階に は 広間 をつ くりた 
いので、 のの 部分で 作られる 壁 
の 数 を 少なく すれば、 ちょうど 
広間の ょラな 効果が 得られる。 

近くに 碁盤が ある 人 は、 碁石 
をなら ベて ためして みると いい。 



I 図 1 プログラム 全体の 流れ 



ス タ- 



3D ダン ジョン 表示 サブ 



初期設定 



I 



表示 • 判定 用 配列 設定 



マップ データ 作成 



正面 （前方) の 壁 表示 



表示 用 マップ 作成 



両側の 壁 を 左— 右の 
順に 表示す る 処理 



ゲーム 開始 前 設定 



はしごの 表示 



もとに もどる 



-入 力 処理 



3D ダン ジョン 表示 サブ 




階 移動 処理 



クリ アポイント 処理 



'― オール ク リア 処理 



図の フ ロー チャート に醫 かれて 

いる «5H を 囲んで いる 枠に は、 そ 
れぞれ きちんと した 意 ある。 

~*<7)4!!3 の 始め と 終わ り に は、 
両端 を 丸く した 枠の 中に、 そのこ 
と を 害き こむ。 例えば、 メイン プ 
ログ ラムの 始めなら 「スタート ム 
サブルーチンの 始めなら 1 " ~* 
ブ 」 というよ うに。 

ゲーム オーバ一 判定な ど、 判定 
に は ひしがたの 枠 を 使い、 その 角 
の 部分 か ら; 兄 ごと の 枝分かれに 
する わけ だ。 



サブ ルー チ ン を 呼び出 すと ころ 
では « を 2 重に した 枠 を 使う。 
図で は 1 " 3D ダン ジョ ン 表示 サブ 」 
の 部分 か' それで、 これ は 重要な 部 
分な ので、 右上に 3D ダン ジョン 
"ブの フロー チヤ一 トを 載せ 
ておいた。 

^里のと ころに は、 長 方 
形の 枠 し、 «*QS は 矢印に 
よってつ なか' れ ている。 

これらが フロー チヤ 一 ト 
形 だが、 自分な りの 形式 を 作って 
もい いだろう。 
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國 『めいろげ 一む』 では 広間 は 3 
□ 表示で ぎない!？ 

マップ データが でさたら、 つ 
ぎ は 3D 表示させる 部分 はどラ 
すれ ぱいい か 考えて みよろ。 

右の 図 2 は ダン ジョン を 3D 
表示 するとき に、 どのような 線 
で 表示 すれば いい か を、 すべて 
表した 透視図 だ。 

透視図 をよ くみる と、 現在 位 
置から 遠い 奥の ほ ラの壁 は、 手 
前の ほうに 壁が あると、 隠れて 
しまって 見えなかったり、 部分 
的に しか 見えなかった りする の 
がわ かる (右下の 写真 参照)。 

透視図に ある 赤い 線の 部分 は、 
奥の 壁 を 表示す ると さに、 わけ 
られ てし まう 境目 だ。 つまり、 
この 赤い 線 を 含む 壁が 表示され 
たと さ、 それより 奥の 壁 は 部分 
的に しか 見えなくなる。 

ちなみに 右下の 図 3 は、 現在 
位置から 見える 範囲 を 示した も 
ので、 図 中の D(n, m) という 
の は 3D 表示す る 処理で 使ラ、 
表示 • 判定 用の 配列 変数で、 ち 
ようど □([)， 2) の 場所が 現在 
位置に あたる。 

2 つの 図 をよ く 見 くらべて、 
「この 壁が あると この 線が 表示 
されて、 そのため にあの 壁が 見 
えなくなる」 といった 状況 を理 
解しても らいたい。 

実際の プログラム では、 各 壁 
の 表示 処理の まえに、 このよ ラ 
な 判定 をお いて、 その 壁が 表示 
できる かどう か 判断して いる。 

また、 3D 表示す るた めの G 
ML(DR AW 文 データ ） は/め 
いろげ 一む 」 と 同様に、 おなじ 正 
面の 壁な ら S コマンド （表示 倍 
率) の 指定 を 変える だけで いい 
ようにし、 赤い 線に 区切られて 
いる 壁 は それぞれ デ 一夕 を 作つ 
た。 そして、 右側と 左側 は 向き 
がちが ラ だけな ので、 A コ マン 
ド （回転) の 指定で デ 一夕 量 を 節 
約す る ことにした。 

最終的に 使用す る GML は、 
全部で 8 種類に なった。 

3D 表示 処理の 部分 は、 前べ 
一 ジの図 1 の 右上に フロー チヤ 
一 卜 を 載せて いるので、 どうい 
ろ 流れになる か 見て ほしい。 



I 図 2 3D ダン ジョンの 透視図 




■ 図 3 現在 位 靄から 見える 範囲の 床と 表示 用 配列との 対応 



D(3,0) 



, D(Z,0), 



i.O 丄^ ^3, 1 ]/D(3,Z)%(.3,3f^p (3,4) 



D(2,l) 



D(2,2) 



D(l 



D(l,l) 



D(l,2) 




J) (2,4) 



D(i,3) 




D(0,2) 





O 上の 3 つの 13( は ダン ジョンが 3D«^ される ときに、 手前 (7« にどの ように |J» される か を 見せた もの。 真ん中の ¥H に 壁 を いれる と、 左 や 
右の:？ おようになり、 いくつ frOTM が 消えたり、 M になった りして いる 状態 を、 よく Ut ベて IBS して ほしい 



國 サンプル リス 卜 ダン ジョン オリエンテーリング 

1 , SAVE"A:D-RPG.V01 

10 CLEAR500:DEFINTA-Z:DEFUSR=342:COLORT5 
,1 .1 :DEFFND$= W BM102,96C15A"+STR$(A)+' , S' , + 
STR$(S( I .B)) :ONKEYGOSUB370:OPEN"GRP:"AS1 
:PLAY"T200O4L8S0M5000 W 

20 L=20:TH=2:DIM X(3) >Y(3) >C(3) »S (4» T ) ,D 

(4，" ，D$(2)，M(38，58，TH) :U-RND (-し） 

30 FORI=0TO3:READX(I) . Y ( I ) . C ( I ) : NEXT : FOR 

I=0TO4:FORJ=0TO1 :S(I» J)=2 A (5-I)*(2+J*4) : 

NEXTJjItKSs" " :F0RI=1T04:READD:K$=K$+CHR 

$(D) :NEXT: FORI=0TO2:READD$(I ) :NEXT 

40 SCREEN! : WI DTH32 : KEYOFF" : CLS ： し 0CATE9 ， 1 

: PRINT" JUST A MOMENT." 

50 MAP DATA サ クセィ M 鲁 鲁鲁番 

60 FORK=0TOTH:FORJ=1TO し - 1 :M(0,J，K)=1:M(L 

， J，K)=1 :IFJMOD2THENNEXTJ»K:GOTO100 

70 F0RI=1T0L-1 :M(I.0»K)=1 :M(I， し， K)=1:IFI 

M0D2THENNEXTI ,J»K: G0T01 00 

80 IFK = 2ANDRN0(1 ) >.7THENNEXTI » J »K:GOTO10 

0ELSEM( I , J »K) =1 

90 H=RND(1 )*(3-(I=2)-(K=1 )*( I<>2) ) :X=I+( 
2-H)M0D2:Y=J+ (H-1 )M0D2: IFM(X,Y,K)THEN90E 
し SEM(X， Y,K)=1 .2+RNDC1 )*(K=1 )*.2+RND( 1 )#( 
K>0)*.22:NEXTI > J»K 

100 FORK=0TO1 :X=RND(1 ) *L ： Y=RND C 1 ) *L : IFH( 
X»YtK)+M(X»Y.K+1 )THENK=K-1 r NEXTE し SEM (X , 丫 
»K)=2:M(X» Y»K^1 )=3:NEXT:X=0: Y=0:GOSUB340 
110 MAP フカ:/ ス & サ クセィ 參 肇參蠢 

120 SCREEN5:FORK=0TOTH:SETPA6E0»K+1 :COL0 
R15，4:CLS: DRAUTBM1fi(0， 10" :PRINT#1 ， "FLOOR" 
K+1 :FORI=0TO し： FORWTOL:GOSUB35ia:NEXTJ ， I 
»K 

130 SETPASE0.B:COLOR15»1, 1 : CLS : H=0 : X=1 5 : 

丫 ="15:に=0:し=し+1 : P = : M=5 : GOSUB220 : KEY ( 1 ) ON 

140 MAZE メイン ル^ チン 

150 S=INSTR(K$,INKEY$)-2: IFS< 0ORS =0ANDM( 

X+(2-H)M0D2»Y+(H-1 )M0D2 , K)=1 THEM1 50E し SEK 

EY(1 )OFF :IFS=0THENX=X+(2-H)MOD2:Y=Y+CH-l 

)M0D2:Z=M(X»Y ) K)ELSEH=(H+S)M0D4 

160 GOSUB220: IF2=0ORSTHENKEY(1 )0N:G0T015 

0ELSELINE(14*68)-(190, 124) .0,BF:LINE(18> 

72) - （ 186， 120) »15»B: IFZ>3THEN190 

170 DRAWBM22,87 ,T :PRINT#1 ,MI D$ ( "< £^©5^ " . 

1 一 （Z-3)*3，3) + "*)©tt しこ * き、 Ji ります ♦"rDRAUTBMSSI 

，97" :PRINT#1 ，MID$ ("し ラ ズ"， 1 一 （Z = 3)*2,2)+ w へ 

いきます か ？ (YorN) "； :U = USR(0) 

180 FORI=0TO1 :I = INSTR( W YyNn w »INKEY$)¥2: 

NEXT:PRINT#1 ，MID$ ド YN W ，I ,1 ) :W=TAN(4) A TA 

N(4) :K=K-( (2=3)*2+1 )*CI=2) :GOSUB220:KEY( 

1)ON:6OTO150 

190 P=P+1 :M=M+5: DRAW" BM22» 87" : PRINT* 1 , n H 
* い W P W 本 ィ：/ 卜 つ ラ fil ！ , ' :W = TAN(4) A TAN(4) A TAN(4) 
:DRAW"BM30，97" ： IFP = 5THENPRIMT#1 ，"オ^ «ル *° ィ 
：> 卜 ク リア w :PLAY W 03FR32F704 し 64CCCCL8 W = P= 
0:FORI = 0TO1 :W=(W+1 )M0D8:C0L0R=( 1 ，W，0，W) : 
I=-STRIG (0) :NEXT:L=L-(L<34)*5:GOTO40 
200 PRTNT#1, W hit space key :GOSUB340 
:SETPAGE0»K+1 :I=X: J=Y:GOSUB350:SETPAGE0, 
G2+1 : I=GX: J=6Y:SWAP K . GZ : 6OSUB350 : SWAP K 
»G2:SETPAGE0»0:FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) :NEX 
T : 60SUB22B :KEY(1 )0N: GOTOI 50 
210 3D ts ゥシ * サフ * •••••• 

220 FORJ=0TO4:FORI=0TO4:DCI. J)=M( (X+L+XC 
H)*I+X(C(H) )*(2-J) )MODL， （ Y+ し +Y ( H ) *I + 丫 （ C ( 
H))^(2-J))M0DL»K) :IFD(I J J)>3THEND(I,J)=0 
:NEXTI. JELSENEXTI, J 



230 D=4 : F=2 ： 0$="": CLS: FORI =0TO4:A=0:B=1 : 
IFD(I»F)=0THENNEXTELSEIFD(I.F)=1THENORAW 
FND$+ B BH2R4D4L4U4 W : D=I : I=9:NEXTELSEB=0 : 
A=-(D(I .F)=3)*2:D$=FND$+D$(0) :NEXT 
240 F0RJ=-1T0TSTEP2:E=2+J:F=E:A=1+J 
250 FORI=0TOD-1 :B=1 :IFD(I.FX>1THENNEXTE 
LSEDRAW FND$+"BHNHD2G W :NEXT 
26fl FORI = 1TOD:IFD(I-1 .E) = 10RD(I»EX>1THE 
MNEXTE し SEDRAW FND$ + W BH2N し 2D4 し 2 W r NEXT 
270 F0RI=1T0D-(D<4) :IFD(I-2-(I=1) ,E)=10R 
D(I-1 ，E) = 10RD(I ，F)=filTHENNEXTE し SEIFD( I， F) 
>1ANDKD+1THENA = -(D(I»F)=3)*2:B=0:D$ = D$-f 
FND$+D$(1-(D(I»F)=2-(J<0) ) ) : A=1 +J : B= 1 : NE 
XTELSEIFD(I>F)=1ANDI >1THENDRAW FND$+ W BH2 
BL2L2D4R2" z NEXTE し SENEXT 

280 B=0:F=E+J:FORI=1TOD+(D=4) :IFD(I-1 »E) 

=1OR0(I ，E い 10RD(I ,F)<>1THENNEXTE し SEDRAW 

FND$+"BM-9 ) -3NM-3»-1D6M-3.+T':NEXT 

290 FORI=2T02-(D>1 ) : IFD (ト 2 ， E ) り ORD に - 1 ， 

E)=10RD(I»E)=10RD(I»F)O1THENNEXTELSEDRA 

W FNDS+"BM-l2.-4M-6>-2D12M+6»-2' r :NEXT 

3B0 B=1 : FORI =2T0D- ( D<4 ) :IFD( 1-2. E)=10RD( 

1-1 »E) = 10RD(I-1 »F) = 10RD(I .FX>1THENNEXTE 

LSEDRAW ^$ + ^-6，-2^1し2[>41_2" = (^丁 

3T0 FORI = 3T03-(D>1 ) : IFD ( I - 3 , E ) =1 ORD に - 2 ， 

E)=10RD(I-1 .E) = 10RD(I-1 ? F)=10RD(I ,FX>1T 

HENNEXTE し SEDRAW FND$+" BM-8 . -2L2BD4R2" ： NE 

XT 

320 NEXT:DRAWD$:N=86-ABS(X-GX)-ABS(Y-GY) 

-ABS(GZ-K) :PLAY W N=N;4" : RETURN 

330 * e イン ト セ v 卜 サフ * •••••• 

340 GX=RNDmw し ： GY = RND(1 )*I_:GZ = 嶋 （1)*3： 
IFM(GX，GY，GZ)ORGZ = ICTHEN340ELSEM(GX，GY，GZ 
)=5:M(X.Y.K)=0:RETURN 

350 LINE (50+1*4. 50+ J*4)-STEP(3» 3) ，M(I , J , 
K)**2»BF :RETURN 

360 フカ： >ス* ta ゥシ * サフ 1 11 ••#••« 

370 KEYd )OFF:IFM<1THENRETURNELSEM=M-1 :S 

ETPAGEK+1 ，K+1 ： し INE(0，0) — （98，48) ，4,BF:C0 し 

OR15，4:DRAUTBn30，1fiT :PRINT#1 ，"S うこ ラ—： DRAW 

"S0BM40 »25C15A B + MID$C032T' »H + 1 ,1 ) + w U5N6 

3F3A0" : DRAWBM20 ， 35" : F>RINT#1 , り # ひすう" M 

380 LINE(50 + X*4,50 + Y*4)-STEP(3,3) ， 15,BF ， 

XOR:ON1 -STRIG(0)6OTO38fl: LINE-STEP (-3. -3) 

»M(X»Y»K)*2.BF,PSET:SETPAGE0.0:COLOR15» 1 

:KEY(1)ON:RETURN 

390 力 クシ ュ DATA 

400 DATA 0， - 1 ふ 1 ，0,0，fi»,1 ，1 ， - 1 ，0，2 

410 DATA 30.28,31-29 

420 DATA "C7B し DNR2DNR2DNR2DNDR2NDC15RNDF 
し 6ENDRC7R2U4" ， "CTBLSDNLZDNLZDNLSDND し 2NDN 
U4C1 5M-2 .+1R5NUEL2" » "C7BR8DNR2DNR2DNR2DN 
DR2NDNU4C15M+2»+1L5NUHR2" 



o プログラム 確認 用 データ 



1>160 
48>245 
80>145 
12B> 94 
160> 30 
200>141 
24B>159 
280>181 
320>195 
360>157 



50> 60 
90>186 
130>193 
170>134 
210> 33 
250>187 
290>213 
330>1 19 
37B> 33 
410>218 



60>241 
108>1 10 
148>249 
180> 74 
220>251 
260>229 
300> 23 
340>180 
380>244 
420> 12 



使い方 は 
46 ページ 



30> " = 
70> 19 = 



190> 90 = 
230> 21 = 
278>14-2 變 

310> 92 m 

350> 62 = 

39B>112 = 



※この プログラム は MS X2/2+ Y R AMI28K 用です, 
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ダン ジョン を 3D に 見せる 
B つの 表示 用 パーツ 



0(D»7)M の 蔵隱 二の 壁 は 

手前に ®t7) 壁が ある と 見えない 




O いちばん 爛 の壁麵 (©^)。 0(TOt の 壁の iE® 隱 Z0 



れは 3©fi まて^で きる 


§1^も3劍 皆 まて^で きる 


©-1 




©-3 


〕 コ〕 〔〔1 




コココ c 匚 C 



©~2 
厂匚 [ ココ 



© — 2 

rc コ 



©—4 



O これ (il®^ こ はいちば 
ん 重要で、 こ のために 見えな く 

なる がで きる 



Ofefe<7)g(7)rtfll, 壁 は 3 つの バ一 

ッ に 分かれて いて、 ：《s 
でも 見えな く なる 部分が でき る 



0® — l(»S£^ りの Sft> 手前に o©_ lc« りの ss&。 このへん は o©»&s 後の ハ'一 ッ。 表示 さ 
d»« が あるとき は 見えなくなる もう 2Sfg しかな くな つてい る れる しい 



國 フロー チヤ 一 卜に もとづいて 
プログラム を 作ろ ラ 

それで は、 フロー チヤ一 卜の 
順に、 右に ある サンプル プ ログ 
ラム を 参考に しながら、 実際に 
プログラム を 組む ラ えでの おお 
まかな 説明 をしょう。 
'鲁 初期設定 (10~40) 

ここ は プロ グラム を 組みな が 
ら 追加して いった ほうがいい 部 
分。 サンプル では マップの 大さ 
さや、 各種 データの 設定 をお こ 
なって いる。 

參 マップ データ 作成 (60~100) 

マップ デ 一夕 は M(X, Y，K) 
の 配列に 設定して いく。 まず 階 
数 K の ループが あり、 その 中に 
マップ 座標の X と Y の ループが 
くる。 X か丫 かどちら かが 奇数 
なら NEXT、 両方と も 偶数な 
ら そこに 壁 をお く。 ただし、 K 
が 2 (広間の 階) なら 乱数に よ り 
壁 をお かずに NEXT する こと 
が ある。 つぎに 横 か 下に 壁 をお 
くの だが、 ここ も 広間と 格子 廊 
では 乱数に よってお かないよ ラ 
にして いる。 

このと き、 ィ ベン 卜 （ここで は 
はしごと クリ アポ イン 卜の こ 
と) も 設定して マップ データの 
完成と なる。 

鲁 表示 用 マップ 作成 (120) 

ページ 1 から 3 に マップ デー 
タを もとに、 表示 用 マップ (俯瞰 
図と ぃラ） を 作成。 
鲁 ゲーム 開始 前 設定 (130) 



画面の 設定 や、 ゲーム 中に 使 
われる 変数の 設定な ど。 
參 キー入力 処理 (150) 

キー入力 判定と 座標の 移動 判 
定ゃ 方向の 変更 処理。 
•30 ダン ジョン 表示 サブ 

画面に 表示され る 範囲の マ ッ 
プ データ を D(n， m) の 配列に 
設定す る (220)。 

正面の 壁が あるかの 判定 を、 
手前の ほラ からお こない、 壁が 
あれば 表示す る。 

この 正面の 壁の 位置が いちば 
ん 重要で、 その他の すべての 壁 
を 表示す るのに 影 奮す る (上の 
かこみ 内の 写真 を 参照)。 

両側の 壁 を 左— 右の 順に 表示 
する ための ループ 開始 (240) o こ 
のとき GML の A コマンドに 設 
定 する 値 も 計算す る。 

壁 を 見える 優先順位 (上の 写 
真 参照) 順に 判定' 表示 をお こな 
う ほ 50~310)。 

上の 写真に ついている 記号で 

いえば、 e=t>e-i =i>®-e=i> 
©-1 =f©-e=o©-3=i>© - 
4 の 順に 処理が すすむ。 これら 
の 処理 は 手前から 奥に 判定 • 表 
示して いくが、 正面の 壁の 位置 
により どこまで かが 決まる。 
サンプル では 正面の 壁と 左右 
の 壁の 判定 • 表示す る 部分 を、 
はしごの 表示 判定に 利用して い 
て、 表示 するとき は、 はしごの 

GML を 変数 □$ に 設定し、 壁 
を 表示し 終わった ところで 表示 



でさる ょラ にして いる。 

両側の 壁 を 表示す るた めの ル 
ープを 閉じ、 はしご を 表示、 目 
的 地までの 距離 によって 効果音 

を 鳴らし 処理 を 終える (320)。 
參ィ ベン 卜が あるかの 判定と ク 
リ アポ イン 卜 かの 判定 (1B0) 

移動 後の 現在地が 通路なら キ 
一入 力 処理に 飛び、 それ 以外な 
ら メッセージ 表示 枠 を 表示す る < 

ィ ベン 卜が クリ アポ イン 卜 か 
判定して、 クリ アポ イン 卜 以外 
なら はし ご を 意味す るので 階 移 
動 処理 をお こな ラ。 
參階 移動 処理 (170~180) 

メッセージ を 表示し、 階 移動 
をお こなう かの 入力 判定。 移動 
する 場合 は、 階数 K を 変更して 
3D ダン ジョン 表示 サブ を 呼び 
出し、 キー入力 処理へ 飛' 3;。 
參 オール ク リア かの 判定と ォー 
ルク リア 処理 (190) 

クリ アポ イン 卜 通過の メッセ 
ージを 表示し、 オール ク リア か 
の 判定 をお こな ラ。 

オール ク リ ァ なら メ ッ セージ 
と 効果音、 画面 フラッシュ など 
の デモ をお こな ラ。 
參クリ アポ イン 卜 処理 (200) 

メッセージ を 表示し、 つぎの 
ク リ アポ ィ ン 卜 を 現在の 階 以外 
の 場所に 設定す る。 トリガ一 入 
力 待ち、 キー入力 処理に 飛 ,3《。 

サンプルに はこの 他に 俯瞰図 
を 表示す る サブルーチンと デ 一 
夕 部分が あり、 俯瞰図 表示 サブ 



ダン ジョン 表示 例 




0©-4tW<7) パ一 ッ«且 み 合わせた、 3 

は ゲーム 中に ファンクション キ 
一割り こみで 呼び出され るよ ラ 
になって いる。 データ 部分 は 座 
標 増分 や キー入力 処理で 受け 付 
ける キーの コード、 はしごの G 
ML で 構成され ている。 

重要な の は マ ッ プが 各階 ごと 
に 異なった 形状の 3 層 ダン ジ ョ 
ン なのと、 3D 表示に する ため 
の 処理の 2 つ だ。 

この 2 つがき ちんと 理解で き 
ていれば、 この 3D ダン ジョン 
を オリジナルな ものに 改造す る 
こと もで さるだろう。 
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ON AIR :8 MAY 1990 




勃 e l. ^L, 今回の 規^^、 

塾長 • よつ ちゃん な 企 ぬし、 

ギキ 4„ 



タイムリー 
きっと 盛り 

S5 ラと 思って いたら、 
が 逆に まったく 反応が 鈍 か 
つた。 う 一ん、 键は 深いな あ。 
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本 コラム a v フォーラムに tsmr ると き は、 o> 、ガキ の麵ゃ びんせんに、 作。 ^ ^'餓 '氏名' ベン ネーム. 称号 を 害く。 cD^ : f#^は赤字て•»く③ 
プログラム はなるべく I 行 2转 にして、 すべて: «crc 力、 く。 ④ ディスク や テープて^ するとき は 氏名と 作品 名 を 書いた ラベル を かならず つけ 
る。 t^b のこと を 守って 「ファン ダム 内 av フォ一 ラム』 または 自由 部門までお 送りく ださい。 あて 先 は ファン ダムと 同じて す。 




ぉ定 
お 鱺,- あ 




塾長 なぞ はとつ くの むかしに おじんで すか 
ら、 どうに も 自分の ことと して 「おたく」 を考 

える こと はで きないので すが、 r おたく」 と 呼 
ばれち やったり もす る だろ ラ同 世代の 人た ち 
が、 どのように 「おたく」 を 作品 化する かが 楽 
しみだった わけ だ。 で、 結果 はとい うと、 ま 
ず 応募 作品の 数が 少ない ラ えに、 アイデアが 
ありさた りで、 期待 はずれでした。 

先日 テレビ 番組で 知った の だが、 東欧で 昨 
年 起こつ た 一連の 革命に はテ レ ビゃ ビデオが 
たいへん 大きな 影響力 を 持って いて、 西側の 
衛星放送 を 見たり、 こっそり ビデオの 上映 会 
をお こなった りする ことで、 人々 の あいだに 
真実が 伝わって いったの だとい ラ。 コミュ 二 
ケ一シ ヨン' 情報の 質 は どこでも 視覚が 優先 
する 形に 転換して しまい、 文字 は あまり 重要 
ではなく なって いる こと を 実感し ました。 

そんな わけで、 北海道の パ卜 くん （MS X 
2+) は、 来たるべき E. T. との 接近 遭遇の 
場面で 「おたく、 宇宙人 1?」 とたず ねる おたく 
族 を 想定して いる。 宇宙人に とって は、 貴重 
なコン タク 卜で しょうが、 おたくに とって は 
すでに 開発され つく した SF の パターン とい 
かにち がう か だけが 問題だった りして。 



『おたく、 宇宙人!？ 爿1^1'パト 

1B C0L0R1 5 .1.1: SCREEN2 ： FORI=0 
T01BBSTEP5: CIRCLE (128. 80) .1.2 
， ， . .5:NEXT:F0RJ=BTO8BSTEP4:CI 
RCLE(128,140) >J.13> . ,.5: NEXT 
20 F0RK=BT02BSTEP8 : CIRCLE (100 
.100) .K.C: CIRCLE (150. 100) >K.C 
:NEXT:PLAY"S8M5BL6408CE" :C=RN 
D(1)#14+2:G0T02B 



よくい われる こと だが、 オタ ツキ 一た ちの 
会話 は 一方通行で、 情報 は 消化され るの み、 
弁証法的に 止揚され る こと はない。 かって マ 
ニァと 呼ばれて いた 人達に もこう いう 傾向 は 
あって、 たとえば 映画 マニア どうし だと、 ど 
れ だけの 量の 映画 を 見た か、 あまり 知られて 
いない 作品 を 見た かどう かが 会話の 内容で、 
映画の 質 は 問題に ならなかった りします。 情 
報 は そこに ある だけで 完結して いて、 そこ か 
ら 新たな 表現が 生まれる ことがない。 

「おたく」 という 呼称に は、 相手と 自分の あい 
だに さほど 密接な 関係が なく、 優劣 関係 も存 

在し ない こと をし めして いる。 まあ、 慇 H 無礼 

とい ラ ことです。 家族 関係に はっきり 見られ 
るよう に、 ほかの 人間と 密接で ある こと は大 
切で あると 同時に 傷つ けられる 危険 も はらん 
でい ます。 物に 執着し、 人間との コミュニケ 

ーシ ヨン を 避ける の は、 感情的に 揺 さ, 3《 られ 
ないた めの 一方 法です。 ま、 人間じゃなくて、 
次の 作品の ように 犬に 傷つ けられる 危険 も あ 

ります が。 パトく ^gjj^^^^^^ 
ん はこれ で MSX ■ 
2+ なので、 次回 
から 国後パ 卜と 呼 

ぽラ （ご 当地 シリ ^ 

ーズか 7)。 



『おた 〈の 犬、 どうにかして. ゲ j 北海道' パト 

10 C0L0R12.3.3:SCREEN1 .1 :F0RI 
=BT031 :VPOKE1"36+I,VAL("&H" + 
MI DSC 060F0F36D32C1-48206()F4F3 
61 2AD440800040EBD7E7F66C30004 
0E3DFF7E662C". 1*2+1 ,2) ) :NEXT: 
KEY0FF-.WIDTH29 

2t X=X+5:Y=RND(1 )«1B+15:S=SX0 
R1 :PUTSPRITE0, (X.12B) .4.S:PUT 
SPRITE1. (X-Y. 120) .1 .S+2 
3B LOCATEB .17: PRINTSTRINSS (29 
.34) :PLAY"SUH20B2C64":FORI = 
TOB:I»PLAY(0) :NEXT:G0T02B 



東欧の 人々 にと つて、 西側の 国々 や 自分の 
国で 正確に 何が 起きて いるの か を 知る こと は 
絶対に 必要な ことだった でしよう。 情報に あ 
ふれ かえって いるよう な 日本の 中で、 じゃあ 
どれが 本当に 自分に 必要な のか を 疑い はじめ 
ると、 なくても いい ものば かり を 消費して しヽ 
るよ ラで、 ちょっと 不安になります。 まあ、 
ス レイン クン （M) の 作品の ょラな 情報で 力 ッ 
クンと 腰砕けになる の も 決してき らいで はな 
いんです けど。 



『おた く だけど』 神 菊 II • ス レイン * * 

1B C0L0R1 5.0.8: SCREEN7 ： DRAW'S 
20C1Bni28>0G20R40H20G2eR5D20R 
30U2B" :PAINT( 128.1) .6.1 ： PAINT 
(128.106) .5.1 ： DRAW" BM1 28.1 20C 
15L10D10R2BU10L 10": PAINT (128. 
121) .7.15:COPY(0.B)-(254.212) 
T0C255.B) 

2B CQLOR=(8.B.0.5) :PAINT(0.0) 
.8.1 :LINE(0.2BB)- (512.212) ,2. 
BF:A$=INPUT$(1 ) 






©*t るで ェ イリ f- て, ゥ 、 •■ - . 一 /A 7 

ほ fysMS き"： メぉ： tff 

する か ク 1。 *|-»*-人《&開》6なぉたく.„| 



※この コーナ一 の 掲載 プログラム は、 無 印 =E23(R A M 8 KiiLh)CSh/2+ 用、 
C^2/2+(V R A M64KJ.Mii) 用、 * * =CS32/2+( V R A M 128 K) 用です 




l 自由 部門 

^ キン コンと 

はい、 今月 も 好調な 自由 部門です。 まず 1 

作 目 は 今回の 目玉 作品、 原 田 明 和 クン （MS) 
の 「CHAPEL (チャペル)」。 

チャペル (礼拝堂) の 鐘が 左右に 動ぎ、 キン 
コンと 音が 出る という 八ッ ピーな 作品。 色 も 
上品で おとなです。 どうも、 キリス 卜教 系の 
アイテム は、 なんとなく、 敬虔な 善男善女に 
なれそう な 不思議な 力が あります。 

笑つ ちゃった の は、 プログラムが ちょっと 
長め なので 八ガキ 
3 枚に わけて 送ら 
れ てぎ たこと。 封 
書に すれば よかつ 
たと、 本人 も 悔や 
ん でいた。 




『CHAPELjm^ • 原 田 B 脚 * 

10 CO し OR1，15，15:SCREEN5，0 
20 SOUND7，184:SPRITE$(0)?x わ 
+CHRS 1 255 ) +CHRS ( 254 ) +" t)x0 ":S 
PRITESd )=CHR$(30)+ W ?"+CHR$(2 
55)+CHR$(1273+ ,f ?' F +CHR$(30)+CH 
R$C12)+CHR$(4) 

30 LINE(127.32)-(127.105) .6:L 
INE(127. 105)-(100»158) »6:LINE 
(127*105)-(154.158) ,6: LINE (10 
0， 158) - U54，2" ) »6tBF:PAINT(1 
27.120) »6 

40 CIRCLE ( 1 27 » 1 67 ) . 1 5 . 1 5 : PAIN 
T(127. 167) »15:LINE(112.167)-C 
142.200) .15.BF 

50 PUTSPRITE0* (127, 152) .1 »0:P 
LAY-O5L4S0M5000C ."05L64V18DS 
6IE8 一 、に O5L4S0M5 剛 E" :FORI=0TO4 
00:NEXT 

60 PUTSPRITE0* (120.152) »1f1 :P 
し AY W O5"S0H5000E" *"05 し 8S0M500 
0E" ， "O5L4S0M500BE" : FORI=0TO40 
0:NEXT:GOTO50 



次 は H I DEYUK I クン （M) の 1 " 爪切り j 
で、 切る 音と 同時に 爪が 画面に 散らばつ てい 
く。 爪 は C I RCLE 文と PA I NT 文で 描 
いています。 ま、 平均 的な 作品と いうと ころ 
です ね。 ほって おくと ず一 つと 爪 を 切り 続け 
るので、 作者が 八ガキ にものす ごく 爪の 長い 
手の イラ ス卜を 添えて いるの だが、 これが も 
のす ご 一く 不気味で うなされ そうだ。 



『爪切り j^Cifc 山 • HIDEYUKI 

1 C0L0R1 1.0.0： SCREEN2 ： S0UND7 . 
56:FORI=8TO10:SOUNDI»16:NEXT 
2 SOUND0»24:SOUND2*48:SOUND4« 
84:SOUND12»2:S0UND13»9:X=RND( 
1 )#200+28： Y=RM0(1 )*139+26:CIR 
C し E(X，Y) »12, »1.7»3.1:CIRCLECX 
- 5,Y - 5) ，8， .1 .1 »3.7:PAINT(X-9i 
Y-9) : FORI-0TO800 :NEXT:G0T02 



中 山 クン （MSX) の ひさびさの 作品 は、 車 
の タイヤが 空回りす る 音の シ ミュレ 一 卜。 空 
回りと いうよう な マイナーな ものに 愛 を そそ 
ぐ 態度が 美しい。 スペース キー を 押してい く 
たびに、 砂の 上、 5^ 利の 上、 どろどろの 水た 
まりの 上と 音が 変わって いくのが ポ イン 卜。 
水たまりの 音が ばつち い。 



『スリップ j* 川 • 中 山正智 
10 SCREEN! :WIDTH29:KEY0FF 
20 READA > B$ * C . B ： CLS ： COLORC > 1 > 
1:L0CATE8+B.8:PRINTB$SPC(45+B 
スリ v7 o してし まつ fev^" 

30 SQUND8 .15: FORI=0TO5 ： S0UND7 
， 7 : S0UND6 ， RND (1 )*A: S0UND7 ， 63 : 
NEXT:IFSTRIGCB)THENIFA=31THEN 
RESTORE40 :GOTO20ELSE20ELSE30 
40 DATA0>ttrO ラ 3，7，3，1B ，し * や り© 
ラぇ， 4，2，31 ， と * ろと i ろの Jfcfe まウ， 6，B 



ふ ふ、 夕 ブー 夕 クン、 センスが 光ります。 
これ だけ 短くて 表示が 八デ だと、 なんか 得し 
たような 気分になる。 「W I DTH 1 j が 本 作 
のポ イン 卜です。 



『シ ユー ティング 馬 


• タブ 一夕 


10 CLS:SCREEN1 ： 


WIDTH1:COLOR10 


,1.1 :PLAY"T2550 


6V15C.Q3GC3 W :P 


RINT" 


1111 




«U 


中！" 




20 CO し 0R1 *8>10： 


COLOR15»1Bi8:G 


OTO20 





これ またし ばらく ごぶさただった MR. N 
ORA クン、 抽象的な ヒジュ アル 作品で 登場 
です。 按花 さっき MR. NORA と 称号 を 進 



化させる ことにしよう 
厶も大 好 さなんだ 
けど、 こ ラス 卜レ 
一 卜な 夕 ィ卜ル だ 
とねえ。 ネー ミン 
グに センスが ほし 
いですな。 



こういった プロ グラ 




『Une Line Color』 大阪 • 桜花 MR.NORA* * 

10 C0L0R5 »0.B: SCREEN7 ： DEFFNA= 
RND(I) :DEFFNB-I/2**FNA 
20 F0RX1=1T0384STEP2:R=RND(-T 
IME) :Y1=X1*,4*U0625#:X2-5"-X 
1:Y2=211-Y1 :C=FNA*15+1 
30 LINE(B.0)-(X1 .211 ) *C:LINEC 
511 ,211)-(X2，0) .C:LINE(B,211 ) 
-(511 * Y2) .C:LINE(511 »0)-(0»Y1 
)»C:LINE(0.0)-(X2i211) >C:LINE 
(511 »211 )-(X1 »0) »C:LINE(0»21 1 
)»(511 »Y1 ) iC: LINE (511 »B)-(0»Y 
2) .CrNEXT 

40 F0RC=15T02STEP-1 :FORI=7TO0 
STEP-.3:C0L0R=(C.I.I»I):NEXTX 
.C:FORI*8T01STEP-.7:FORC=1T01 
5:COLOR=(CMOD15+1 , I*FNA»I*FNA 
,I#FNA) :COLOR=f (C-1 )M0D15+1 »F 
NBiFNBiFNB) :NEXTC に： CI_S:CO し OR 
:6OTO20 



斜めの 線が 出て 
さてなん だろうと 
思ったら、 テ テテ 
とリフ 卜が 昇って 
いく。 ああ、 スキ 
一の リフ 卜ね。 な 
一んだ、 と 思って 
いたら、 ちゃんと 
スキーで すべって 

おりて ぎた。 KF 
M'Mk2 クン （M 
S) の 作品。 




『スキー • KFM • Mk2 

10 CO し 0R15，1»1:SCREEN2，1:SPRI 
TE$(1)= W く クシす おん） わ" :SPRITE$(2)= 
w 66 フ 0iB ，み w 

20 し INE(0，70) - （255,fl) :LINE(B， 
155)-(255 - 120) : PAINT (6.170) »1 

30 Y=71 ： FORI=BT0255 ： Y=Y- .28: P 
UTSPRITE1 , (I，Y) »7»1 :FORJ=155T 
O100STEP-5:SOUND10. J:NEXTJ.I 
40 PUTSPRITE1 , (0»209) :FORI=0T 
02000: NEXT 

50 B=1B4:FORI=255TO0STEP-1 :B= 
B+.13:PUTSPRITE1» (I»B)»7.2:NE 
XT 

60 PUTSPRITE1 > (0.2B9) :FORI=0T 
O100fil:NEXT:GOTO30 



はい、 おなじみ AOTAX クン （これで 相続 
所得 法人 A〇 T A X に 昇格) 。題名 で 予測が つ 
ぎます が、 ボールが はずむ の を 再生 • 逆 再生 
します。 音 付 さなの がまた うまい な あ。 



ほ 生 • 逆 再生 ， 刻 I • 得 A0TAX 

10 SCREEN 1 .1 :KEY0FF: COLOR 15.0 
.0:SPRITE$(0)= r, """ + STRING$(6»2 
5S)+""" :DIMA(185) » B( 185) »C(18 
5) :XX=4: Y=8 

20 FORI=0TO185:ACI)=X:B(I)=Y: 
C(I)=V:YY=YY+.5:XX=XX*.98:X=X 
+XX:Y=Y+YY: IFY>175THENY=175:Y 
Y = -丫 Y»*,8: V = - YY + 2:NEXTE し SEV=V+ 
(V>0)+*.5:NEXT 

30 FORA = 0TO1 =C し S:PRINTMIt>$ ("さ 
いせい ま & やく さいせ ひ"， a»9+1 ，9) =F 

ORI=0TO1 000 ： NEXT: FORI =185*AT0 
185-185+tASTEP1-A*2:PUTSPRITE0 
，（A(I),B(I)) ，8:SOUND0，0:SOUND 
1 , 10:SOUND7.56:SOUND8tC(I) :NE 
XTI » A:GOTO30 



i 



8 月 号のお 題 「夜」 

は 超 、'はやって いて、 いろいろ 
なィ ンチキ すれすれの 商品 （アルファ 波 を 出 
すリ ング だと か) か "56 れ ている そうです 。そう 
した 現代の ダーク サイ ド といった 含み も あつ 

て、 世 の 1 " 夜」 を魏 してく ださい。 麵 
が 黒いだ け、 なん t: の はだめ。 テレビの サン 
ド ストーム も 見 あきた ぞ。 し sD«l リは 5 月末 i 
日、 cKiess は 左下 roffl 外に あり。 イラスト、 ト 
| 自由 部門へ w ^も ma します、 と 月例の セ 
{ リフ をく りかえ すの だった。 



得点 システム 



当 フォーラム では、 5SFf の 称号 を 定める。 とりあえず 採用したら 「M」 の 称号と ネ 与。 2 回目の 翻で 「MSj、 3 回目で 1 " MSX」 などと 称号 は 
あがって いく わけ だ。 そして、 みごと 1 " MSX2j に 行きつ いた 人に はおな じみ <7>^ テレカ 新 バージョン、 「MSX2+」 になる まて ザまん した 人に は 希望 gQ 
のソフ ト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与す る。 つま ら ない 作品 を 送って きたら 称 (は く だつ） も あるので 心する よ う に (»)。 




ち え 熱 



めつ ちゃん 

日記 ® あっち やん、 英単語 カード を 作る 




今日は 12 時に 出社した。 出社 
したら ファン ダム 班の 編集 デス 
ク から 「1 ページ やる から プロ 
グラム を 作って みろ」 といい わ 
たされた。 だって、 ォレ、 プロ 
グラムで さない し。 ラ 〜んラ 
〜ん （と 考え こんでい ると、 ふと 
むかしのこと を 思い出した）。 

むかし、 ォレが 親に パソコン 
(FM — 7) を 買って もらった と 
き （8 割 は 自分のお 年玉で) の 決 
め 手と なった セリフ は 1 " 学校の 
勉強に も 役立つ」 だ。 もちろん ど 
ラ 役立つ かなんて こ と は 考えて 
もな く、 じつは 買っても らラた 
めの ゥソ であり、 けっきょく 買 
つて ちらった パソコン は ゲーム 
をす る もので しかなかった けど。 
そんなむ かしの こと を 話して み 
たら、 「じゃあ、 それでい こう 」 
といわれた。 つまり、 「学校の 勉 
強に 役立つ プログラム j を 作る 
とい ラ ことら しい。 

ォレ は、 AV フォ一 ラムに 送 
られ てく る 手書きの リス 卜 を 打 
ち こむ 仕事 はして いるけ ど、 自 
分で プログラム を 作った こと は、 
まだ、 ない。 こんな ォレに プロ 
グラム を 作れ、 という デスクの 
意図 は 見え 見え だ。 ォレを モル 
モッ卜 かなに かにして、 プ ログ 
ラム を 教え こみながら、 初心者 
向け 同時 進行 型 プログラム 入門 
記事に しょうと いう コン タンら 
しい。 

最初 はとに かく 自分 1 人の 力 
で やって みろ といわれた。 しょ 



編集 デスクより 

ゲームの 攻略 記事で は プレイヤーの 思考 を 追ってい く タイプの 記事 
があります。 「ちえ 熱 あっち やん」 は、 プログラムの できない ス タツ 
フが プログラミングで さるよ ラ になる までの プロセス を 追う プロ グ 
ラ 5 ング 攻略 記事です。 テーマ は 比較的かん たんな 巳 AS I C で 実 
現で さそ ラな 学習 プログラム を 選びました。 しかし、 正直い ラと、 
デスクと して 不安な 気持ちで いっぱいです。 




ラ がない から、 かんたん そラな 
英単語 カードの プログラム を 作 
る ことに 決めた。 しかも、 5 問 
くらいし か 出題し ないやつ。 

数日間 うだうだし ていたら、 
そのく され 頭 を 整理す るた めに 
プログラムの 設計図 (フ ローチ 
ャ一 卜） を 書いて みろ、 といわれ 

たので、 とりあえず かんたんな 
やつ を 書いた (右上の 図 参照)。 
フロー チヤ一 卜に 従ってし ぱ 
らく 考えて みると、 
① 出題 は PR I NT 
© 解答の 受けつ け は I NPUT 
@ 正解 判定 は I F (解答 ）= (正 
解) THEN (@ 次の 問題 を 出 
題〕 E L SE (ふたたび © 解答の 
受けつ け） 

と、 ォレの 知っている 已 AS I 
C で じゅう ふ' ん 作って いけそう 
だ。 作り はじめて、 しばらくす 

画 リス 卜 とにかく でさた 



ると 発熱す る 問題に ぶっかった。 
英単語 やその 解答 を わざわざ 表 
示 や 判定の 部分に 直接 書いて し ^ 
くの は 面倒 だから、 すべて 変数 
に 置き かえて しまいたい。 なに 
か 問題と 解答の デ 一夕 を 変数に 
読み こんで くれる 命令 はない か 
なと 考える こと 数 分。 う ~ん う 
~ ん。 データ を 読み こむ、 DA 
TA を 読む、 DATA を REA 
□ …… そうだ READ 文、 DA 
TA 文 を 使って みよ ラ （使った 
こと はないけ ど)。 パラパラ （マ 
ニュ アル をめ くる）、 パチパチ 
(打ち こむ）、 ピッ （エラーが 出 
る）、 グッ （,3; つ こわした くなる 
衝動 を 抑える) …… 。くりかえし 
チャレンジ している ラ ちに、 こ 
の 2 つの 文の 性質が ノ \ ッ キリ 見 
えてき た。 READ 文って、 そ 
の 行 を 通る たびに DATA 文の 

『英単語 カード』 



© 



出; EE 




② 






解^ : 




③ 


正解？ 〉 


NO 


④ 


j YES 





次の 問題' 



讓図 英単語 力— ドのフ 口-チヤ-卜 

なかの データ （こ こ では 問題と 
解答) を 自動的に 順々 に 読み こ 
んで くれ るんだ。 つまり、 1 度 

読み こんだ デ 一夕 は 2 度と 読み 
こまなくて、 前に 読み こんだ デ 
一夕の 続きから 読み こんでくれ 
る わけ。 ふ ラん。 

あと は、 どラ いろわけ かそれ 
ほど 苦労せ ずに、 いちおう 完成。 
なんとか なった じ やん。 

この プログラム は 5 問 を 順番 
に 出題す る ことし かで ぎない。 
これ じゃあ ちょっと 英単語の 学 
習に はたり ないちの が あるので、 
「来月までに ランダムで 出題で 
きる ものにしろ」 と 編集 デスク 
にい われた。 あ、 また 熱で そラ。 



10 SCREEN 1 :WIDTH29:C0L0R15, 1 ， 1 :KEYQFF 
20 READB$»D$:DATA ィヌ, DOG , ネコ, CAT ，リン コ & ， APP 
^^^^^GG, クル マ， CAR 

30 CLS:K = K + 1 :PRINT"feH 、"； もん 》 w ，B$:PRINT 
40 N$="" ： INPUT"^UV< は "； N$ 
50 IF N$ = "N" THEN PRINT'Il タエ 八 " ， D$ = FORI = 
TO1000:NEXT:GOTO 80 

60 IF N$=D$ THEN PRINT" セィ カイ ！"： FORI=0TO5 
00:NEXT:6OTO80 ELSE C0L0R6 , 1 , 1 : PRINT" マチ 力 
"''f" :FORI = 0TO500:NEXT:COLOR15, 1 ， 1 
70 PRIN 丁" わからない は CNir =GOTO40 
80 IF K<5 THEN20 
90 END 
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え 一、 元 ビー 卜 ルズの ポール • マッカ 一 卜 二 
一、 来日し ましたね。 で、 今回 は それ を 記念 ^rj 
して ポールの 曲 (ちょうど 1 " カミング • アツ:^:^ ふ 
の プログラムが 来て いた) を 取り上げよう^ \ 
思って いたので すが、 版権の 関係で ボッ つて 5 ^ 
しまった。 う 一ん、 音楽の 出版権つ てと きど 
きょく わから なくなつ ちゃうな あ。 




Beyond the Galaxy 

® 京都府 'Knight の 作品 © 



まず は Kn i gh t クンの ォ 
リ ジナル 作品。 プログラム を 見 
ると、 短くて シンプルな 構造に 
なの だが、 実際に 音 を 出して み 
ると" ビ ヨーン" と 拡がりの ある 
サウンド になって いて とても 気 
持ち イイ。 「宇宙空間の ィメー 
ジ」 と 作者の コメン 卜に ありま 
す。 

この サウンドの 秘訣 は、 まず 



自分で 作った @63 の 音。 チャン 
ネル A と チャンネル B の コーラ 
ス 効果 や、 メロ ディの 音色が ォ 
一 ボェと 卜 ラン ぺッ 卜で 交代し 
ていく こと も、 雰囲気 を 盛り 上 
げ るのに 役立って います。 

こラ いった、 曲と ぃラ より は 
サウンドの スケッチみ たいな 作 
品 も、 プログラムの 工夫が 生か 
せて なかなか おもしろいで すね。 



10 Beyond the Ga Laxy • Knight Soft 
20 CALLMUSIC(1 ，0，2，2，2) ， 1990/ 3/14 
30 CLEAR 1500:DEFSTR A-E.T:DIM X%(15) 
40 FOR 1=1 TO 3:F0R J=0 TO 1 :READ A 
50 XX(I#4+J)=VA しに &H"+A) :NEXT J, I 
60 CA し LVOICE COPY(XX, 363) 
70 DATA 0000^0002*1361 *F311 >0024>E340 
80 ，眷 •• M .M, L . ••• 
90 T="T150 

TA="S 5 05 V13 L 
TB= w a 5 05 V10 し 
TC="a63 03 V13 し 
TD="V 8 QA15 

TE= W L16" :S0UND 6-6:S0UND 7,183 
FOR 1=0 TO 5: DATA , 20 ， 40 ， 60 ， ， ふ0 
READ Z:P0KE &HFA2C+I*1 6 ， 2 : NEXT I 



100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
29B 
300 



Q8 
Q8 
Q8 



A0= w E C D F" :B0="R4 E C D F2. 
A1="E C D F w :B1= ,P R4 E C D E2. 
A2 = "F E F に： B2 = "R4 F E F G2. 
A3= W D&D C&C" :B3= W R4 D&D C&C2. 
C0="V12 C&C&C&C 
C1="V13 <A&A&A&A> 
C2="V14 <G&G&G&G> 
C3= ff V15 く F&F&F&F> 

D = W C!H2C2"' : D0 = D+D+D+D 
D1="C!H1 CI C1H1 CI 

E="V1 1CV10CCV9CCV8CCCV7CCCCV6CCCC 
Efi^E + wRr + E + KRr 
E1: 



310 




PLay 1 








320 


PLAY 


#2， T， 


T 








330 


PLAY 


#2.TA, 


TB 


TC 


TD 


，TE ： Z 


340 


PLAY 


#2，A0， 


B0 


C0 


D0 


，E0 


350 


PLAY 


#2，A1 ， 


B1 


CI 


D0 


，E0 


360 


PLAY 


#2，A2， 


B2 


C2 


D0 


，E0 


370 


PLAY 


#2， A3， 


B3 


C3 


Dl 


，E1 


3S0 


2=3+(Z=3)*2 


:A= 


=MID$( 




390 


PLAY 


#2. A. A 










400 


GOTO 


340 











.2) 



ソ ーサリ アンより 



TOWN1 

© 静岡県 *«_11_2丁已 巳の 作品 ® 



つぎは、 人気の 高い ソ ーサリ 

アンの 音楽です が、 JL2TB 
B クン はかなり アレンジ を ほど 
こして いて、 ちゃんと 作者の 個 
性 も 加味され たものに なって い 
たので サイ ョ一。 

この 作者 は、 アレンジ とか プ 
ログ ラムに かなり 慣れて いるよ 
ラで、 曲の 流れが じつに ス厶一 
ズ です。 手法 を 見る と、 • はっき 
り テク ノ 以降の やりかた。 楽器 



は ブラスで あろ ラが ドラムで あ 
ろうが、 音の 出る ものと して 価 
値が 一緒で、 どこに 何 を 置く か 
で アレンジ していく、 という 方 
法です。 これ は デジタル 楽器が 
発達して、 キーボードで プ ログ 
ラム を 切り換えれば いろいろな 
音色が 出て く るよう になった か 
らで、 それ 以前の 旧人 類に 多い 
楽器に 対する 思い入れから はは 
るかに 遠い 位置に います。 



10 'SORCERIAN T0WN1 BY JL2TBB 

20 'FOR YM2413 FM OPERATOR TYPE LL 

30 CAL し MUSIC( 1 ，0 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 ， 1 ) 

40 CALLTEMPER(2) :CAL し PITCH (440) 

50 CLEAR2048:DEFINTL-Z:DEFSTRA-K 

60 DIMAt 10) .B(10) »C(10) .D(10) .E(10) 

) .G(10) .H(10) .1(10) .J(10) 



© 



'(10 



70 
80 
90 
100 
110 
120 
130 
140 
150 



' >TEMP0 

K="T1 50 

， >MEL0DY 

A(0) ="V8S)0O5L12Q8 



B(0)=A(0) :C(0)=A(0) :D(0)=A(0) 
Ad )="V10>C2. &C6V8C1 2&C2V1 0CDCDR1 2 
B("="A2.&A6A12&A2D6D 
C(1) ビ F2.&F6F12&F2F6F 

D(1 ) ="36Q6R6<<D>>C6<<D>>D6CR6<<D>>C6 
くく D>>D6C 



投稿 大 募集 



FM 音楽 館で は、 M S X 2 + や FM パックの MS X— MU S 1 C を 使った 演奏 フロ グラム を^ ft しています〕 曲の ジャンル は 問い ませ 
に (でも、 できれば オリ ジナ 品が いいな) c あて 先 は、 〒105 棘 者隨 10-7 T I M • MS X • F A N^g$ F M 音 
胃 系て す。 採用した^、 当社^の 原 職 4 を さしあげて います。 どうそ'、 よろしく。 



71 



160 A(2) ="C2D24E-24E6CR6D4<B4>C<A6AR6 
170 B(2) ="A&"+Bm :C(2) = け F^+C( 1 ) : D(2) ビ 
R12 n + D(1 ) 

180 A(3) ="G&G2D6EG6>C く R6B- R6AG6V8B->D6 
190 B(3)= マ &F2.F6F&F2F6F 
200 C(3)= W D&D2.D6D&D2D6D 

210 D(3) = ,f R4<<G>>D6<<G>>F6D<<R6G>>D6<<G> 
>F6D 

220 A(4) HBG&GZMDEdVIZF^Ef^DRdD&D" 
230 B") = つ F&F2F6 く B - 4>IHCR6<B - R6B - &B - 4 
240 C(4)=">D2<G>D6<G^B — ^AR6GR6G&G4> 
250 D(4) ="R4 くく G^DSGG^FbDRSVIBGRdAF^B- 
f^B - 

260 A(5)-"V9G4&G6F24F+24G6DE6F4G4D4E&E4 

270 8(5)="0+10+2&0+6012&04 

280 C(5)= B C1C2&C6C12&C4 

290 D(5) =D(0)+" く A - 1 A - 2&A - 6A - 12&A - 4> 

300 A(6)="G4&G6F2^F+24V10G6A6B6>D4«<B6A4B 

4A24A-24 

310 B(6)="E1D"B6A4>E&E4 
320 C(6)?D1R2R6D&D4 
330 D(6)="<B1R2R6B&B4>> 

340 A(7)="G4&G6F24F+24V1 0G6A6V1 2B6 >D4< B6 
>E&E2<V10 

350 B(7)="E1E2R6ESE4 
360 C(7)= W D1D4 く B6>E4D&IH 
370 D(7)="<B1B2R6B&B4> 
380 六（8)=^1 し 6B>CDEDL12C く 
390 B(8)="G1 し 6GAB>C く BL12A 
400 C(8)="E1L6EFGA6L12F 
410 D(8)= ,r C1L6CDEFEL12D 

420 A(9)="B4&B6>C ぐ AB4&BA24A - 24G&G2EFGAB - 

>C< 

430 Bm-I&GZGA^GSE&ESCDEFF + A 

440 C(9)="E&E2E"E6C&C2 

450 D(9)="C&C2C4&C6<A&A2> 

460 A(10)=LEFT$(A(9) ,24) :C(10)=C(9) 

470 B( 10)=LEFT$(B(9) .13) :D(10)=D(9) 

480 ' >BRASS ETC 

490 E(0)= n L12 

500 E( 1 )="a6V8Q605R6<D>F6<D>G6F<R6D>F6<D 
>G6F 

510 EC2)= W R12 ,, + E(1 )+"R6DGA B 

520 E£3)="R4<G>F6<G>A6G<R6G>F6<G>A6G 

530 E(4)= B R4<6>F6<G>A6GR6V10B-R6>CR6DR6D 

540 EB="V9Q8O4a46Y0.36Y1 ， 36R2EFGAB - B4&Y0 
，100&B2Y0，36E4 

550 £(9)=^6&(54^64&(5丫1 ， 4F + FE4&Y0 ， 1 00& ひ 

Y1 ，36 

560 EA = W R2Y0，36AB>CBB-A"Y0 ，"！ 00&A2Y0 ， 36G 

4 

570 E(10)="Y1 ,4Q4F+4Q866Q4F+6Q8G6Q4F+6Q8 
G+24A6&Y0, 100&A2. 
580 ， >RHYTHM 

590 G(0)="V10SA15B!6S24.S48S!4S! 12S12B12 
M!12M12B12 

600 G( 1 )="CB14HS6B12B!6S12H6HB12B!4HS6B1 
2BI6S12H6 

610 G(2)="CB12B!4HS6B12B!6S12H6HB12B!4HS 

6B12B!6S12B12S12":G(3)=G(2) 

620 G(4) ="CB12B!4HS6B12B16S12B6BCI4BSH12 

B6S 1 2B6SC 112B12S112S12 

630 6(5)="84^2^868"た6(6)=(5(5) 

640 G(7)="B4H2H4V1S I48S48S24S24V3S24S24S 

24V5S24S24S24V7S24S24S24S ！ 6V1 0BSC ！ 4 

650 G(8)= w CBi4HS6B12BC!6S12H6B12CBi4HS6B 

12CB16S12H6 

660 G(9)="CB12B!4HS6B12CB!6S12H6B12CB!4H 
S6B12CB16S12B12S12M12 



670 G(10)="CB12B!4HS6B12CBI6S12H6B12Si 12 
S12B12M1 12M12B12BS16B12SM12SM12B! 12 



680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
820 
830 
840 
850 
& 60 
870 
SS0 
890 
900 
910 
920 
930 
940 
950 



◊WOOD BASS 



F(0)="V14O33O3L12Q7 

F( 1 ) ="D6DER6FR666D4DER6FR6G6 

F(2)="D4DER6FR6G6D4DER6FR6G6 

FC3)= W <G46AR6B-R6>C6<G4GAR6B-R6>C6 

F(4)= r '<G4GAR6B->B-<GA6G4A4B-R6B-4> 

「（5)="び1ド2€^6汁12&"< 

F(6)= W E1E2&E6>E12&" W :M7)=F(6) 

F(8)="<A6ABR6>CR6D6<A4ABR6>CR6D6 

F(9)= W <A4ABR6>CR6D6<A4ABR6>CR6D6E 

F(10)= n <A4ABR6>CR6D6<A4ABR6>CR6D4 

' >PLAY 



PLAY#2，K，K，K,K，K，K,K 
L=fl:6OSUB950 

F0RN=1T02: F0RM=1T02: FORL=1T04 
GOSUB950 
NEXT:NEXT 
GOSUB900 
NEXT 

FORL=1TO4:GQSUB960:NEXT • 
FORL = 1TO4:GOSUB970:IMEXT 
6OSUB900:GOTO620 
L=5:GOSUB950:L=6:GOSUB950 
し =5:GOSUB95fil: し =7=GOSUB950 
E(8)=EB:L=8:GOSUB950:L=9:GOSUB950 
E(8)=EA: し =8:GOSUB950: し =10:GOSUB950 
RETURN 

PLAY#2，A(I>) ，B(L) » C ( L ) * D ( L) » E ( L ) »F(L) 
G (し）： RETURN 

""， w "， （し）， WW ,F(L) 



960 PLAY#2， 
»G(L) : RETURN 
970 P し AY#2， 
，G (し） ：RETURN 



,D(L) ,E(U ,F(L) 



ビ一 卜 ルス コーナ一 



BLACK BIRD 

© 高知県 • 幸山隆 志の 作品 © 



今回 は 作品の リ ス 卜が 長め で 

3 つし か 取り上げる ことができ 
ません。 次回 は 短め の もの を 選 
ふ' ことにしよう。 

さて、 「BLACK 已 I R 
□j は ギターの 練習曲と しても 
よく 使われる、 意外に 知名度の 
高い 曲です。 生の 楽器の 二 ユア 
ンスを 表すの は 難しい ものな の 
です が、 幸 山 クンの 作品 はギ夕 



一で 弦 を 押さえた まま フ レツ 卜 
を スライドさせる 様子 をう まく 
表現して いて ポ イン 卜 高し。 

ただし、 PLAY 文で 演奏 さ 
せる たびに データ を 読みに いく 
やりかた は、 演奏が 遅れが ちに 
なる ので、 音楽の プログラムと 
いう 観点から は あまり 勧められ 
ません。 デ一 夕 を まとめて 読み 
こませた ほラが 安全です。 
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1 00 'THE BEATLES "BLACK BIRD" 

110 'PROGRAMMED by T. KOUYAMA 1990 .3 

120 ' 

130 CALL MUSIC:CALL VOICE ( 31 6 > SI . S 1 ) 
140 DATA -T9505V15 し 8 n ,~T9504V13 し 16" ，—T95 
O3V1W,"T95V10- 

150 ， ( intro) 

160 DATA ""."B8G8>C8<68>-CDD + EE + F+GG + AA + > 
4 B8<G>B く G>B く G8>B8<G>B<G>B<G8" ."GA<B>CC+ 
DD+EE+F+>4 GR4GR4"."S4S4S4 S4S4S4S4" 

BLACKBIRO Words & Music by John Lennon and Paul McCartney 
© Copyright 1 968 for the World by NORTHERN SONGS LTD.. London. England 
Rights for Japan controlled by Shinko Music Publishing Co., Ltd., Tokyo 
Authorized for sale in Japan only 



曰 本音 楽 著作権 協会 (出) 許諾 第 Gn〇7_ul38—_uol 号 



FM 音楽! 



170 ' (A) 

180 DATA "GGG16G16G16D16G16>D8. D2. R4 W 
04B8G8>C8<G8><:DD+EE + F + GG + AA + >4 B8<G >B<G> 
B く G8>B8<G >B く GWG^ ，"03GA<:B>CC + C>D + EE + F + > 
4 GR44R4 ,r ."S4S4S4 S4S4S4S4" 
190 DATA "く BGA16A16A8tAF+〉CD16<B16&B4(HR2 
" »"L8>E<G>G<G>F+<G>B<G L16>G8<G>G<E >G<G8 
>G8 く G>G<E >G く G8 W , "CC + DD+ ER4E-R4" ， "S4S4S4 
S4 S4S4S4S4" 

200 DATA "A4BG& ， " し 8 >F+ く G 〉G く G し 16>E 

8 く G>E<C>E く G8〉E - 8 く G>E -く C>E -く G8 W ,"DC+ CR4C 
R4 f, ) " v S4S4 S4S4S4S4" 

210 DATA "l_16G8G8G8AB&BAR8GE8A& A868BA8G 
， " >D8<G>D<<B>>D<G8>C + 8<G >C+<<A>> 
C + <G8 >C8<G>C<D>C<G8B8GB<6>BG8 W » ,, <BR4AR4 
>DR4<GR4" ."S4S4S4S4- S4S4S4S4'* 
220 DATA ，- * 
230 ， (A1 ) 

240 DATA ,">E8<G8>D8<G8>C+8<G>C+<<A>>C 
■KG8 >C8 く G>C<D>C<G8B8GB<G>BG8 W ，" >DR4 く GR4 

>DR4<GR4 W .' , S4S4S4S4 S4S4S4S4" 
250 DATA 

260 ' (B) 

270 DATA ">C4-<G&G4.G& G2-Rd8<G8>G8 
<G8>F8<G8>E8<G8 >D8< G >D< < B > >D< G8 >E8< G >E< 
C>E<G8 B » w >FEDC<B-R4>CR4 W > n S4S4S4S4 S4S4S 
4S4" 

280 DATA W >C しく G2R8 . >G 16&G 1 6F 1 6E 
16F16 & FD16M6C<B16F16 W , W >A8<G8>G8<G8>F8 
<G8>E8<G8 >D8<G>D<<B>>D<G8>C+8<G>C+<<A>> 
C + <G8 >C8<G>C<D>C<G8"' »"FEDC <B-R4AR4 >DR 
^" ^S^S^S^ S4S4S4S4 S4S4" 
290 ' (C) 

300 DATA R1 " , fT B868>C8<G8XDD + EE + F 

+ G + AA + >4 B8<G>B<G>B<G8>B8<G8>B8B8" ，"く GA«C 
BB+>CC+DD+EE+F+>4 GR468G8" » "S4S4S4 S4S4S 
4-S4" 

310 DATA "h" 

320 ， (CI ) 

330 DATA *"* i n E8<G8>G8<68>F + 8<G8>A8<G8 >G 
8<G>G<E>G<G8>G8<G>G<E>G<G8 W ， W CC+DD+ ER4D 
- R に" S4S4S4S4> S4S4S4S4" 

340 DATA へつ F + 8<G8>G8<G8 >E8<G>E<C>E<G 
8>£-8<6>£-<0£-<68" i"DC+ CR4CR4" > S 
4S4S4S4" 

350 DATA . ,, >D8<G>D<<B>>D<68>C+8<G>C + << 

A>>C+<G8 >C8 く G>C く D>C<G8B8GB<G>BG8" »"<BR4 

AR4 >DR4<GR4%"S4S4S4S4 S4S4S4S4" 

360 DATA ( 

370 ' CC2) 

380 DATA ww »"B8<G>B<G>B<G8>B8<G>B<6>B<G8 
>B8 く G8>B8 く G8>B8<G8>B4"& ， GR4R 

390 DATA , W R2<BA+AG+GFE+ED+DC+C>4 < B8G 
8>08<68>08<68" ， *R2<GF + E + ED+DC+C く BA+A>4 G 
AB" ， " R2R4 S4S4S4" 

400 DATA/ ww »">E8<G8>D8<68>C + 8<G8 >C8<6>C 
く D>C<(58 つ" C<BA> DR4" ."S4S4S4 S4S4" 
410 DATA "h" 

420 ， (Coda) 

430 DATA "GGGAB16A16R8G16EA16 & ABA16GG16 
gtG^R^^ ，け >E8<G8>D8<G8>C+8<G>C+<<A>>C + <G8 
>C8< G >C< D>C< G8B8GB< G >BG W ， " >C< BAR4 >DR4< G 
R4 W i "S4S4S4S4 S4S4S^-^4" 

440 DATA "GGGWIdBISAld&ARSGISEA" & AGB 
16A16G16A16G4R4" >E8<G8>D8<G8>C+8<6>C+< 
< A>>C+<G8 >C8<G>C<D>C<G8A8>D8&D4" . " >C< BA 
R4> DR4<G8>D8&D8 つ W S"4S"4" S4R4R2" 
450 DATA T,",","," 
460 CO=0 

470 READ A$，B$，C$，D$ 



480 IF AS^"*" THEN C0=CO+1 :GOTO 520 
490 IF A$ = r, ¥" THEN END 
500 f^LAY #2，A$，B$,C$,D$ 
510 GOTO 470 

520 ON CO GOTO 530 » 540 . 550 » 560 » 550 » 570 ； 
40.580 

530 RESTORE 240:6OTO 470 
540 RESTORE 180:GOTO 470 
550 RESTORE 270: GOTO 470 
560 RESTORE 330 .-GOTO 470 
570 RESTORE 380: GOTO 470 
580 RESTORE 430: GOTO 470 



プ 
□ 

確 
認 
用 



Beyond the Galaxy 



10> 23 
5 い 131 
90 > 8B 
130>169 
170>198 
210> 19 
25B> 73 
290>213 
330> 50 
37B> <■ 



20 > 33 
60>185 
100>137 
140 >H3 
180>193 
220 > 26 
260 > 9 
300>188 
340>2B8 
380>200 



>TOWN 1 



10>251 



130> 85 
170>111 
210>217 
250>121 
298>160 
330>252 
37B>179 
410>179 
450>126 
490>132 
530>196 
570> 72 
610> 24 



690 > 90 
730>221 
77B> 12 
810>213 



890 > 32 
930> 54 
970 > 34 



20>206 
6B>227 
100>163 
140>209 
188> 5 ァ 
220 > 15 
260>132 
308>179 
340>189 
380>105 
420 > 84 
460 > 91 
500> 95 
540 > 8 
580>209 
62B>103 
660>184 
7B0>201 
740 > 68 
780 > 188 
820>235 
86fl>143 
900>223 
940 > 198 



30>202 
70>182 
11.0>116 
150> 82 
190>196 
230>198 
270 >21 1 
310>225 
350>223 
390>250 



30> 43 
70>147 
110> 77 
150>243 
19 い 221 
230 > 70 
270 > 59 
310>180 
350M11 
390 > 97 
430> 71 
470 > 86 
510> 61 
550>115 
590>248 
630 > 93 
670>U1 
710>202 
750>240 
790>203 
830>226 
870>244 
91B>230 
950>193 



•BLACK BIRD 



100>130 
H0>156 
180> 8 
220 > 54 
260 > 97 
300>207 
340>190 
380> 3 
420>142 
460 > 58 
500>124 
540>150 

580>m 



110> 88 
150> 48 
190>186 
230 > 50 
270>249 
310> 54 
350>150 
390>225 
430>108 
470 >168 
510>136 
550>111 



120>198 
160> 38 
200>243 
240>255 
280>187 
320 > 66 



360 > 
400> 



54 
17 

440> 70 
480 > 197 
520>1T1 
560> 79 



40>182 
80 > 86 
120>157 
160>173 
200 > 11 
240 > 88 
280>177 
320>146 
360>238 
400>120 



40>239 
80>237 
120>226 
160>H8 
200>158 
240>130 
280>164 
320>150 
360>152 
400>187 
440>171 
4S0> 36 
520> 34 
560 > 82 
600> 54 
640 > 90 
680>230 
720 > 89 
760>20B 
800>203 
840 > 96 
880 > 38 
920 > 36 
960 > 1 



130>190 
170> 89 
210>163 
258 > '54 
290>105 
330 > 9 
75 
54 
450>156 



370 > 
410> 



490 > 14 
530>118 
570>223 
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龜旋嵐 李 達のお いしい 技 



シナリオ 2、 レぺ ノレ 1 の 李 ii で 

45 国 を 攻めて 金 と 辩 斗 を 奪い ま す。 
体力と 腕力 はせい いっぱい 高く し 
てくだ さい 

おう はう 

1 月 M を 誘います (編集部 注- 
別に 誘わなくても いい） 
2 月 36 国へ 2 人で 逃亡し ます 
3 月 36 国 をね ぐらに します 
4 月 李 逵 ひとりで; ftf 斗 を^ 15 持 
つて 45 国 を 攻めます 

觀 シーンで は、 左から 4 番目、 
上から 4 番目のと ころに 配置し ま 
す (川の 横)。 相手 は 川 を 渡って く 
る のて' 攻撃 移動 は受 けません （そ 
れに ひと り し 力' 出陣し ない)。 待機 
している と 3 曰く らいで 傲が M に 
来る ので、 応« して くれる まで 一 
騎 討ち を 申し こみます。 たいてい 
李 辻 が舊 つので、 45 国の 金と 兵糧 
がもう かり， 敵の 強者 も 何人 カ铺 
ら える こ と 力 5 できます。 

ほぼ 100% 成功し、 最高で 金 
700, M 斗 2000 ほ どもう かりまし 
た。 （ b y 白 IfeiU 、ガ迮 • MiM) 

李逵の 体力 1 oo、 腕力 gg で 試し 
てみ た。 
「小者が ひとり も いないのに 

小者 230 の 45 国へ 強者 ひとり で 
攻め こむ なんて そんな 無茶な」 
と 思える が 1 2 月 号です でに 紹介 
している ように、 こちらの 小者 



が なら コンピュータ は 強者 ひ 
とりし か 出陣 させない という こ 
とが 第 1 のポ イン 卜。 

それでも 敵の 小者 は 60 人ち い 
るので、 まだ 無茶に 見える。 李 
達の 腕力 は かちあるので、 「一騎 
討ちなら あるいは …… 」 とも考 
えられる が、 一騎討ち を 挑もう 
と 近づいた とたんに 白兵戦で や 
られ るの は 目に 見えて いる。 し 
かも、 城に いる 敵に は 一騎討ち 
を 挑めない。 ところが、 コンビ 
ユー 夕 は 小者 数が あま り にも 有 
利な とき は 必ず 攻めて 来る。 こ 
れが第 2 のポ イン 卜。 

敵が 自ら 近づいて 来るなら 攻 
撃 移動 を 受けない ように ラ まく 
計算して一 騎 討ち を 挑む こと は 
可能 だが、 断られた あとで (敵 は 
1 歩 退く） 攻撃 移動され たら ひ 
とた まりもない。 しかし、 敵が 
こちらに 隣接す るに は 川に 入ら 
なけれ ぱ ならない とい ラ ことが 
第 3 のポ イン 卜。 最初に 近づく 
とき も 一騎討ち を 断った あとで 
近づく とき も 川に 入らなければ 
ならない ため、 攻撃 移動 はでぎ 
ない の だ。 

ただ、 マニュアルに は 小者 数 
の 差が 大 さいと さに 一騎討ちで 
勝と 5 としても 無理と ぃラ 意味 



MSX^ シミュ I ショ^ ゲ一厶 は、 まかせなさい 




MSX のシ ミ ュ レー シ ョ ン ゲームの 情 

報を錢 しています。 実戦 こつ 
た 二と、 思った ことな ど を、 詳しく、 
自由に してく ださい。 あて 先 は、 

〒1 05 驟 都 駆 新橋 4-1 0-7 TIM 
MSX - FAN1« 部 「FAN STRAT 

EGYj 係です。 翻 者に は、 ® 当ネ通 
定の 原稿料、 ®V —ム 1 衣 （DM フ 
アン， テレ 力、 （PI 載され た 
のうち どれ か 1 つ を さしあげて いま 

to 




のこと が 書いて あるので、 小者 

数!] 対 60 で 一騎討ちに 勝つ こと 
が あり ラ ると は 思わなかった。 
調べて みると、 出陣した 黄 文の 
腕力 は 13 しかなかった。 腕力が 
99 対 1 3 だか ら こそ 可能な の だろ 
う (体力 は 85 対 66)。 

8 回 試して 2 度 失敗した。 1 
回目 は 最初の 実験だった ため、 
詳しい データが わからな いが、 
小者 数 は 1D0 だった。 出陣した 敵 
が 黄文炳 でなかった か、 小者 を 
増やして いたか どちら かが 原因 
だろう。 2 度 目の 失敗 は、 一騎 
討ち を 申し こむ と 体力が 減る が、 




® シナリオ 2 • 李 連で プレイ。 36H をね ぐ 
ら にして 45@ に 攻め こむ 



3 マ §、 ±b' 





李逵の 体力が 30 前後になる まで 
一騎討ちに 応戦して くれな かつ 
たため だ。 

さて、 その後の 方針 だが、 攻 
め 取った 45 国が 豊かな 国 だか ら 

といって 共鳴 度 を 上げる と、 47 

国に 攻め 取られる のが 目 に 見え 
ている から、 この 国 は 捨てる ベ 
きだろう。 ただ、 11 月に この 国 

にきて 1000 施し、 収入 を 得たら 
1 月に また 捨てる という 手 # 考 
えられる （脅迫され たら 賄賂 を 
払う）。 もっとも、 1D00 施して 必 
ず 共鳴 度が 40 以上に なると は 限 
らな いが …… c 



© このと き は 金 33《 ^1699, %ffi8(» ! 
得られた 



B. • -「 一 



IssiK を 受けない ので、 しっこく I 

騎討ち を 申し- 一んで いると そのうち 受け 

て くれる 



74 今月の プ レゼ ン卜 白 ®e)E ハカ;^ とのり たまに は、 テレカ を プレゼント。 え 一い、 ちょい ネタの にも テレカ を あげち やおう。 あとの 人 は 



ち € り 攻め 



(X® [と 妾す る 国に めちゃ 弱い 国 

をお く 

めら れ たら ，する 
®g 守に な つてい る 手薄な 国を攻 
める 

® これ を 使え! 馆 俅の 治める 国 を 
すべて 取 ら なくても 高 ほの いる 国 
を M むこ とがで き る 

(b y のりた ま • 新潟県） 
コンピュータ は、 攻める とさ 
元の 国の 守り を ほとんど 考えて 
いないと ぃラ 光栄の ゲームに 共 
通の 弱点 を 利用した もの だ。 読 
んだ だけで は 別に どラ とい ラこ 



とちない ょラに 思える が、 使つ 
てみ ると けっこう 役に立つ。 と 
いうの は、 狙った 国 を 取る こと 
によって おとり 国が 他の 高俅' の 
国から 孤立す るよ ラに 工夫 すれ 
ば、 結局 はおとり 国 も 取り返せ 
るから だ。 

島の ょラに 孤立した 国 を 取る 
の は 大陸の 一部 を 切り取る より 
かんたん だ。 連続した 国の 1 つ 
を 取る 場合 は 勝った 後の こと も 
考えて おかなくて はならない が、 
孤立した 国 を 取る のなら 残りの 
兵力が どんなに 少なく なっても 




Oft を *S ^していたら # もた つてし まった が、 レベル I なら «S に は *^tA、' ない 




027 国 は 7 日で 攻め 取る ことができた。 近いうちに 26@ も 取り返す ことができ るだろう 



固 戦国 群雄 伝 , 

★ Bfffi • 治水工事 • 町 使資 で 金 1 だけ 使 う と 本来の 効果 は 上が ら な (■ 、が. 
2 回に 1 回く らい 民忠が 1 増える （by 岡 基' 滋賀県） 

★ 大名の いる 国 を 知りたい とき は 「外交」 コ マン ドで国 を 選ぶ とその 国 
を 治める 大名の いる 国力 5 点滅す る。 （by かち 丸でい ！ • 北'; «!) 

力' ら 遠く にいる 微 きを 家臣 pf 壬して 人材 登用す る と、 -s#-c-*a 

に 呼び出せ る ~ ^してな !■ 、が忠 献カ び がるので は ？ @ 

(by 宫坂讓 ，長野県） 

11乍 年 10 月 号 掲載の 文 ftS と 教育 効果の 関係 は 誤ってい ると いう 情報 
力 « いている が、 2 月 号 にある ように 文 ftiS999 で 教育 効果 5 と 
いう 説 も ある。 i^KS が 欲しい。 いや 別に 欲しく はない が、 でな 
ければ' -… （byS 集 部） 

酾水滸 伝 

女雑货 屋で毛 &を 1 ずつ H うと， に f!9 係な くお 金が いらない。 また 
次の ような 買い方 をし て 一度に 売 ると、 もっと 効率が! ■ 、 t 、 (鹏 1 . 5 の と 
き は M じ）。 （byUIUES • 兵庫県) 



ちょい ネタ 伝言板 



相 壩 


寅 入. 量 


必要な 金 


: 売却 価格 


もラけ 


1.2 


4x10 回 


3X10 回 


48 


18 


1.3 


3x10 回 


2x10 回 


39 


19 


1.4 


回 


1 xlO 回 


S8 


18 


1.5 


1 X10 回 





15 


15 


1.6 


3X10 回 


3X10 回 


4S 


18 




4x10 回 


5X10 回 


68 


18 



★ 金品の 移動 は 知力 経験 +15 だが、 運ぶ 量が すべて でも li 験 値が 上が 
るので， ヒ マな とき はこれ を やる といい。 （byfe 竹 進. iJSW) 

國 三国志 (MSX2/2+ 版） 

★ マニュアルに は、 1« を 施して も 施された 人よ り 3 レ： Lt*q 力の 高い 者 
力 I 司 じ 国に いなければ 知力 は 上がらな いと 書いて あるが、 2 lilt 高い 者 
力 H' れば 上がる。 だから 諸 葛亮ゃ 知力 100 にした 劉備で 知力 99 の 飽き が 
作れ、 その に よって 知力 98 の 節？カ ? た く さん 作れる。 

(by ペコち やん' 福岡県） 

画 信 長の 野望 • 全国 版 版） 

★1 月 号 「:fcg の 能力 値 を 高く する」 で、 「KOEI PRESENTSj 
と^された とき、 まず スペース キー を 押してす ぐに N を 押し 続ければ 
すべての 能力が 100 以上に な る 。 （by 氏名お 詳 • ^Mid) 

1 月 号のお さら! ■ ® r KOE I PRESENTS」 と 表示され た 

らいつ たん スペース キー (他の キー も 可） を 押してす ぐに N を 押し 続け 
る ®* 件 設定に なったら 好きな よ う に 設定し （ただし 1 人 プレイ に 限 
る）、 プレイす る 大名の 面で Y を 押したら、 すぐに スペース キー を 
5 回 連打す る③ 能力 値 H> s 416 に なったら うまくいつ ている ので- N 
を 押してす ぐに 再び スペース キー を 5 回 連打す る 一 これ を 繰り返す と、 
7 回目 にす ベての 能力が 100 以上に な る 




勝ち さえ すれ ぱいい の だか b。 
また、 おとり 国に 多くの 金 や 
兵糧 を 置く 人 も いないだろ ラか 
ら、 攻め あぐねる ほどの 大兵 力 
を 孤立 させた とき は、 たいてい 
兵糧攻めが 狙える。 1 か 月に 小 
者 数の 5 分の 1 の 食料が 消費 さ 
れ るが、 コンピュータ は 食料が 
兵力の 5 分の 1 を 切る まで 補充 
しょうと しない。 

戦闘 時には 1 曰に 出陣 兵力の 
25 分の 1 の 食料が 消費され るか 
ら、 5 分の 1 を 切って いると い 
うこと は 5 曰 分 を 切って いると 
いう こと だ。 ちっとも、 そラぃ 
うとき は コンピュータ も 最少 兵 





O 攻めて きた 27 国に は 30(K> 兵し 力 鬼って いないが、 24S の 兵が 予; 多かった 



力し か 出陣 させない。 ところが、 
最少 兵力が 城 を 捨てて 近寄って 
来る ので、 城 を 取る のがかん た 
ん になって しまう。 城の 数 以上 
の 強者で 攻めれば 勝てる だろう。 
実験 は、 シナリオ 1 • レベル 

1 • 史 進で 行った が、 レベル 5 
でも 使える。 ただ、 レベル 1 に 
比べる と レベル 5 の ほうがいろ 
いろな 面で 多少 やり づ らいよ ラ 
に 思えた し、 レベル 5 では どう 
しても おとり 国に 攻め こんで く 
れな いという ことがあった。 

なお、 「ちぎり 攻め」 というの 
は、 高俅の 国の 様子が 餅 をち ぎ 
るの に似てい るから。 







？ jsloo の^ 国に 400 

の 兵で 攻めて きた 



国 をタ— ケ ット、 ^国 をお 

とりと して お 国に 兵 i めて い 

る 
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人間 誰でも 向き 不向きが ある。 だったら、 

自分に その:^ 6*、' あ る かない か は 早めに 
わかった ほうがいい。 だって、 向いて な 



7" — 厶テザ 1 ナ 
になる ための 





、なら どうやって 勅 道 修正 すれば いい か 

わかる から: fSc キミ は ゲーム デザイナー 

に 向いて いるか、 そ; 今回の テーマ だ。 



5 つの T チェック ポ イン 卜 



前回の 講座で、 本格的に ゲー 
ムを 作る に は どんな 役割 分担が 
あるの かわか つて もらえた と 思 
ラ。 そこで、 今後の この 講座で 
は ゲーム デザイナー を 中心に 話 
を 進めて いく 予定 だ。 づ ログ ラ 
厶を 覚えたい なら、 ファン ダム 
やそれ なりの 専門書 を 読めば よ 
いし、 絵 を 描きた かったら マン 
ガ 家の アシス 夕ン 卜で もやった 
ほうが 勉強になる し、 お金に も 
なる。 ゲーム デザイナー とい ラ 
の は、 新しい 職業 だし、 まず 基 
本と なる フォー マツ 卜 は 完成 さ 



れ ていない。 実際に 人に よって 
もやり 方 はまち まちで、 どれが 
正しい やり方と はいえない の だ。 
そこで、 いちおう 私の 考え を 
まとめた のが、 この コーナーと 
いう わけ だ。 これが 正しい とい 
わない が、 私 はこ ラ やって 実際 
に ゲーム を 作って さた。 なにち 
このと おりに やれと はいわない。 
これ を もとに、 自分に あった ゲ 
ー厶 デザィ ン術を 見つけても ら 
えば いい。 また、 ゲーム デザィ 
ナ 一と はこ ラだ、 という 意見の 
ある 人 は 手紙 を 送って ほしい。 



ゲ秦 ムァザ 1 ナ 



以下 は キミが ゲーム デザイナーに 向いて いるか どラか をかん 
たんに 判断す るた めの テス 卜 だ。 素直な 気持ちで、 客観的に 

自分 をみ つめな から 笞 える こと。 各 問と も A~D のうち 1 つ 
のみに 〇 をつ けて ほしい。 





A 


ッ 


B 


ク 


C 







D 



自分 を 神 だと 思える 

自分の 生き方に は 決して 後悔して いない 
レス 卜 ランの メニュー を 見て いつも 悩む 
物事の 決定 はいつち 他人 まかせ 



ッ 
ク 



A 新 園、 ニュース は 毎 曰 見る 

B 本 は マン ガ といえ ど 簾から 端まで 目 をと おす 

C ここ 半年 鬭小魏 を 読んで いない 

D 自分 は オタク だと 思ラ 



ヅ 
ク 



期待して 待って いる。 よ 一し、 
それで は 講座 を 始める としょう。 

今回 は、 標題で わかる とおり、 
ゲーム デザイナーに 必要 不可欠 
な 5 つの チェ ック ボイ ン卜 だ。 
これ をし つかり 把握して おけば、 
より おもしろい ゲームが 作れる 
はず だ。 私 はかた くな にそう 信 
じている。 

1 つ 目の チェック ポ イン 卜 は、 
「信じる こと」 である。 信じる も 
の は 救われる。 疑い や 迷いの 気 
持ち は 捨てよう。 素直になる の 
だ。 私が こんな こと をい うと、 



自分の こと を 棚に 上げて よくい 
ろよ、 と 思われ そラ だが、 何で 
もかんでも 信じろ という わけで 
はない。 自分の 考え を 信じ、 自 
信 を もてと いう ことなの である。 
これって 受け取り かたに よって 
は、 たんなる わがまま、 自信 過 
剰の いやな ャッと 思われ そラだ 
が、 正しい 手順 を ふんで いれば 
そんな こと はない。 おおちと を 
作る 人が 不安が つていて はいい 
もの はでき ないから ね。 自分の 
発言 や 考えに は 自信 を もって、 
これ は 正しい と 信じる の だ。 そ 



(^\ A 映画 を 見 終わる と 頭の なかに その 練 編が 完成して いる 
B ついつ い ポー ッと 考え ごと をして しま ラ 

C UFO や 幽霊 は 絶対に いないと 思ラ 
D 自分と お金し か 僂 じない 



A 展稿 用紙 1 枚の 文章 を 400 枚にまで ふく らま せられる 。ま 

た、 その 逆ち でさる 

B ス卜ー リー さえ あれば、 ゲーム ブック を 作る 自信が ある 
C パズル は 苦手 だ 
O D 自分 は 1 "構成 J とい ラ 漢字が 書け ない 



チ 

X 

ッ 

ク 

き 



A しほまでの 自分の 人生 は 予定 以上に ラ まくい つてい ると 思 
ラ 

B ギャンブルに 強い ほラ 

C 運に は BB 界が あると 思ラ 

D 遷 などない。 人生 は 生まれた ときから 決まって いると 思う 



方法 

A*3 点、 B*2 点、 C* 1 点、 D- 
点と して、 チェック 5 問 (7>^tf" 点 を 計算 
して ほしい。 自分の 点^ でたら、 以下 
を ゲーム デザイナーと して 
の 自分の ^ を 知ろう。 ちなみに チェ ッ 
ク 5 問 は; itt て 胃 している 5 つの チ ェ 
ック ポイントと » している。 チェック 

d>!?、' 信じる こと、 以下 (^赚 を 広げる 二 
と、 （D^ 力、 ® ^力、 （Dii の 順 だ。 



敏 



肅； S 点 

すごい。 私な ど 足 もと 
にもお よばない:^ きを 
もっている。 明日の ゲ 
ーム は キミの 肩に 
かかって いる。 います 
ぐ 私に^ & しなさい。 
この コーナーの つづき 
を 害いて ほしい。 私 は 
真剣た'。 



キミに は ゲーム デザィ 

ナ一 としての: ^g*、ii 
ち あ ている。 もの 
を: lit していく 仕事な 
ら、 たいていの もの は 
成功す るだろう。 ぜひ、 

この！^ で プロに なつ 
て ほしい。 私 は 待って 
いる。 



ふつうの Ac ゲーム 
デザイナーに なりた 

いのなら、 いまから 

行 をし な 

けれ (まならない。 5 

つの チェック ポ イン 
トを ## に、 自分の 
たりない ところ を 補 
つてい こう。 



き なか' ら、 ゲーム デ f 
イナ 一に は 向いて いない 
もし 目指す のなら、 それ 
二 そ 血のに じむよう な努 
力が 必要 だろう。 しかし、 

この タイプが 修行 を g 
して プロに なったら もつ 
ともす ごい^ になる か 
も しれない。 







'点 

どうやったら 点 を 採 

れる のだろう。 ゲーム 
デザイナーに なれる か 
どうか 以前の あ m な 
る 氣志 すらない 感じ だ。 

そうで もなければ 点 

なんて^ n る わけが な 
い。 どうぞ 楽しい A± 
を 送って ください 
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れに、 そラ 思って いなき ややつ 
てらん ない。 意見の 相違と か、 
後々 いろいろ 出て くるから ね。 
それで、 もし 後に なって 自分が 
間違って いる ことに 気づけば、 
その 時点で 考え を 改めれば いい。 
信じる ことと 自信過剰 は、 全然 
違ラ ものな の だから。 
では、 ただしい 手順と はいつ 

たい 何な のか。 これが 2 つ 目の 
チェック ポ イン 卜。 すなわち 「知 
識を 広げる こと」 である。 これ 
は、 趣味 をた くさん もつ のと は 
わけが 違う。 自分に 興味の ない 
ことで も、 できるだけ 耳 を 傾け 
るよ ラに する こと だ。 

たとえば、 みんな は マン ガを 
読む と 思ラ。 お気に入りの マン 
ガ 雑誌 は 毎号 欠かさず 読んで い 
ると いう 人 も すくなくな いだろ 
う。 テレビ だって そラ だ。 おち 
しろいもの は、 ついつ い 見て し 
まう。 ほかに 大事な 用事が あつ 
て も、 断って でも 見た くなる。 
興味が あるの だから 当然だろう。 
では、 新聞 は 読んで いるか。 と 
きどき では だめ だ。 テレビ 欄 や 
スポーツ 欄 は 見る とか、 大事 件 
の 起きた とき だけ 見る というの 
はだめ だぞ。 それ を 習慣に して 
いるかと いう こと だ。 

私の もとに、 よく シナリオ を 
書いた から 見て ほしいと ぃラ人 
がくる。 聞く と、 プロ 志望 だと 
いう。 毎回 期待して 読ませても 
らラの だが、 その ほとんどが 中 
世 を 舞台 に し た 剣 と 魔法の 世界 
である。 どんな 本 を 読む のかと 
聞く と、 待って ましたと ばかり 
にファ ンタジ 一 ものの 名 を 連ね 
る。 私 もけ つ こ ラ本は 読んで い 
るつ もりな の だが、 全然 聞いた 
ことのない 作家の 名前 を ズラズ 
ラ とならべ たてる。 そこで、 ほ 
かに は どんな 本 を 読む のかと 聞 
くと、 いきなり 黙って しまう。 
これ はじつ になげ かわしい こと 
だ。 1 つの ことに とらわれ ると、 
ものの 見方 はかた よってし まう。 
先細 り になる 恐れが 出て くるの 
だ。 




プロ を 目指す のなら、 知識 は 
広く もって ほしい。 べつに、 プ 
口になら なくても 知識 を 広く も 
つ こと は 損に ならない。 何でも 
吸収しょう とする どん 欲な 好奇 
心が 必要な ので ある。 そうすれ 
ば、 新しい 考え方 も 生まれて く 
る はず だ。 

さて、 幅広い 知識 を もてば、 
今度 は その 知識 を 活かさなくて 
はならない。 もっている だけな 
ら 宝の もちぐされ だ。 宝 はおお 
いに 活用しょう。 

3 つ 目 は 幅広い 知識 を 自分な 
りに 消化す る 「想像力」。 そして、 
ついでに 4 つ 目 を 紹介す ると、 
それ を まとめる 「構成 力」 という 
ことになる。 この 2 つが、 実際 
に ゲーム デザイナー となる うえ 
でのい ちばん 大事な 条件と なる 
だろ ラ。 想像と ぃラの は、 自分 
の 頭の なかに 繰り広げられる 空 
想の 世界で ある。 でも、 何もな 
いところ から は 生まれない。 何 
事 も 元になる 出来事と か、 考え 
がかなら ず 存在す るの だ。 それ 
がきつ かけと なり、 新たな 世界 
が 生まれる。 ょラ する に、 自分 
で 世界 を 生み出 そラ としたと さ 
にいろん な 知識 を もっていれば 
それが 参考と なり、 肉 づけされ 
ていく という ことなの だ。 



つぎは 「構成 力」。 自分の なか 
です ばらしい アイデアが 浮かん 
でも、 それ を 実際の 形に しなく 
て は 意味がない。 頭の なかに あ 
る だけなん て、 どんなに もった 
いない ことか。 他人に 伝えて 初 
めて 意味 を 成す。 それが 構成 力 
だ。 頭の なかに ある もの を、 人 
よりもよ りよし 、形で 他人に 見せ 
られ ると いうの は、 ゲーム デザ 
イナ 一にと つて 強みになる。 お 
もしろ い 話 を 一生懸命 話して ち 
ら つても、 形に ならなければ そ 
こで 終わって しまう。 それより 
多少 不十分で も、 企画書な りな 
ん なら かの 形が 書 さとめ ておけ 
ぱ、 それ を 元によ い 作品と して 
高めて いける。 

想像力が ある だけで も だめ、 
構成 力が ある だけで も だめ。 こ 
の 2 つが ラ まく 嚙み 合って こそ、 



^^^^ 



ゲーム デザイナーと して 一流の 
道 を 歩める の だ。 

最後に、 5 つ 目の チェック ポ 
イン 卜。 4 つ 目まで あれば、 も 

ラ ゲーム デザイナー として 
やって いける だろう。 だが、 残 
りの 1 つ、 これが プロに とって 
絶対 条件と なる。 それ は 「運」 だ。 
な 一んだ、 と思ラ 人が いるか 
もしれ ない。 しかし、 運 ち 実力 
のうちな の だ。 私の 信念 は、 運 
(つ さ） は 呼べる とい ラ 考え。 運 
の 1 つや 2 つ、 呼べない ょラで 
は 一流の ゲーム デザィ ナー と は 
呼べない。 断言す る。 では、 ど 
うやって 呼ぶ のかと いうと …… 

教えない。 というの では、 あま 
りに も ひどい ので 教えて しまお 
う。 こんな こと、 絶対 学校で は 
教えて くれない ぞ。 いい か、 運 
を 呼^に はつねに 時代の 動 さか 
ら 目を離さないで いる こと。 こ 
れは 2 つ 目の チェック ポ イン 卜 
で 述べた、 新聞 や ニュース はで 
きる かぎり 見て おく ことなの だ。 
運 だって 曰々 変わって いるの だ。 
後 は 自分の 才能 を 信じて 仕事 を 
する。 その 時代に 受ける ゲーム 
を 作る ので はなく、 自分の 作つ 
た ゲームで 時代 を 作って いけ。 
すくなくとも、 このく らいの パ 
ヮー はもって いて ほしい。 そう 
すれば、 運なん て 自然に 向こう 
から やってくる ものな の だから。 
あきらめずに 目的に 向かって 進 
ん でい こラ。 
とい ラ わけで、 ゲーム 制作 講 

座の 2 回目 は 終了で ある。 次回 
は 企画書の 作り方に ついて、 お 
教えしょう。 



お便り 
質問 募集 



二の コーナー では、 みんなからの お便り や 質 
問 を^ « している。 ゲーム デザイン に関する 

質問から、 シナリオ き 方まで 何でも こい 
t£ 相談 だってう けち やおう。 恋の悩み 
なんて 私の 専 野た'。 楽しい 日常 *i 舌 はお 
も しろい ゲーム を 作る ための 第一 ステップ だ 
かられ さて、 あて 先 はく〒 105 都^ E 新 
橘 4-1 0-7 徳周 書店 インター メディア 1 "MSX' 
FAN^ 部」 ゲ一ム 制 fF9lffif 系 >。 
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MIDI がわ かって， 楽しく ユー タミ ユー ジック 入門 



短期 集中 

逋载〃 




第 4 回 ： もっと MIDI を 知りたい/ 

MIDI サ ウルスの 研究 は 1 回 先に 延ばして、 今回 は、 以前 やった M I D I 
のしく みな ど を さらにく わしく 解説/ その ラぇ おまけと して 後半 S ページ 
を 切り取れば M I D I 用語 解説 集になる という 「MIDIctionaryj 付き// 




文 ： 古山 俊 



CV ノケ一 卜 

MIDI^ 恪が てきる まての シン セサ 
ィ ザの コントロール 信^。 すごく 単 
純な 情報し か 送れない うえに、 1 つ 
の 音に 対して 2 本ず つ コードが 必要 
となる ため 、現在 MIDI て'^ 奏させる 
ような ォーケ ス卜ラ タイフ' や パン ド 
タ イブの 演奏 をす るに は、 コードて 
がんじがらめにな りながら、 そうと 
う 苦労し なくて はならない。 - 
エラーが 出 やすく 

4 台 以上 を スルー 端子て 直列 につな 
ぐと、 ^後に つないだ 機^て エラ一 
が 出たり， おくれが 出たり する こと 
が ある。 基本的に は、 多数の 機 g| を 
使う とき は スルー ポッ ク スを 用いる 
ようにし、 なに かふ だんとち がう 使 
い 方 をす る と き に スルー 端子 を 活用 
するとい い。 
ス ルーポ ックス 

MIDI 端子の 分配^。 これ を 使えば、 
スルー 端子と ちがって MIDI 機器 を 
並列に つなぐ ことが てきる。 これて、 
複数の 機器 をつな いても エラー やお 
くれが 出に くくなる。 パラ ボックス 
と 呼ばれる こと も ある。 



ち:) とく わし <MIDIS 知り^し 1 ！ 



① なぜ IVMDI が 登場した か？ 

MIDI 出現 以前 は シン セサ 
ィ ザの コン卜 ロールに CV とゲ 
一 卜と いう 2 つの 信号 を 用いて 
いました。 CV は コン卜 ロール 
ボルテージ (制御 電圧） とい ラ電 
圧 情報で、 ゲー卜 は 鍵盤 を 押し 
たこと を 示す 情報です。 この 2 
つの 情報 を使ラ ことで 1 つの 音 
が コン卜 ロールで さました。 つ 
ま り 4 音の 和音の 演奏に は それ 
それの 音に 対する CV と ゲー卜 
分、 4X2 = 8 本の コ一 ドが必 
要でした。 さらに、 ビ ブラ一 卜 
や ピッチ ベンドの コン卜 ロール 
を行ラ ために は 別 系統の CV を 
用意し なくて はな S ず、 シン セ 



サイ ザの 構造 を ある 程度 理解し 
ていないと、 高度な 応用 はでき 
ませんで した。 

そこで、 演奏に 必要な 情報 や 
システム 内の 同期な ど を 行ラ情 
報 を ひとまとめ にして 扱う M I 
□ I 規格が 生まれた のです。 こ 
の M I □ I のい いところ は 国際 
的な 共通 規格で ある ことです。 
楽器の メーカー、 生産 国 を 問わ 
ず 接続、 演奏が 可能な のです。 
たとえば 『M I □ I サ ウルス j で 
アメリカ 製の プロ 仕様の シン セ 
サイ ザ を コン卜 ロールす る こと 
もで きます。 そラ いう 意味で も 
MIDI 規格 はとても 意味の あ 
る ものな のです。 



図 1 


： ス ル一 


瑞 子の 活用 




シ— 


ケ ンサ 




シンセサイザ 1 




シンセサイザ 2 


IN 


OUT 




IN OUT THRU 




IN 



シン セ 1 と 同じ 情報が シン セ 2 に 送られる 

ID2 ： MIDI の チャンネル 



卜 ラック 


パー ト 


チャンネル 
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ピアノ 
ベース 


2 
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ス トリ ングス 
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オルガン 
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ギター 


- & か 
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ドラム 
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OUT 



シン セ 1 チャンネル 1 
ピアノの 演奏 



シン セ 2 チヤ ン ネル 2 
ベースの 演奏 



シン セ 


1 チャンネル 5 


ギター C 


) 演奏 



©M I □ I 端子 

MIDI 端子 は 通常 楽器の リ 
ァ パネルに あり、 5 ピンの D I 
N 端子と 呼ばれる もので、 この 
端子で は 楽器の 音 を 送受す るの 
ではなく、 あらゆる デジタル 信 
号の やり取り を 行います。 

また、 MIDI 端子に は M I 
□ I イン、 ァゥ 卜、 スルーの 3 
種類が あります。 インと ァゥ卜 
は M I □ I 情報の 出入口で、 ス 
ルー は M I □ I インに 送られて 
きた 情報 を そのまま 出力す る 端 
子です。 この 端子 は 他の M I □ 
I 機器の インに つないで、 機器 
どう し を 直列に つなぐのに 使わ 
れ ます (図 1 参照)。 ただし、 4 
台 以上に なると エラーが 出 やす 
くなります。 そんなと さは、 分 
配 器の 役目 を 果たす スルー ボッ 
クスを 使えば 解決で さます。 
©MIDI 情報と は 

MIDI 情報 は 大別す ると チ 
ヤン ネル メッセ一 ジと システム 
メッセージに 分かれます。 

チャンネル メッセージに はお 
もに 演奏に 関わる 情報が 含まれ 
ます。 この 情報 は チャンネル を 
設定で き、 機器 どラ しの 同じ チ 
ャ ン ネル 間の みで 送受され ます 
(図 2 参照)。 もう ひとつの シス 
テム メッセージ は チャンネル を 
持たず、 機器 どうしの 同期 や 音 
色の 情報が 送受され ます。 
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MIDI 信号て とんな 情報が 送られる 7> 



まず M I □ I 情報が どのよ ラ 
に 送られる のか 説明し ましょう。 
MIDI メッセージの デ 一夕 は 
1 列に つながって 送られます。 
たとえば ド • ミ • ソと 和音 を 弾 
< と、 データが 順番に 列車の よ 
うに 出力され ます (図 3 参照)。 
これで は 音が ずれて しまう ので 
はと 思ラ かもしれ ません が、 M 
I □ I の 電送 スピード は 速い の 
で、 このく らいのお くれは 耳で 
はわ かりません。 

さらに この 情報 をく わしく 見 
ると、 1 つの 音符 を 3 つの 情報 
で 表して います (図 3 参照)。 ま 
ず チャンネル を 示す 情報 (鍵盤 
を 押した 情報 を 含む) とその 情 
報が 何 か を 示す ステータス バイ 
卜、 つぎに、 押された 音名、 そ 
のつ さに ベロ シティ 値 を 表す デ 
一夕 パイ 卜が あります。 これら 
の 情報で 1 つの 鍵盤 を 押した こ 
と を 示し ノー 卜 オン メッセージ 
と 呼ばれます。 その後、 指 を 離 
すと 音 を 消す ための ノー 卜 オフ 
メッセージが 送られます。 

この 2 つ はほんの 一部分に す 
ぎません。 先に も 書いた とおり 
MIDI 情報 は 2 種類に 大別で 
きさら に 細かく 分かれて います。 
① チャンネル メッセージ 
參 ボイス メッセージ 

ボイス メッセージ は、 いわば 
C V/ ゲー 卜 信号に 代わる もの 
で 演奏 情報が 集ま つた ものと い 
えます。 先に 説明した ノー 卜ォ 
ン /オフ メッセージ を はじめ、 
音色 を 切り換える プログラム チ 
ェ ンジ、 ピッチ ベンダ 一ホイ 一 
ルを 回す (音程 を 上下させる） こ 



とで 出力され る 情報の ピッチべ 
ンダー チェンジ、 1 度 鍵盤 を 押 
してから さらに 押し こむ ことに 
よって 発せられる 情報の ァフ夕 
—タ ツチと コン卜 ロール チェン 
ジが 含まれます。 コン卜 ロール 
チェンジ は ひとつの 情報で はな 
く、 いくつもの 要素が 含まれた 
ものです。 多くの コン卜 口一 ラ 
に 番号が 付けられ ていて、 機器 
どうしが 異なった 動き をし ない 
ようになって います。 代表的な 
コン卜 ローラ を 表 1 に 書き出し 
てみ ました。 ひとつひとつの 内 
容 はまた の 機会に …… 。 
參 モード メッセージ 
MIDI でい う モードに は、 ポ 
リ （和音)/ モノ （単音) の モード 
とォ ムニ オン/オフの モードが 
あります。 ォ ムニ モードと は、 



オンに なって いると チャンネル 
を 無視して あらゆる 情報 を 受け 
てし まう という ものです。 
© システム メッセージ 
參 リアルタイム メッセージ 

この メッセージに は、 機器 ど 
うしの 同期 を 行うた めの 夕 イミ 
ング クロック や スター 卜/ ス卜 
ッ プと いった 情報が 含まれます。 
參 コモン メッセージ 

曲の 途中から 同期 を行ラ とさ 
に 必要な ソング ポジ シ ョ ンポィ 
ンタゃ ェクス クルー シブメ ッセ 
ージの 終了 を 示す エンド ォブェ 
クス クルー ジブな どが あります。 
參 ェクス クルー シブ メッセージ 

各 メーカー 独自の データ を 送 
るた めの メッセージで、 これ を 
使った コンピュータ 用 音色 ェデ 
ィ タソフ 卜 も 市販され ています。 



図 3 ： ド 'ミ'ソ の 和音が 送られる とき 



ドの データ 




ミの データ 




ソの データ 




MIDI の 情報 は 直列で ある 



ステータス バイ ト 
チャンネル などの 情報 



データ バイ ト 
音名 



データ バイ ト 
ベロ シティ 値 



ノー ト オン メ ッ セージ 



表 1 ： コン卜 ロール チェンジ 表 (割り当てられる もの） 



No. 


コントローラ 


No. 




1 


乇ジ ユレ ーショ ン ホイール 


64 


ホールド （サス ティ ン） 


2 


ブレス コン トロール 


65 


ポル タメ ン ト 


4 


フット コントロール 


66 


サス テヌー ト 


5 


ポル タメ ント タイム 


67 


ソフ ト ペダル 


6 


データ エントリ一 


69 


ホールド 2 (フリーズ） 


7 


メイン ボリューム 


91 


外部 エフ ェク トデ ブス 


8 


バランス コントロール 


92 


ト レモ 口 デプス 


10 


パン ポツ ト 


93 


コーラス デプス 


11 


エクスプレッション 


94 


セ レス テデ ブス 






95 


フュー ザ一 デブ ス 



^送ス ビー ドは 速 い 

MIDI 信 号 力 强 られる スピード は 31. 25 
キロ ポー。 ポーと は データ 電送に お 
ける 速度の 単位て、 パソコン通信な 
どが せいぜい 1200 ポー か 2400 ポーな 
のて、 いかに MIDI 信号が 速い のかが 
わかる はず。 

鍵盤 を 押した 情報 を 含む 
ソ 一 卜 オン メッセージて は キー ポー 
ドの 鍵盤 を 押した という 情報 は チヤ 
ン ネル メッセ一 ジ のなかに 含まれ、 
ノ - 卜 オン メッセージの なかても 最 
初に 送られる。 

ステータス パイ 卜 Z データ パイ 卜 
ステータス パイ 卜と は その メッセ一 
ジが どんな ものな のか、 メッセージ 
の 種類 を 表す ものて、 I ヌ 13 ていう と 
その 情報が ソート オン メッセージ だ 
という こと を 伝えて いる。 また、 そ 
れ に対して 音名 （ノー 卜 ナンパ 一） や 
ベロ シティの よう な 数 龃で表 寸デ一 
タを データ パイ 卜と 呼ぶ。 
ノー 卜 オフ メッセージ 
绌 盤から 指 を 離す と 送られる メッセ 
ージ て， ソート オン メッセ一 ジ 送信 
後、 この メッセージが 送られな いと 
きが 鳴りつ ばな しにな つてし まう。 
演奏 中 に MIDI コー ド が 抜けたり す 
ると、 こういう ハブ ニン グが 起きる 
ことち ある。 

ソング ポジション ポインタ 
曲 中の ポジ ショ ンを lie えてい く 機能。 
曲の 途中から 同期させる とき はとう 
ぜん， 曲の 途中の データ を 見たり、 
途中から 演奏 を 確認した りする とき 
に 役立つ。 

色 エディタ ソフ卜 
ェクス クル一 シブ メッセージ を 利用 
して、 ^源 モジュール や シン セ サイ 
ザな どに 用意され ている^ 色 をェデ 
イツ 卜し、 オリジナルの^ 色 を 作る 
ための ソフ 卜。 r MIDI サ ウルス j 自体 
にこの 機能 はない が、 別売り ソフ卜 
として 発売 予定が ある。 



MIDI!? ゥ) レス 研究 番外 編 



■ . . ■■■■ . 



前回 紹介 L た ビ ッ ッ〜 の M S X 
用 M I D I システム 『M I D I サ 
ウルス j は、 開^ (、'あま リ 進んで い 
ない ので 今回 は！^ り。 とはいつ 
て も 気になる ところ。 そ 二で ビッ 
ツーへ 問い合わせて みると、 せまり 
開発 はお く れ ぎみで 当初 4 月下 旬 



だった ^予定 も 5 月 上旬まで 延 
びそう。 しかし、 それに ともなつ 
て 仕様も^^ わるら しい c 

まず、 スタンダード モデルが 対 
応 する^! を カシオの C&M — 1 
に 限らず、 口一 ランド MT»32 z 
CM— 64、 コル グ Ml 、 ヤマハ D 



X T X、 力 ワイ K 1 など 膽 源 

にも 対応させる という,^ o また、 

カシオ C SM— 〗 以外^ 浪 港に 
それ ぞ: h^j 売 リ^ 色 エディ タが 
発売され ると いう 2 つか^ ぁ 
音色 エディタ は、 # ^^とも 予 
定価 格 9, 800 円で、 音色 エディツ 
ト機 I の ほかに も プラス なの 翻き 
がっく 予定。 お楽しみに/ 




O 開発が お く れ ぎみの 1 " MID け ウルス j 
月 に は 詳細 を レボ一 ト でき る はず 
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楽譜ての 人力 はてき ない 

「MIDI サゥ ルス： 自 体 に は 楽譜 入 力 
機能 はない が、 楽譜 入力 専用 ソフト 
として 『スコア サ ウルス （仮称）』 とい 
ぅソフ 卜の 発売が 予定され ている。 
ほかに 夏 ごろ 発売 予定の 『シン セサ 
ウルス Ver.3.0』 て も 楽 蹯 人力が 可 
能。 また、 楽譜 入力 ではない が、 MIDI 
キー ポー ドを 用意 すれば 入力 は 少し 
ラク になる。 本格的に 演奏 しないと 
いう 入 は ミニ キー ポ一ド が 場所 も 取 
ら ずに 便利だろう。 もっとも 手の 大 
きな 人に はおす すめて きないが …… 。 
パート 

この場合の パート は FM 音源の パ一 
卜と はちが い、 1 パートて 通常 16 和 
きぐらい まて は 鳴らす ことが てきる。 
したがって、 8 パー 卜 あれば そうと 
うの 数の 音が いつ べんに 鳴らせる と 
いう わけ だ。 



，です が、 8 月 号の この コ 
ーナ 一で M I D I に関する ― 
Q&A をお こない ます。 そこ 
で M I D I に関する 質問なら 
なんでもい いです から、 どん 
どん ハガキ で 送って く ださい。 
あて 先 は〒 1D5 東京都 港 区 新 
橋 4— 10—7 TIM MSX- 
FAN「MIDI 係 j まで。 初歩 的 
質問から^ I な ものまで なん 
でも 待って ます。 



MIDI シス テハは 使 5 人 S れぞれ ！ 



... 

MIDI システム は、 音楽 ス 
タイル、 予算な どに よって さま 
ざまな ものが 考えられます。 こ 
こに 勝手ながら 2 つの シス 厶テ 
例 を あげてお きます ので、 参考 
にして ください。 
① かんたんな システム (図 4) 

もっとも かんたんな システム 
は コンピュータに 小さな 音源 モ 
ジュール を 加えた ものです。 接 
続 も M I □ I コード 2 本で OK 
という こじんまりとした シス テ 
ム です。 たとえば 『M I □ I サゥ 
ルス j と MSX に ローランドの 
MT — 32 の 組み合わせです。 し 
かし、 この システム でも かなり 
のこと が 可能です。 已 つの 楽器 
パー 卜と ， つの リズム パー 卜に 



よ つ て 本格的な 音楽が 作れます。 
MT— 32 は デジ 夕 ルリ バー ブも 
内蔵して いるので、 そのまま ラ 
ジカセ などに つなげば よく 響い 
て くれます。 

『M I □ I サ ウルス _! だけで は 
楽譜での 入力 はで きないので、 
これに キーボード を 加える と 曲 
のデ 一夕 入力に とても 便利に な 
るでしょう。 

©大 さな システム (図 5) 

予算に 余裕が あるの なら、 こ 
れ ぐらい 大規模な システム にす 
れば、 かなり 高度な 作品が 作れ 
るよう になります。 シン セ サイ 
ザ は コルクの M 1 などの ワーク 
ステージ ョ ン 型の もの を 基本と 
し、 音源 モジュール として ナニ 



ヮ 楽器の プロ テウスな どの 強力 
な 味方 を そろえる といいで しょ 
う。 これに アナログ シン セ サイ 
ザ を 加えて シン セ ベース や リー 
ド 楽器と して 演奏させる の もお 
もしろ いでしょう。 オリジナル 
サウンド も 作りたい 人 は サン プ 
ラも 欲しい ところです。 

これ だけ 楽器が 多い と M I □ 
I セレクタが 必要です。 これ を 
使えば' 接続の 切り換えが コード 
を 抜 さ 差しせ ずに 行えます。 

ほかに も ミキ サが 必要と なり 
ます。 最近の 楽器 は ステレオ 出 
力の ものが 多い ので 入力 数に 余 
裕を 持たせた ほうがいい でしよ 
う。 ほかに エフ ェク夕 や MT 闩 
が あれ ぱ 完璧です。 



HI4 ： かんたんな システム 



モニタ TV 



MSX 




MI D I サ ウルス 




OUT IN 








IN OUT 


音源 モジュール 



図 5 ： 大きな システム 



MTR IN 
OUT 



シンク 信号 



OUT シンクロ ナイ ザ 
IN OUT IN 



. フエ クタ 



MSX 
OUT IN 



ミ キサ 



M I D I セレクタ 



シン セ 1 
OUT IN 



シン セ 2 
THRU IN 



1M I D I セレクタ' 



サン ブラ 
OUT IN 



特別 付録: MIDIctionary の 作り方 




① まず 切り取り線に そって キ レイに ハサ ミて士 刀り、 2 枚の^ t の 
形に します。 CD8I ページの 面 力 ^を 向く ように、 谷 折り 線に そつ 

て 粉に 折ります。 ③ タイトル や 給 がらが 上に 出る ように、 ② で 



折った 2 枚の 糸附 を 重ねます。 （M ねた 2 枚の ま 附が 斤り 目 側 を 
ホチキスで とめれば できあがりて す。 これから MIDI を 楽しむ うえ 
でな にカ讀 に 立つ かも しれません ので ご 活用 く ださい。 
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MIDIctionary 

1 990 年 5 月 8 日 
(MSX-FAN6 月 号 短期 集中 連載 グ MIDI) 
文 ： 古山 俊 一 
編集 ： MSX'FAN 編集部 

^mm^^ammmm じ ま す。 
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波形 （ウェーブ フォーム） 

シ ンセ サイ ザな ど (7) ^源^^ を さ す。 
アナ a グ シンセサイザ では 矩形 波 （く 
けい は) や ノコ ギリ 波と いった 幾何学 
的な 波形 を 皆 源と して， していた か'、 
^ifi の シンセサイザ は サン プリ ングさ 
れた 楽^の 断片 や デジタル 的に 合成 
された 波形、 サンプリング された リア 
ル な^^な どが 用意され ている。 
パン ポッ卜 

ミキ サ などの コント 口 一 ルのひ と つ。 
ステ レオ 空間での 音の 定位 を 設定す る。 

ピッチ ベンド 

通常 シンセサイザの キー ポー ドの 左側 
にある ホイール あるいは レバーに よつ 
て^ f 呈を 変化させる 効 l M I D I の 
チャンネル メッセージで、 この ^ を 
送受す る 二と がで きる。 
プログラム チェンジ 
MIDI の チャンネル メッセージの ひ 
とつ。 シンセサイザ など (7)^ 色プ ログ 
ラム を リモート コント 口 ールで 切り 換 

える ため ク) im> 

ベロ シティ 

MIDI の チャンネル メ ッ セージで 音 
1? ^の 強さ を 示す • たとえば、 
胃 を 弱く 弾く とべ 口 シティ 値 は 小さ 
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くな り、 音 も 小さ 〈なる し、 強く 弾け 
ば、 こ赠が 大きくなる ので^ *、' 大き 
くなる という ぐあい。 
ポリ フォ ニック モノ フォ ニック 

MIDI の モー ドの ひとつ。 ポリ フ才 
ニック では^)、' 演奏 可能で 通常 は ： 
の モード。 モノ フ才 ニック は 単音 演奏 
の モー ドて "fP^ 演奏 はでき ない。 ま た、 
初期の シ ンセ サイ ザ は 単 皆 演奏 し かで 
き ない モ ノフ才 二 ック シンセサイザで 
あり、 のちに1^した^0^、'演奏でき 
る シン セ サイ ザをポ リフォ ニック シン 
セ サイ ザと 呼んで いる。 
ポルタ メン卜 

ひ と つ (7^ 呈か ら なめ ら かに 変化す る 
効果の： と。 

ミキ サ 

いくつ 力 N75^C7) 出力 を まとめて ステ 
レオな どで 再生で き るよう にす る 装置 
の 二と。 を コントロール する フエ 

一 ダー传 の 定位 を!^ する パン ポッ 
ト、 雜 を コント □ ール する ィコ ライ 
ザな どを^ I。 また、 ェ フエ クタ をつ 
なぐ エフェクト センド や リターン 端子 
g えて いるもの も 多く なって いる。 
MIDI (ミディ） 規格 
電子^^の 世 IWS^ 格。 シ— ケン 



み 合わせて 音色 を 作って いく。 

エンベロープ 

シンセサイザの 音の 出方 や 消え 方をコ 
ン トロール する もの。 その ほ 力 有色 や 
雜 (7)8^1 的 変化 を 作り 出す こ と もで 
きる。 アナ [3グ シンセサイザ では ァタ 
ック、 ディケイ、 サス ティン、 リリー 
スの 4 っ^ 素て^ する ェン ベロー 
プ ジェネレータ がよく 使われた か'、 最 
近の デジタル シンセサイザ では さらに 
« な も のが^ されて いる。 
ォ ムニ (オン オフ） 
MIDI のモ一 ドの ひとつ。 この 才ム 
二 モード を オンに すると、 チャンネル 
を^! してす ベての チャンネル メッセ 

一 ジを别 言し 冑 する。 通常 は オフに 
してお く もの だが、 古い M I D IK 
では、 雷 源 を 入れた 初 でォ ムニ 
モー ドが オンに なって いる Ji^) 、'ある 
ので、 M によって^^^' £ 要。 
音源 モジュール 

シンセサイザ などの 音源 部 を 取り 出 し、 
MIDI で コントロールで きる ように 
した^?) こと。 場所 を 取らずに 多く 
の^^^う こ とがで き るの か， IJ 点で、 
コンピュータに 源と もい える 
だろう。 



ギター シンセサイザ (M I D I ギター） 
ギターに よって 演奏す る シンセサイザ。 
シ ンセ サイ ザ (7)^ 源 を 内蔵 した タイプ 
や、 他の シンセサイザ をき 源と した M 
I D I コントローラと して 活用で きる 
タイプの ものの 2^131 が ある。 なお、 
ピック アップ 部 を 愛用の ギターに 取り 
付け、 ギター シンセサイザ 化する モデ 
ルも 市販され ている。 
クォンタイズ 

シーケンサ や リズム マシンの エディ ッ 
ト胃 きの ひとつ。 タイミングの ずれた 
音符 を、 職 し た 細か さ （レ ゾリ ユー シ 
ョ ン) て '正しい タイ ミ ングに 修正す る 
ときな どに 使う。 
クロック モード 

M I D I 胃 同士 (たとえば シ一 ケン 
サと リズム マシン） を シンク （同期） さ 
せる^ ク 口 ッ ク モー ド を 15^ する 必 
要 か' ある。 ふだん は、 コ ン ト ロールす 
る マスター 側の モ一 ドに インタ一 ナシ 
ョ ナル (内部の ク 口 ックに 合った モ一 
ド） に、 同期す る スレーブ 側 を M I D I 
(外部の M I D I 機器の ク ロック に 合 
わせる モード） にして 使う。 
コモン メッセージ 

MIDI の システム メッセージの ひと 
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々特別 付録 ： MIDIctionary(MIDI 用蘿 集） 1= 

ァ〜 ェ ■^^^^■H^^^^^^H ミ〜 レ 



ァフ 夕一 タツ チ 

を 押して、 さらにそ^ 押す 
強さ を 変える ことによって、 音色 ほ 

量な ど を コント 口 ールす る «lo 

イコライザ 

ミキ サゃェ フエ クタ、 アンプな どに 装 
備 され 音色の に 使われる。 周波数- 
, ごと に AOS でき る グラフ ィ ッ クイ 
コ ライザ や、 特定の^ を 3^ したり 
カツ ト できる パラメ トリック ィコ ライ 

ザな どか' あ る o D S P (デジタル シグナ 
ル プロセッサ ： デジ タ <M 言 号 を 扱う I 
C) を 使った デジタル イコライザ を 装 
備 した 電 も 普及して いる。 
ェクス クル 一ジブ メッセ一 ジ 
MIDI の システム メッセージに 含ま 
れる If^o ェクス クルー シブ メッセ 一 
ジはメ 一力 一が 独 自の データ を!^ し 
て かまわない メッセージで、 各 メーカ 
—あるいは # ^独自 を 送 Sff 
する ことができる。 シンセサイザお 

色 データの g や シ一ケ ンサ C7> 演奏デ 

一夕の!^ などに よ く 使われる。 
FM 音源 

コンピュータ 用 (7)^ 源と しても ポピュ 
ラーな 皆 源 方 5^ 複数の デジタル オシ 
レー 夕で ある オペレータ を 使い、 周波 
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つ。 音に 関する もの 以^) を 送る 
メッセージ。 おもに^^ きな ど <?>if 

•、' 送られる 

コン卜 ロール チェンジ 

M I D I の チャンネル メッセージの ひ 
とつ。 演奏に 効果 を あたえる さまざま 
な コントロール パラメータ が 番号 ( コ 
ン トロール チ i ンジ ナンバー） を ふつ 
て 用意され ている。 たとえば モジ ユレ 
ーショ ンゃ ボリ ュ一ム などの コント 口 
ーゾ I ^に 使われる。 
サス ティン 

エンベロープ ジェネレータの パラメ 一 
タの ひとつで、 キーボード <7)^S を 押 
して、 その 間㈱ する 音 C7>^S を 
する 翻 I また、 サス ティン ボタンが 
付いた キーボードな ども あるか'、 この 
翻き^ うと、 キーボードから 指 を 離 

して、 そ (7)^*、' 消' える までの が' 長 

くなる。 

サン ブラ 

音 を 合成す るので はなく、 レコ 一ディ 

ング する ことによって そ (7)^ を^と 
する、 サンプリング 離 g を 持った^^ 
のこと。 本体 や エディット ソフト を 使 
用す る こと で 波形 g をお こなう こと 
か' でき、 オリジナルの サウンド からか 

4 



^^な どに よ り 音色 を 合成す る。 

ェ フエ クタ 

ディレイ や リバ ーブ など、 サウンドに 

変 ィ匕を あたえる 装 go 審 きを 豊かに す 

る もの、 韶呈を 変える もの、 音色 を 変 
える ものな ど、 さまざまな 胃 か' ある。 

冑 では、 いくつ カ^) エフ:！: クタ か 凍 

合された マルチ:！: フ I ク タが 化 し 

てきた。 

MTR 

マルチ トラック レコーダの 略で、 多重 
$1^? 河 能な テープ レ コーダの こと。 
カセット タイプの 4 トラックの もの 力、 
ら オープン リール タイプの 8、 〗6、 24 
トラックの ものな どが ある。 
LFO 

ビ ブラ一 ト などの モジ ユレ一 ショ ン 
(音量 や ピ ッ チ を 一定の 周期で 変化 さ 
せ る ） を かけ る もとと な る ィ&^ 波 発振 
«»にょって^3^のきを持ち、 
いろんな ビブ ラー トか' 作れる。 
LA 音源 

ローラン ドの M T — 32 な どで 採用 さ 

れ ている 皆 源 方 サンプリングされ 

た 音 踏 片と、 に 作られた アナ 
口 グ シンセサイザ 的な 音の データ を、 
パーシャル (音の 構成要素） と して 組 



け は なれた サゥ ンドを 作り出す 二と も 

可 § きになる。 SiS の シンセサイザ では 
サン プリ ング された き データ を 音源 
【二 用いる タイプが 多くな り、 サン ブラ 
的な サゥ ンドも 出せる よう になった。 
シーケンサ 

自軌演 # ^置の こと。 リアル タイ ムレ 
コー ディ ングゃ ステップ レコ一 ディ ン 
グ といった 方法で、 データ を • し、 
M I D I^S を 演奏す る ことか' できる。 
诞 の モデル は ii ^な^^き を^ O 
二と がで きる ようになり、 音^ に 
欠かせ なくなった。 コンピュータ を M 
I D I シーケンサ 匕す る シーケンサ ソ 

フ ト も 人 m* 、'あり、 高度な^^ を 持つ 
たもの が '多く^して いる。 
システム メッセージ 

M I D 1 の メッセージの ひとつ。 たと 
えば タイ ミ ング クロック や ソング ポジ 
ショ ン ポインタ （曲 中の ポジション を 
数える 機能） などの システム^ をコ 
ン ト ロールす る fflf^ 、'含まれる。 
シンクロ （シンク） 

同期の こと。 同期に も m I d \mm 
士 (たとえば シーケンサと コンビ ユー 
タ 、シーケンサと リズム マシンな ど) や 

MTR と シーケンサ などが あり、 MT 



サゃコ ン ピュー 夕な どと電^^^を接 
続 するとき に は M I D I のおせ 話に な 
る。 現在 C7>^WF に は 欠 力 Mi "ない も 
のとい える。 
MIDI コン卜 ローラ 
M I D I 胃 を 出力す る 装 So コント 
ローラと して は、 ^を 内蔵し ない リ 
モート キーボード、 管楽器 タイプの コ 
ン ト ローラ や ギター 型の コント ローラ 
などが ~Hl^。 
MIDI サ ウルス 

MSX 対^ 9 トラックのお! I D I シ 
ス テムの こ と。 M I D I サ ウルス は 力 
ート リッジ 型の M I D I インター フエ 
イスと シーケンサ ソフ トの ディスク 1 
枚から 職 されて いる。 また、 M I D 
I インターフェイスに は M I D I イン 
(MIDI ^§§0M I D I アウトに 接 
続） と 2 つの M I D I アウト （M I D 
I 楽器の M I D I インに を 備え 
ていて、 シーケンス ソフト か' 対 芯す る 
音源に は カシオの 1 や コル グ 
の M1、 口一 ランドの MT — 32/C 
M-64, ヤマハ DX/TX、 力 ワイ K 
1 などが 用意され ている。 カシオの C 
SM — 1 以外 は、 音色 エディタ ソフ ト 
か 別 売りされ る 予定。 



R との シンク は テープ シンクと 呼ばれ 
る。;^ な シンク は 別 だが、"^ に は 
FSK と 呼ばれる タイ ミ ング クロック 
を 音声 信 #<ヒ し た懒 (テ 一 プ 上に 記 
録) が 使われる。. 
シンセサイザ 

^^成 装 So では、 さまざま な 

音 fe* 、'用意され た 便利な 総と して 認 
識 されて いる。 さまざまな 皆源 方^)、' 
あり、 それによ つて サウンドの ィメー 
ジも 大きく 変わる。 ±su すれば 波形 を 
合成す る タイプと サン プリン グな どに 

よ つ て 用意 さ れ た！^ を 加工 していく 
タイプと にわかれ る。 
ステップ 入力. リアルタイム 入力 
シーケ ンサゃ リ ズ ムマシ ンの 演奏 デー 
夕の 入力 法に は、 ステップ 入力と リア 
ル タイム 入力の 2 つの 方'; 4*、' ある。 ス 
テ ッ プ 入力 は 静止 し た; で 音? ?<7>lf 
報 を ひとつず つ 入力す る 方 ミぁ また リ 
アルタ ィ ム入カ は テープ レコ 一 ダに録 
音す るよう に、 演奏 を そのまま 記憶し 
ていく 方ミ も 好み や イメージに 合わせ 
て 使い分ける ことができる。 
スレーブ マスタ一 
同期 をお こなう とき コントロール する 
側 を マスタ一、 コントロール される 側 



M I D I 端子 

M I D I 信^ 入出力 をお こなう 端子。 
イン、 アウトに 加えて 信号 を そのまま 
ほかへ 送る スルー 端^、' あ る。 
MIDI チャンネル 
MIDI 情報 (チャンネル メッセ 一 
ジ） を 送受す る チャンネル。 ，から 16 
ま て齡ャ ン ネル か笼義 されて いて、 

する If® は、 テレビと 同じように 
チャン ネリ K7) あった もの だけ を 受ける。 
叻才 ムニ モー ド 

MIDI パラ (ス; レ—) ボックス 

midi 信号 を^ sd する ための 装 m 

1 台の シーケンサから 微の M I D I 
^^に 演# ^を 送 ると きな ど 舰 

モジュレーション 

^IKT) こと。 シンセサイザ (7)^ 乍り に 
は 欠 力 な L ，きで、 ビブラート ゃト 
レモ □ など、 音色に 「ゆれ」 を 作り出す 
癱 lo FM 魏 のように 音声 信号 を 合 
成す るのに 用いられる^ ^も ある。 
レゾリューション 

クォンタイズ や ステップ レコ一 ディン 
グを おこなう と きの 音^ liffl かさ (分 
解 能) を雖 する。 こ 赠 を 小さ く する 
ほど、 実^)^ 符 はこ (間に合わせて 
細かい タイ ミ ングて 、演奏される。 
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を スレーブと 承ん 

タツ チ センス 

キ 一ボー ド (7)^ を 押す 強さ を 検出 し 

て、 そ^?)^ a ^色な ど を コント 

n— ル する ための 猶も g では、 た 

いてい シン セ サイ HfA 、'こ 糊き請 え 

ている。 

チャンネル メッセージ 

MIDI の メッセ一 ジの ひとつ。 おも 
に 演奏に 関わる tf^A 、'含まれる。 
ディケイ 

ADSR (アタック • ディケイ • サステ 
イン. リ リース） 型の エンベロープ ジェ 
ネレ一 タ ゆ くラ メータの ひとつ。 音 を 
発声 後、 お レベルから サス ティン レ 
ベル まて^す る ^^を 冑 す る。 
デジタル ディ レイ 

デジタル ェ フエ クタの ひとつ。 音 をお 
くらせる ことか' でき、 いわゆる エコー 
(山び 二） から、 • によって は モジュ 
レー シ ヨン を も かけられる。 

ドラム マシン 

ドラム 音源 (サン プリ ング された ドラ 
ム サゥン ド） と リズム 演 « 用の シー 
ケン 1f*、'H^ 匕した こと。 リア 
ル タイムの 演奏 は、 本 f$^> バッド をた 
たいて おこなう。 
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ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
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メール を 鑌んで w て、 つ w どんな 人 かなと 思ラと 

きがある。 だから 便利な 百 S 紹介 コーナー 新 股。 



めいお ラ星 通信な どに は、 誰 
かの 書いた メールが たくさんな 
らんで いる。 それ こそ 何千 何百 
という メール だ。 よく 見て いく 
と、 同じ 人が 書いた もの も あれ 
ば、 たった 1 回 だけの メール も 
ある。 それ こそ、 いろんな 年令 
の いろんな 職業の、 住んで いる 
場所ち みんな 違ラ 人た ちが 集ま 
つてい るの がわ かる。 さらによ 
く 読んで みると、 ちょっと ひか 
れる メールが いくつか ある。 も 
しかしたら、 この 人 は 自分と 同 
じ 趣味 かも、 だったら あの こと 
も 知って るに 違いない …… と 聞 
いてみ たくな つたり する ことが 



ある。 ふつ ラ はこ ラ やって 相手 
の ボス 卜へ 直接 メール を 送る こ 
とになる の だが、 その まえにで 
きたら 知って おさたい ことがあ 
る。 じつは、 そういう ことって 
意外に つまらない ことなん だけ 
ど、 年令と か 性別と か 細かい こ 
とが 多い よね。 そ ラぃラ 欲求に 
応えよ ラ とい ラ のが、 今回 新設 
された 自己紹介の コーナ 一だ。 
じつは ほかの パソコン通信 では、 
最初に 自己紹介の 部分 を 書いて 
から 参加す る ことが 多い わけ だ 
から、 リンクス では ちょっと 遅 
れ ていた 部分で は あるの だ。 で 
も、 ほかの 通信と 違う の は、 顔 



參 自分の プロ フィ 一ルを 作成 しょう./ 左に 紹介 し た 4 つの 画 

默 ル y きぷ ' s で、 自分の 年令 や、 住ん 

r - ： ， '=:=■": 一 1 '""" でい る:^ など (7)^ の 

項目と なる 条件 を 入力。 
そして 自己紹介 を 書く。 







遊' アクセス ガイド J 


w リンクス 内の 
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秦 チヤ ッ卜ィ ベン 卜 『お一 い、 パブ ルス くん/』 

BamZ ネッ 卜の コーナー 主催の 楽しい おしゃべり。 毎回 テーマ を 決めて 
行う。 今月 は 以下のと おり。 7 日 「なつかしの テレビ 番組 チャット」、 14 
日 「テ一 ブル チャット やりましょう j、 21 日 1 " Bam/ ±H 室 チャット」、 28 
日 「町人 チヤ ッ ト PARTII」。 


5/8 


秦 『会員 プロ フィ ール』 スター 卜 / 

±m 年令、 mi »な どの 検索 項目 を 使って 恋人 （？） や 友 だち を 見 

つけて みょう。 MSX2 + を 持って いれば、 顔写真の 赚 ダウン 口一 ドサ 
—ビス も あり。 
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秦 『ミツ ドナイ 卜 ラリー』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 

®1 火曜日の 夜 9 時 スタート。 3 » ち 抜いた チャンピオンに は、 オリ 
ジナル フォー マツ 卜 （自分 専用の ポ一 ド 用便 せん • 通称 OF) を プ レゼ ン ト。 
ほか (7)iif 言で は^! 食で き ない ラ リ 一ゲーム 大会。 ドライ ブ ゲーム に 自 信 
の ある 人 はぜ ひ 参加 を。 


CJ1 

a co cn CD 


• ^S [走 ダービー j " 

ifl 平につ き、 ®1 水曜日 は ネットワーク ダービー を 開 低 ^^プロ グラ 
ムを 使っての ギャンブル。 キ ミの するどい 第六感で 大穴 を あてろ./ レ 

—スは チャンネル で。 スター 卜 は 夜 10 時た'。 



of 主んで いる *a • 年令 • my • メール 交 望 を 入力 



O 自 5*3 加 二 了つ 

セス s*f>as* など を ま とめて 



写真の 部分が あると ぃラ こと。 
実際 は 写真じゃなくて も、 イラ 
ス 卜で ちなんでも いいみ たいな 
の だけど、 それでも どんな 人 か 
想像す る 助けになる。 そういう 
わけで、 現在 自己紹介への 書 さ 
こみが 急 ピ ッ チで すすめられて 



いる わけなの だ。 そしてち ちろ 
ん この コーナ一 は 検索 をす る こ 
とがで さる。 関東に 住んで いて、 

15 歳で、 とい ラ いくつかの 条件 
つきで 人 を 探す こと も、 I □ (会 
員 番号) から 探す こと も 可能 だ。 
なんだか、 早くの ぞいて みたい。 
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o- 1 んどは 純文学に i ね 




83 



ファミコン 感覚で 楽しめる ガ クンクン 学力 かァ 



成績が よくなる、 楽しい 

ヒ 5 ッ がいつ ぱい/ 



5 レ 響な 中 



お急^の 方 はお 電話で/ 



右の ハガキ を 今す ぐ ボス 卜へ. グ 




一度 覚えたら 忘れない// 丁 ストで 
かんたんに 100 点 をと る 学習 法// 

© 「テス 卜 で 100 点 満点 をと り たい./」 「先生の シッ モンに も^い 

つで も ハー ィ と 手 を あげたい」. そんなで き る ヒ ト にな り たいの 

なら、! P スーパー あんき ほう をべ ンキ ョ一 する しかない よ〃 国語 • 

算数 '社会' 理科 o g| どんな 科目で も一 度 おぼえたら 忘れない！^ 
の だから、 つうしんぼ は オール © / めざす 中学 も 必ずごう かく 
だ./ 00 き つと 先生 や ママに もホメ られる ぞ./ 今なら ヒ ミツの 資料 
が^ タ ダ でもら える〃 




V ぼくたち ち ォモシ ロイから やって ま〜 す〃： 




今 中 § t 国語の テストが^ 点でした \ 

Mii 一 nst, 国語が とくに ニガ 手でした が、 

拝 島 第一 リ5 年 あんき 法 を 学んだ ために、 テスト 

で 漢字 や 文しょう 読みと り を まち 

がえずに 答えられる ようになり ま 

した。 国語 はいつ も S 点く らいで 

した。 それが こん 度の テストで は 

^点 を とれ、 バ ンザィ をし ました。 




馬 橋 小 6 年 



大京 里 美 算 がた のしくな つた/ 

いままで は 数字 をみ ると、 あく 

びが でて いました。 でも 進学 じゅ 

く コ| スで 教えて もらって、 小数 

のかけ 算ゃ 分数の わり 算が たのし 

くな り、 じゅぎょう 中 もどん どん 

手 を あげられます。 先生に ほめら 

れ る- 】 とがお おく、 うれしいです。 
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現在の 受験 は 暗記で 合否 力 5 決まります グ 
私の 暗記 テクニック すべて を 
おしえましょう。 

独自の 喑 記法 を 駆使して 昭和 49 

年 東大 理 in (医学部） に 進学。 東大 
在学 中に あらゆる 課目， あらゆる 
試験で、 ほとんど ト ッ プランク を 
維持し、 卒業 時に 銀時計 を抆 与さ 
！ 監修 パンダ 先生 こと れる。 （銀時計 は最 優秀 卒業生の み 
萩原 雄ニ郎 先生 に 与えられる もの。） 



一発 合格の 秘密が わかる// 

カラー 案内書 
g プ レゼ ン卜中 





no o，o— c，ii( 受付 ： 朝 ' 9 時 30 分〜 

LA ID U 111^ 夜 9 時 (年中無休) 



左の ハガキ を 今す ぐポス トへ. グ 



曰 本 進学 指導 センター 

參〒 166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4-36-15 參 



先輩からの 熱き 体験 メ ッ セ I ジ / 



れナ驚 チニク 定 
だゼく ャッも あ^ 
け？ ほレク さる^ 3 
はつ どン をつ 少試 
ゼて好 ジ身そ 年 P 
ッみ 結し にく 雑 お 
夕ん 果たつ 入 誌 1 ;" 
ィ なをと け 学の 大 
教が得 こ 、 。広 満 
え 言ら ろ 中一 告^ 1 
たうれ 、間 かを^ 
くけ ま自テ 月見/ 
な ど し 分ス- でて 
い ソ こで ト亍 、 
よそ 'もに ク ボ 






学き 値 かう 験 難 
でら が 月 で 勉今問 

きめ 69 もし 強 ふ 1 え 
て かにす た で り 早 

け まる 。悩 返禾 
大 てで と喑ん っ^ 
変い 急 、記で てま 
喜た 上 55 法い み の 
ん早昇 そ講た て 壁 

で 稲 し こ 座の 、 を 
い 田 ま そ をが こ 李 
ま大 しこ 始ゥ れ^ 
す 学た の. めソ ま ^ 
'に f 偏ての で •' 
入 あ 差一 ょ受 
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いてらず 勉な 偏 
つ く れか強 ゥ義差 
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、がで に 要 事 板 プ 
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ト 法の のる ま 入に 

、で 方 事 点せれ^ 
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4 はやりの 四 コマま^^ ml 

最ぜ 二が 饔け ないし"^ M んの 機能 ま 
ん だけと 力 さで も リフ^ = が あつ 

-、 た とん 力 こで パパ ッと蓍 、 レ^ „ 中に 

、ぉ狳 力、 き、^ ^1 いまや" まの 中 

； ^に 四 コマまん 丄ゃす 
といつ まレ レ .... /niM^- ^P^^^f^*^ 

^ 四 コマまん か の 



一^^ ST ノ-ト . 

"^の 二: クュご ない" な?. 

, ふわせ る 先^^; シリ謇 き 込 もつ ぶ 
いつも 豚^ 1 — の リ フィル レ キノ 二 1 れられ るの て、 

生の ん だ^な^ =を バッ t 
-っ タイ ス て^に め、 ソー ショット 1- 'ふ? ^ ぇャ— と は 

づ レ 逢の 二 SL たされる なんて 
リ 納めれば、 もつ 廊 1 ，,, 

まる かもね： 







ド'' 'ん \ -- 

^^^間 スケ な；^ で いっぱい- 

ビジ + 

-Sfe^S^I お、 ま 
をお ススメ す _る ^^めき 。 ひして おけ^; c?) といつ わけす"^ 

スト や 期末 ァ スト u よい 結喿が 得りれ る、 

衝 的に^ & ちま 



■ ^ 

たいてい ？コ 



かんたん 手帳 リ 7 ゃレ くん 

画 対応 機種： C^2 [MSX2 + も 可] (V-RAMI28K) ※漢字. ひらがなの 人力に は msx- が 必要です。 *msx24 ドット 以上の 
■: JI "ク^^ー' ，2,. ,丄."《*ノ 、 プリンタが 必要です。 * マウスが あれば より 快適に 操作で きます。 

3.5-2DD ティ スク +1 メカ ROM 

5 月 18 日 ® 発売 定価 9，800 円 



(表示 価格に は 消費税が 別途 付加され ます。） 



^x MoX Jl- 〇MSX2MSX2+ 参 パナソ ニック FS-A1WX.FS- A1WSX，FS- 4600F • ソ 二— HB-FtXDJ,HB-FlXV 
i^ZT^^J^S 〇 力 一卜 リッジ • パナソ ニック FS— SR021 • ソニー HB 卜 •HAL 研究所 HALNOTE ，アスキー MSX-Write， MSX-Write II 
(1990 年 4 月 現在） 



〒107- 24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリ一 エフ 南 青山 ビル W アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 



株式会社 ァ スキ- 




つ そり/パーティ 
出かけたい 夜 も ある 



じゃあ、 出かけよ ラょ 
でも 部屋から 抜け だすの は 
八 一 卜 だけ。 




醒求 
WIF6 




LINKS モ テム 
NT-300 



NETWORK THE 



Flying Boys LvsJ Lemon 探偵 団 

CUTE な 女の子 雑誌 「し emon」 の 愛読者、 200 名が リンクス 
に大 集合。 

キミと 一緒に あそぼ!！ つて 女の子が 待って るぞ。 

DATE ITHU.FRY.SAT.SUN TIME |Pari1 21:00->22:00 |Part2 22:00-^23:00 

GAME STUDIO 

プレイす る だけの ゲーム フリーク は、 もう 卒業。 もっと 楽しい 
ゲーム、 熱くなる ゲーム をつ くって みょう。 そんな キミの ため 
のク 1 j エイ ティブな スタジオ だ。 

DATE |1990 • 5 • 1-> TIME |24hours 
ゲーム 三味 

MSX 誌に 掲載され た、 投稿 ゲーム や ソフ卜 メーカーの ゲーム 

が、 700 夕ィ 卜ル〃 

コレクション を ふやす チャンス だ。 

DATE ■« MSX FAN • Basic MAGAZINE » MSX MAGAZINE 7days 
■ *MAKER&ADUUS0(T 7days 

INFORMATION! SPECIAL PRESENT 
「UNKS ORIGINAL R-P-Gj 

♦ パーティー 招待状 ご 希望の 方 は、 八 ガキに 住所 • 氏名 • 年齢 • 電話 

番号 を ご 記入の 上、 左 スミの □ を はって、 お申し込み 下さい。 



O 日本 テ し;!^ ト 株式 会ネ t 




！ 1 ； !' |： #., 



MSXHMSX 



2+ 



1 2DDi 

»MSX マーク は ァスキ 



VRAM128K 



とつで fe^ きな f イス 《ダガ ジン #oo〇30 つ g 




〒59。 大阪府 堺市柳 之 町 東 卜 卜 7-A601 
PHONE0722 (27)7765 

耳 イツみ！！ « 子 で5。 
挑 子め 行つ のぼ 女子 萬^の！;、 

体育祭 の 応 at 団 も 女の子 やい の^。 

て、 、も r 二し^ « ^卜 巧 や つ 

だ 力、 う、 乙ト 力、 う 硬 レ ほ？^。 
桷 子の 学う ン 姿ら み 力、 み 力、 の もの^。 

U て、 大 好評の ピー T? T 1\ 

今回の 出し 搏！ 

マウ 9 一'/" 、ト 

ピっ； t ミン <J> し 1 1； iy、 1； ゲ 一 ひ j Cf、 

： 断で 反射神経が 要求^ ト V ゲ- 〜 

クリ レの聖 杯 ぼ、 
助し マ 1 め 7^ 目的の/ぐ； O レゲー ひ。 

七め 、し' 7 >レ ，ち。 

^卜も^ ゥ v— r ず 女の子 カヌ黼 

あつ w ト！ 
ビ ピ ッ ピ e ッ ピ ^ ピ < ツ！ 

I Hwfy ^^-Vvtf 1 ^ ^ - i- e ピ' パ 
^•^31 紹介 巧 1 "栊 子の 部驟" て^。 

t; も、 あ' しチが ま 力" チレ、 の あ'。 
子^ろ ヮ 拍子に-あ？ sei 泣レ、 巧 やう 1；。 
君め、 うの あ' 便 リ 力し 番の 楽し ^。 
ピーチ "桃 子の 部屬" 
の係リ チ て 送っ^^。 
じ や、 チ^。 




EARLY 
SUMMER 
FESTA 

J 

FOURTH issue 

ジ ― チ アップ 。—口 が 3 门円で ~^ゎ 子 t 平 発 ま 中/" 「ん/ "二' ーァ 
通信販売 も 〇 K よ〃 方法 は 簡単な の、 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 + 消 

費税 3% と 送料 210 円 を 商品の 名前、 あな e の 住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 
機種 名 を 書いた ものと 一緒に 送って ね大 至急、 商品 を 送る ヮ〃 

PU 創刊号/ PU2〜PU3 — 3，800 円 （消費税 別） 



5 月 25 曰 逢） W 
3，800 円 DISC2 枚 組 

(表示 価格に 消費税 は 含みません） 




[口 nncMLE 






sc 

tion 




□ISC STATION DELUXE 

ディスク ステーション 



MSXP1MSX 



デラックス 關 

4 月 20 日 鹿 全国 一斉 発売! diskS 枚 組 3， 謹 




しました. 
、読者の 
k も きさせて いた 
'ーン マスタ一 か 
^^ス タ一 ii と 題して、 再び 登場. 
前 ffe のぐ ストーリ一 搆 成と 
操作 レス ホン スカ、 
君達の 冒険心 を搔き 立てる- 






バックナンバー 
のお 知らせ 



表示 価格に 消 贄稅は 

含まれません. 



D.S. 創刊 準備 号 
創刊号 
2 号〜 4 号 
5 号〜 7 号 



980 円 
.980 円 
.980 円 
.940 円 



2 月 号- 



；. 1 月 号 C.D. 付 2.900 円 
-5 月 号 1.940 円 



D.S.S.P. 春 号 3.980 円 
初夏 号 4.800 円 
夏休み 号 3.880 円 
秋 号 3 扁円 
クリスマス 号 3.880 円 
アレス タ 6.800 円 
爽' 魔王 ゴルべ リアス 7.800 円 
6.800 円 



DR # 0〜6 春 号 は、 TAKERU でも 買えます。 



通信販売 を 希望す る 人 は、 現金 窨留か 定額 為替で 商品の 定価 
+ 消費税 分 3% と 送料 210 円 （速達なら 420 円） を 商品名、 あなた 
の 住所. 氏名， 電話番号、 機 榷名を 害いた ものと 一 箱に 送って く 
れ ると うれしい ぞ 

M テっ >P5 八 'J つ 

お申し込み は 簡単， あなた か 欲しい と 思う 商品名な ど、 必要事 項 
を 記入して、 拫込 用紙と 料金 を 郵便局の 窓口に 差し出す たけて 
OK 、あと は 商品 か一 週間く らいて 届く の を 待った けて す 



株式会社 

〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17- 5 

シャン ポール 広 交 210 号 

PHONE (082) 263-6165 (ユーザー テレホン) 





■ アスキー/石 道 （遊べる バ一 ジョン） 
■ 日本 テレ ネット/リンクス ネット （遊べる バージョン） 
I コンパイル/魔 導 物語 1-2- 3( 見て 楽しむ バージョン） 
他、 今回 も 遊べる バージョンが 多い なん 



ディスク ス テ瞧シ ヨン 

5 月 8 曰衝 発売 %m 枚 組 1，940 円 













+ 

2 




襲 大大讀 ！！ 

今、 コン ハイル は、 優秀な 人材 を 切に 求めて いる 

フロ グラマ I は、 もちろん のこと、 コン ハイルの 

「のり」 が 解る サウンド や、 今 求められ ている イラ 

ストなん かが 書け るテザ イナ I、 会社 運営 は、 ま 

I かせて！ の 総務す る 人 等 

増大す るュ I ザ —の 要望に 我 こそ は、 と 手腕 を 

根る つて くれる 貴方に、 是非 来ても らいたい そ！ 

詳しく は、 右下の 住所まで、 お問い合わせ 下さい 



第 一 志望 へ 一 気合 格 /—ランク 上 も ねらって みょう/ 



大学 受験 コース '咼 校 受験 コース、 もちろん 中間' 期末 もラ クラ ク 0K 、一学 期 fUt の 遅れ は 一週間で 追いつけ る 



この 信じられな いような、 
暗記 術が 君の ものになる. グ 



お. 



ヒメ 



, 宫 を 
山 崎 暗 
村 K 言 己 




〈通信 指導〉 



東 51 力 J レナ ヤー センター 

〈本校 所在地〉 

東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 1 の 33 の 3 

ぐ 東京 03(317)2811 

〈受付〉 朝 7 時〜 夜 9 時 ，年中無休 



キミの ライ バ ル達 は、 

もう やって いるか もしれ ない 

今からで も 遅くない、 

キミ も 今す ぐ 始めて みない か 



〇 



| 日 あれば 歴史 年表 丸暗記 

英単語なら I 時間で 最低 S 

キミ 知って る？ 受験 必勝の た 

めの 「記憶 術」 が、 いま 受験生 

の 間で モテ モテ なの だ。 

それ は、 歴 なら 一日で 

丸ごと、 英単語なら 一時 問で： S 

低^ は 暗記で きる からだ。 

しかも、 そうした 丸暗記 物 は 

もちろん、 どんな 科目に もやさ 

しく 応用が きくう えに、 効果 も 

バ ッ チリ。 受験ば かり か、 中間 

や 期末に も 絶大な 威力 を 発揮す 

る。 

一 夜 づけお おいに けっこう 

いち 度 おぼえたら 忘れない 

記憶 術の すごい ところ は、 いち 

度 おぼえたら、 めったな ことで 



は 忘れない ところ だ。 

だから 一夜 づけ、 おおいにけ 

つこう。 

勉強と いう やつ は、 ネ ジリハ 

チ卷 で、 毎日 毎日 ガリ ガリがん 

ばって やり や あいい という もの 

でもない。 

それよりも、 いかに 効率よ く 

効果的に やる かが 問題な の だ。 

だから こそ、 ； ffi 術な の だ。 

暗記物な どす つ かり ゲ I ム気 分- 

かる〜 い^子で 憶えられる。 

だから 勉強 だって 楽しくなる。 

そうすると なおさら ミソだ つ 

てサ ェ てく ると い う もの だ。 

キミ も、 さっそく 始めて みな 

いか：：： どうせ タダ なんだから 

気蛏に 資料 を 取り寄せて みょう。 

そ、 H9 れば、 記憶 術の よさが 

も つ と 詳しく わかる はず だ。 



® 今なら 右の ハガキ で 記憶 術が わかる 



案内書 無料 ブ レゼ ン卜 



社会人の ための 「 I 般コ I ス」 もあります。 




2 分て^ 個 も 暗記て きて 

ビック リ\ 

お知^ 

北 川れ な 

^3 (中 3) 

記憶 術 を 知った 時、 本当に 歴史 

年表 や 数学の 公式な ど を I 日で 覚 

えられる のかな？ と 正直 言って 信 

じられ ませんで した。 でも 興味が 

わいた ので 入会。 さっそく 基本 か 

ら 始めた のです が、 I 力 月 過ぎた 

頃に は 理科の 電流 を 通さない 物質 

約^ を 2 分で 党え てし まって 自分 

でも ビック リ /その後、 テストで 

いい 結果が 出る たび 「自信」 と 勉強 

の 「楽し さ」 が 身に つきました。 

一 ||1|||ー||||ー=1ー|1=||==~ー=|ー==1= 一 一一 一一 iimm 一一 =|=|=|==1_ 

I 時間で 数十の 歴史 年号 



賁史 

僕に とって 一番の 問題点 は喑 記。 

特に 歴史 や 地理 は 覚えた つもりで 

も 忘れ 易く 苦労して いました。 それ 

で 始めた 記憶 術。 覚える のがい やに 

なるほど 量が 多くても、 数字 置換 

法 を 使う と 力 ン 夕 ン に 覚えられる 

んで すね 。慣れて くると 一時間で 数 

+ 個の 歴史 年号 を 暗記で きる よう 

になり ました。 おかげで 試験で は 

社会 系が 大きな 得点 源。 もちろん 

理数 系 も レベルアップ しました。 





翁 歴史 年表 <ら いなら、 

カン タンに 丸暗記/ 

* 周期律 表なん て 試験 直 

前で も アツ サ U〇K/. 

* 理数 系の 公式なん か は 

遊び 感覚で ラ クラ ヮ /. 

• 一 けの 勉 が 何 曰 

分に もなる/. 

etc 



MSX*FAN(588E) 




T.P 歸 en&g^fl ゆ. TSA< ^§5。 



大学 受験 コ ース 高校 受験 コ 一ス 一般 コ ース 

♦ 希望の コースに マル をつ けて ください。 


Ml 




1 フ リ 力' 十 \ 


か 沖 


| つ リ ガナ 


： 話 市外 局番 ( ) 郵便番号 






ゆ せ 







希 U 了 -5. 





澳 {± ま ^ 

曰 



〇6 



(す 埒冈！ 

i 議隔 a 



书 a3 せ 2^ 

31 B WT- 



二 J SI? 



シミュレーション ゲームの 頂点 
極めた スゴィ やつ、 スーパ一 大戦 



が 現われる と- 






覚新 論に よる 視覚 的 表現、 

自然 感覚 VR システム 搭載。 
まったく 新し L 、正統派 RPG「Xak 



5 を 倒し、 ジワジワと 支配して いぐ シ 
-シ ヨン ゲーム はこの 感覚が たまらなし ゝ 
参 リアル フ アイ ティング スクリーンの パワー あふれ 

る 戦闘 シーン、 戦略 マップ は 25 種類、 生産 タイプ 
は 12 種類、 世界 备 国の 主要 兵器 121 種類。 



感動の ミ 

上、 今 ま' C'l し/よし KB t=^ ffVt'/^S^o A ' ープ ニンク' & 

エンディング は MSX2 オリジナル 、グラフィック は 
高 精細 モ一ド を 使用して さらに 微密に 美しぐ サ 
ゥンド も MSX2 絶賛の 高音 質， 



その 




5"2DD rTlMSX MUSIC OAA 



Perfect 

Soko-ban 

倉庫 穩 



ファミコンで 爆発的に 大匕ッ 卜/ 

RPG フ アイ 



二 語りつ がれて きた 光の 伝 

、 風 を つかさどる 4 つの クリスタル 

M 百る 限り、 この 世界の 平和 は 守られる。 

. クリスタルの 光が 失われた 時、 4 人の 戦士 



言兑が あ パ 
リス タル 勇 



1 982 年、 1 万 本 以上の 売上 記録 を 
持つ 伝説の/ ヽ 。ズル ゲーム、 倉庫番。 



き 及 率が 現 7 





こ 大反^ を 起こした パズル ゲーム 
「倉庫番」 が、 装い も 新たに バ一 フエ ク卜版 (こなつ 
て 帰って きました。 300 面 もの パズル は エディタ- 
能 もつ し 、て 半永久的に 楽しめます。 




i アプ a グラム;: マニュアル は. ^ 杜が 創作' f 
坊 です. レン カレ ■PSK コピー を& なう と. 著作 
パ ilE されます 当社 は ソフト レンタルに TJ す る 巧 =1 は 
- tj) して fi I ほせんので 二た i S (ださい. 



マイク □ キャビン 



兄 r 一 7^3, 

〕 \ 7> J, 






宮崎駿 監督 作品で おなじみの 
徳闉 書店が 贈る 

TOKUMA アニメ ピ テオえ ほん 

m&m^B シリーズ 



徳間害 店 か?. 曾る アニメ ーショ ン の新シ リ ーズ 
の 原作 は、 毎日 新隱カ 鬼 行す る' 匪 氏 「はな 

いちもんめ」 $BLb にきされ た 「小さな 童話」 
大賞 各 賞 受賞 作品です。 "自分の 子 ど も に 読み 
聞かせたい" そんな 気ネ 寺ち がいつ ぱいに つまつ 
た、 お母さん 方 自身の 手になる 原作 を アニメ 化 

しました。 監 m こ は、 定評 ある 東 映 動画の 若手 
を魏。 有 迫 ^if • 西 尾大介 • 佐 藤 順一 がそれ 

ぞれ 2 作品 を 担当し ました。 また、 音楽に は 中 



西 俊 博が あたり、 原作の イメージ を、 さらに 豊 
かに 伝えて くれます- ノ、' ィ才 リン 膽 色から 始 
まる 「はない ちもんめ」 の 世界 は、 見る 人す ベ 
て を "なつかしく、 やさしい 世界" に 連れてい 
つて くれる ことでしょう。 
TOKUMA アニメ ビデオえ ほ TOKUMA 

ん n はない ちもんめ" シ リー "7= メ!; テ才 

ズ。 もうす ぐ 創刊です。 えほん 




発仃' 発売， 徳間 書店 〒105- 55 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — （ 03(433)6231 



徳間 書店の アニメ ビデオ 

TOKUMA7: メピ テオえ ほん tHJSWfefe^S) 



のぼると 
やまねこ 




★ 勉強 は 得意 じ やなし、 が、 元気な ひろしに 
は 夢が ある。 ma 手になる ことと…？ 
• 原作 z 上條 さなえ 參 m^/^mm 

• 監督 Z 有 迫 俊彦 〔商品 番号 TKVO-60070〕 



女の ぼる とやまね この レース 力、' 始まります。 

負けられない 2 人の 賭けた 賞品って？ 

• 原作/' 徳丸倫 子 • m^/mm—m 

暑！^/' 西 尾大介 〔商品 番号 TKVO-6007 1 〕 



製作 徳間 書店 
制作 東 映 動画 
協力 毎日 新聞社 

「はない ちもんめ」 編集部 
原作 「小さな 童話」 大賞 

各 賞 受賞 作品 
© 毎日 新聞社 • 徳間害 店 

「はない ちもんめ」 の オープニングに 登場 

する の 力 〈右の かわいい 坊や。 、m (かざ） 
吹き" くんです。 
この 春、 アニメで おなじみの 徳間 書店が 

贈る アニメ ビデオの 新シ リ ーズ 6 本の 案内 
役 をつ とめます。 

すべての 人に 、ちれ かけて いた 秦敏な 世 
界を" 届ける ために、 もうす ぐ 創刊です。 




オーブ 二 



グ 監督' 貝 澤幸男 



7=5tW m カラー 30 分 ステレオ HiFi 
w£^B 税込 2800 円 （税抜 2718 円） 




★iS 便 §51 の 山 田 さん を 峠で 待つ 子ダヌ キ。 
タ ヌ キ 力、' 楽しみに している の はな あに ？ 
* 原作/田 浏 まゆみ ノネ^! 

佐 藤 順一 〔商品 番号 TKVO- 60072〕 




五月 はじめ， 
曰 曜の朝 



★Sl^[3 のお 父さんの 草 之丞は 幽霊、 それ Y 女^ と 犬の バウ は、 いつも一 緒 C7X 中 良し 

だけじゃなくて、 おまけに 侍な のでした。 ？ なのに バウ は、 死んで しまったの です… 。 

* 原作 ノ江国 観 mfm/^mm v * 原作, 石 井睦美 * 餘， 佐麵一 

• 1S#Z 恧尾大 介 〔商品 番号 TKVO- 60074〕 ¥ , 佐 藤 順一 〔商品 番号 TKVO- 60075〕 



みえ なくたって 
とち だち 



女お 互いの 顔 は 知らない けど、 2 人 はおと 
も だち。 北と 南の タヌキ はそんな 2 人です. 
攀 原作 Z み 乍豊子 • 北 野 ひ ろ し 
• 1^/ 有 迫^ f 〔商品 番号 TKVO-60073〕 



r¥t¥t¥f 



シリーズ 番外 編/ 

の 

広告 マン ガ 



て （せ 



また 手抜きして 一 ' 
と 思って る テクノポリス 編集部 

I 手抜き じ や + ― 
レ m 任 藤 7C 



いつも 仲よ しの 
て < ピーち やん と 
ば そ ピーち やん 
きょうは 公園に デー卜 I： 
やって きました …-- 




'かし、） な 
咖 一ち レ 



今月 号 はしめ 切りが 2 週間 もはやくて、 大変だった 




今月の 卜 ビラ 



ノク' 



ん 



今月の ピッツ一 はいつ もと 気^^' 違う みたい。 な 
ん でも、 女の子 だと はりきって しまう のそう なの 
です。 はりきり すぎて、 イラストの パッ キン ギヤ 
ル (熊本県/島 村 孝 司) が 女子高生 になって し ま 

つたけ ど' "… 。CG を 描いて いただいた 氏 (代表 
作 ： 首斬り 館 89 年) いわく 「女の子 は 若い ほうが 
いいです」 だ そ う です。 この 氏が '1 01 ページの ビ 
ッッ一 CG 離の M なのです が、 さて、 いった 
いどん な^になる のでし ようか、 ちょっぴり 不 
安 だな あ。 



ディスク 4 を 立ち あげる とお 
まけ ゲーム 「ほしと り」 がで ぎる 
ようになる。 

(神奈川県/ 奧村 さま , 1 歳) 




^^SOjM w^j ft ゲームの プレゼント は擬 3 ソードと 戸^^、 プライの おまけ ケ一 ムネタ はおし かった ね テレカ は 中 野 博久、 7 mm, 浜田辣 さま、 n 

^^m^mm^^^^ 田 ^ 真田 左^ f ラ佐幸 村、 佐 藤 篤、 ほえ ほえ、 ネさ浦 f を 美、 エト セラ、 ヨシ チン 二うて い、 と イラストの 採用き 員に， 



BURA1 上さ-第一 ブごン ザ MENU 



お': お： お： 

H おうき U〜'Z] # お も り は 

ASCBEF5HIJKLMK 



オープニング を 好きな 
ところから 見たい 人へ 

ディスク 1 を （SELECT) 
を 押しながら 立ち あげる と、 「ォ 
ープ ニンク MENU」 が 出て、 
好 さな 章から 見られる。 

(滋賀県/中 野博久 • 7 歳） 
☆ 気に入った キャラの オーブ 二 
ング から 見られる なんて ラれし 
いじ やん。 ラッキー./ 



ミュージック モード も 
取り そろえて おります 

ミュージック モード を 見つけ 
ました。 まず、 ディスク 5 を 立 
ちあげます。 すると 画面に 「Hit 
Space Key」 と 出る ので、 デ 
イス ク 2 を 入れて スペース キー 
を 押します。 すると、 ミュー ジ 
ック モードになります。 

(熊本県/永 野英徳 • 14 歲） 
A'SHOW— YA の プロ デュー 
ス した BGM を たっぷりと 楽し 
める ミュージック モード。 ゲー 
厶を 解きお えてから、 聴きな お 
すと より 盛り あがる、 つてな 感 
じかな。 



Hii Space lu 




O 「一 fttSP 発」 なんかが かっこよ く てお す 
すめの 曲な のです。 ほかの 曲 もい いな 



i ^：-： き ：■ お-た 



おまけ ゲームが 2 本 も 
あるなん てォ • 卜 • ク 

ディスク 3 を 立ち あげる と A 
から Z までの アルファべ ッ卜を 
はやく 打つ ゲームが できる。 
(千葉県/浜 田英幸 • 7 歳) 



O 力 一ソル キ一 で 見たい 章 を ffiR して ス"" 
一 スキー を 押す と 途中から はじまる 




ァ レック-へ ズ卜ン （a) 

外， ト HS 
リリ y ン * ランズ B ッ卜 

ク *A ^トン （B〉 



OA か まで アルファべ ッ 卜 を 順にいれ OM_b に 現れる 星 をめ ざして 自分 を 移動 

いく だけの 職な ゲーム。 でも 燃える よ させる。 壁 や 障 翻 にあた つたら ミス 



ァス ロン 50 が ザ クザク 
取れる ォ イシイ 技ね/ 




o ゲーム を はじめて わ り と 最初の ほ う で 見 
つけられる ウル 技 だね 



体力 回復 剤 • ァス ロン 50 を 無 
限に 取る 技 を 見つけました。 で 
も、 ザン • 八 ャテの 章 だけです 
よお。 まずう、 2 階の ァス ロン 
5D の 入って いる 棚に 行って 取れ 
る だけ 取ります。 それから 3 階 
に 行って、 またす ぐ 戻って 来る 
と 棚に ァス ロン 50 が 置いて ある 
ので、 同じ こと を 繰り返せ ぱい 
くらで も 取れます。 

(三重県/森 田 寛 • 14 歳) 
☆ 意外とかん たんに 使える 技。 



一新 コ| ナ I ^ 聞いて ください ぼくの I か 月の 小遣い は IOOO 円です。 ぼく は M ファン を §fl つてい ます。 これで、 小遣い は； S: トビます。 ぼく は つてい ますが- ディスク ドライブ つてい 

-っ，| - /-iEEt ません。 というより、 買って もらえません。 ROM ならいい のです が、 これ も 3 つ 買って くれたき りで、 も- つても ら えません。 という わけで、 自分の 小 遺いだ けが 頼リ なのです が、 この 調子で 

-5 づ^ ■) ^ は I 年が まんして、 やっと— 本が いいと ころ。 みなさん、 みなさん はめぐ まれて いるんで すよ。 う、 う、 う ：：： " 0WK4S\ ビ あしゅ.？ 
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グー 厶 十字軍 




PC を NPC がいじめ 
ちゃう ザ ンコク ウル 技 

まず、 キャラクタ メイ キング 
で PC (プレイヤー キャラクタ 

一） を 作り、 仲間と 別れて NPC 
(ノン プレイヤー キャラクター） 
を 仲間に 加える。 そして、 武器 
など を 奪って 元の 仲間に 渡す。 
そして いらない もの を 売れば リ 
ツチになる。 




o こんな 二と して、 楽しい のかな？ 

(神奈川県/真田 左 衛門佐 幸 

村 - 14 歳） 

☆ この 極悪 非道 人め が./ 



アイテムの 意外な 使い 
方 をお 教えし ましょう 

「マスク ◦ f ソーサ ラー」 をゥ 
ォ 一リア 一 や シャーマンに 持た 
せ 戦闘 中に 使ろ。 すると、 ソ 一 
サ ラー マジックが 使える ように 
なる。 1 回目 は 呪文 を 唱えても、 
呪文 を 覚えて いないので 効果 は 
ない が、 もラ 1 回戦 闘 中で 使う 
と 魔法 を！; える ことができる。 




o わざわざ、 «; 去 を 使わなくても" 



これで 全員 ソーサ ラー マジック 
を 使う ことができる。 

(東京都/佐 藤 篤 • 7 歳） 



ギ厶が 二人 も 出て きち 
やったり する ヘンな 技 





隱 







©2 人 もい ると 寺ち 悪い けど、 麵 では 
かなり 役に立つ はず 



ユーザー ディスク 作成 かバッ 
ク アップ をす るか を 選択す ると 
き、 ユーザー ディスク 作成 を 選 
んで、 終了したら リセ ッ 卜する。 
そして、 その ユーザー ディスク 
を ロードす ると、 酒場で ギ厶に 
会える。 ところが、 自分 もギ厶 
なの だ。 

(山形県/投網 ソード • 17歳） 
☆ 自分と 同じ 奴が 目の まえにい 
るなん てキ モチヮ ルイ。 夢に 出 
てき そ ろ だな。 



ミノ タウ ロスの 迷宮 を 
パスして プレイで さる 




o 調べる だけで 楽になる なら、 おいしい な 

と 思う わけです 



ミノ 夕ゥ ロスの 迷宮の 入口の 
まわり を 「あたり を しらべる」 コ 
マンドで 調べる と、 迷宮の 途中 
から 入る ことができる。 

(広島県/ほえ ほえ , ？歳) 
☆ あんな に 複雑な ミノ 夕ゥ ロス 
の 迷宮 もこ こまで かんたん だと、 
あっけな いもんだ ね。 途中で 死 
んで しま ラ人は 下の 技 を 使って 
はやく ミノ タウ ロス を 倒して 経 
験 値 を もらつ ちゃおう。 もっと 
はやく 教えて くれれば …… 。 
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はじめから いさな りお 
金持ちになる ウル 技 だ 

ターパの 村の 酒場に いる クレ 
リックが 売って くれる アミ ユレ 

ッ卜 （10GP) が 市場で 250GP 




ゲームの はじめから 八 
ラメ 一夕 を 最大に する 

最初の キャラ を 作る とき キヤ 
ン セルして、 つぎの キャラのと 
さ キャンセルの ところに カー ソ 
ルを 合わせ （ESC) 力、 〔已 S) を 
押す と ボーナスが 1 増える。 
(宮城県/戸村 吉宏 • ？歳) 




で 売れます。 アミ ユレ ッ卜は 何 
個で も 買える ので これ を 使って 
お金 を 稼いで、 いさな り 高価な 
鎧 を そろえたり できます。 

(愛知県/杉 浦修美 • 17 歳） 
w ゲームの 最初の ほラ でい さな 
りこんな ォ イシイ 技が あるなん 
て …… 。 ガ マンして アミ ユレ ッ 
卜 を 何回も 売ったり 買ったり す 
れば、 村で 売って る 最高の 武器 
と 防具が 手に入る つて わけ だ。 



え： 中 Sgtn "つ 一 

Mm 



Em. 



ほ 



么太 



ぐ 



せ 



k ゆ 



が 



o すぐに 大金 持ちに なれる けど、 何だかす 
ごくむな しいの だな 



- 斤コ I ナ I > 最近の M ファン を 読んで どうして、 $ に おもしろい ゲ— 厶 ftilK しないの か不 § です。 「ス— パ IKSf^JM ファンが あんまり さわぐ もんだ から、 買いました けどね 「おもしろくない」 じ やないで すか。 

- ^ 説」 はお もしろ いけど、 ど I して しないの？ のこと も 考えて ほしい ものです。 H ゲ —ムの Is なんか 知りたくないです よ。 プレイ ポ I ル m のこと も M ファンが ギヤ— ギヤ— いうから、 S-S. か經な 金 si つてし ま 

一 タイ 卜 几 未定 i うんだ。 反^ C てんの か/. □— ドス w 小説 はお もしろ かった けど、 ゲ I ムはゲ I ムで すよ。 変な 騒ぎ 方 しないよ —お願いしますよ。 では …： .。 (石^/, みやたん *? ま). W ム カム カム カフ —ン。 
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おっと./ ステージ i 
から 画面が バグった ぞ 

ステージ 1 の 中 ボス （ダムみ 
たいな ャッ） のと ころまで 行く。 

この 中 ボスとの 対決で 6 つ ある 
コア だけ 破壊して 中央の コア は 
壊さないで おこう。 時間切れに 
なって 画面が スクロールし はじ 

し V^J 贅、. 




めたら、 中央の コア を 破壊し よ 
う。 先に 進む と 画面が バグって 
いる ぞ。 

(高知県/ ェ卜 セラ • ？才) 
☆ スクロール 中に 破壊す るに は 
その まえに 壊さない 程度の タメ 
ージを 与えて なければ ならない。 
たいした バグで はない が、 難し 
いので 成功 させた くなる。 



/み 



嗜. 



O はじつ この 6 つの コア だけ 職して おく。 
醒がス ク 口 一ルし 始めた ら 中央 を碰 



O さっき 壞 した ダム (7^ら しきもの 力 残 

つてい る。 しばらく 二の バグ は 続く 



で、 C 

ん 」 
だ と 





おひさし ぶ りね〜 の マイ 卜 • 
アンド • マジック 2 です。 全部 
のク エス 卜 を 攻略 チヤ 一 卜の 形 
に まとめて みました が、 この ゲ 
ームは マップがない と 辛い ので、 
むかしの M ファンな ど を 引っぱ 
り 出して、 それ を 見ながら プレ 
ィ してみ てくだ さい。 

チヤ 一 卜の 見方です が、 この 
ゲームに はク エス 卜 を 解いて い 
く 順番がない ので、 今回 は チヤ 
一 卜 同士 を 結んで いません。 そ 
の 結果、 チヤ 一 卜が 見に くくな 
てし まいました、 ごめんなさい。 
なかで も、 いちばん 難し いのは、 
魔法使いの ク エス 卜でしょう 力、。 
今回の チヤ 一 卜 をよ く 見て、 ど 
こで 八 マって いるか チェック。 



ゲーム 開始 



キャッスル キー を 手に する 



ミ ドル ゲ一 ト （10， 2 ) で ノル 
ドンの 頼み を 聞く 



ミ ドル ゲー 卜の 地下 （0， 7 ) 
で ゴールド' ゴブ レツ トを手 
に 入れる 



ノル ドンに ゴールド • ゴブレ 
ッ トを わたす 



ミ ドル ゲートい， 2 ) で ノル 
ドンナの 頼み を 聞く 



ミ ドル ゲー 卜の 地下 （0， 15 ) 
て' Sir Hron と Drog を 救出 
する 



Sir Hron と Drog^' 储 兵と し 
て 雇える 



ノル ドンナに 会って、 寺院と 
泉の 情報 を 聞く 



すべての 町の 寺院に 割寸を し 
て、 銀貨 を もらう 



ミ ドル ゲート （15， 15) の 泉に 
銀貨 を 投げ こみ、 キャッスル 
キー を 手に入れる 



スペシャル メニュー 



ドル ゲー ト 



① Horrors d'oeuvres 

(1QG) 



(C， 1 )(2， 10) で アン デ' 
ドの モンスターが 出現す る 



② Soup de Ghoul with 
(jariic Toast (100G) 



(C, 嚷氧 
逃げる 



6 ) て" Ghou め、" 



③ Dragon Steak Tartar 
(5000G) 



Dragon's Dominion で K J 
ゴンの 粉、" 2 倍になる 



サンド ソ バー 



① Gourmet Dinner B: 
Wyrm Chop Suey (10G) 



H K Phoy を慷 兵と して 雇え 
る 



② Roast Peasant Under 
Glass (100G) 



(E, 4 )(3， 10) で Mad 
Peasants 、"出現 



③ Phantom Pudding(very 
low-cal) (5000G) 



Sir Kill と Jed I を 傭兵と して 
雇える 



ッン ドラ 



① Si: 



ding Swine Soup 
(10G) 



何も 起こらない 



® Red Hot Wolf Nipple 
Chips (100G) 



Natures GateC?) 呪文 を 覚え 
る 



③ Roast Leg of Wyvern 
(5000G) 



讓直 1 500 が もらえる 



ヴォ ルカニア 



1； 



Pickled Pixie Brains 
(10G) 



何も 起 二らない 



(D Deep Fried Troll 
Liver (100G) 



Thund R. と Aeriel を 傭兵と 
して 雇える 



ほ'' Creem of Kobold 
Soup (5000G) 



=3 



イイ モノ アリマ スョ。 
ええ、 買います よの 技 

まず、 金鉱 堀り でも 何でもし 

て、 6D0 両 くらいた めます。 つぎ 
に 長 崎まで 行 さます。 グ ラバー 
のい る 外国 商館へ 行ぎ、 「特別」 
を 選びます。 いつも は 「ウル モノ 
八 アリマ セン」 と 冷たい 言葉が 
表示され る だけな のです が、 何 
回 もしつ こく 「特別」 をして いる 
と 「イイ モノ アリマ スョ カイ 



マスカ （Y/N)」 と 出て さます。 
ここで 丫を 選び、 さらにお 金 を 
持って いると、 ピス 卜ルか 地球 
儀の グラフィックが 表示され る。 
地球儀 だと 先進 性が 30 くらい 上 
がり、 ビス 卜ル だと 武力が 30 く 
らい 上がります。 
(山口県 Z ヨシ チン 皇帝 • 7 歳） 
☆ 数字 は 100 前後の 誤差が ある 
ので、 だいたいの 目安の 値 だ。 




イイ モノ！ 7 リ マス 3 カイ' マスカ 
綱？ 



o グラ バーの メ 



一新 コ I ナ I ^ 危ない ゃッ みなさん、 うちの テレビと いう 8; はやたら オン ポロなん です よ。 ゲ —ム をして 遊んで いると きに、 いきなり 画 頃 か 「フ チッ」 と^-えた りして、 何度 泣いた 二と やら ：：： 。 それに このまえ なんて、 

/ /に flilt かいって、 ケムリ まで 吐 きゃんの。 おまけに 家 を 火事に しそうに なって …… 。 みなさん、 そんな § のない ポロ テレビに 「カツ」 を 入れた つてく ださい。 (千 驚 才ッ ペケべ *:2 歳) に、 カツ を 入れに 行つ 

5 づ L 4 な。 ここに 佳 所と. 害い ちゃう ぞ / SS 香 いちやおう か.？。 それが ィャ なら 物 を 大切に しなさい ね。 
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グー ム 十字軍 



マイ 卜-アンド • マジック 2 



ミ ドル ゲー トの 地下で コボル 
ドの ifo^' 倍になる 



アト ラン ティ ゥム 



① Lightly Sauteed 
Tongue of Toad (1DG) 



(C， 4 )(14, 8 ) でヒン 卜が 
聞け る 



② Puree of Gnome 

(100G) 



Gnome が 食べ ると、 強さ が 5 
下がる 



(I) Devil's Food Brownie 
(5000G) 



hingers of Death の 呪文 を 
覚える 



スペシャル メニュー すべて を 
食べて、 （A, 3 )(7, 6) で 
,直 か" もらえる 



ペガサスの 質問 



ミ ドル ゲー トの町 を 出る と、 
ペガサス か IS しかけて くる 



(C, 3)(0, 7) で ペガサス 
の 名前 を 知る。 Linguist の 二 



(B， 1 )(9, 9 ) で ペガサス 
に 会い、 100000G もらえる 



r ーク のお 願い 



(C, 1 )(1， 1 ) の マークに 
Mark's Key を 手に入れて く 
れと 頼まれる 



(A, 2 )(2, 9) で White 
Spider の 質問 に 答 え （ Key)、 
Mark's Key を 手に入れる 



マークに 会う と、 経験 値 
10000 もらえる 



？ー レイの して ほしい 二; 



マ一 レイの 洞窟の （1， 8 ) で 
マー レイに 頼まれる 



(0， 8 ) の 転送 機で Dawn': 
Mist Bog Cave 【こ 行く 



(8， 9) で Dawn を 倒す 



(11, 3 ) の車适 機で Murry'; 
Csve に 民る 



鹼 



もう 1 回 洞窟に 戻って マーレ 
ィに 会い、 g 直と ゴールド 
を もらつ 



サーカス を 楽しむ 



(B, 2 )(14, 4 ) で 140~170 
日 の間サ 一力 スが f?| かれ る 



ト ラン ポリ ンに 成功す る, 
Cupie Doll が もらえる 



(D, 3 )(7, 13) の 老人に 
Cupie Doll を 渡す 



Inner し imits(E， 3 )(10, 
12) に 入る 



サーカスの 場所へ 戻る と、 全 
員の 能力 値が 4 ずつ 増える 



パイ ンハ一 スト 城て 頼まれる 



(E, 2 )(11, 6) で Queen 
Beatle を 倒す 



(E， 3 )(5， 6 ) で Serpent 
King を 倒す 



(D， 1 )(10,12) で Dragc 
Lord を 倒す 



ゥッ ド ヘブン 城て' 頼まれる 



(A, 2 )(11, 2) で Valor 
； Dword な 4l る 



(D, 4 )(14,11) で Honor 
sword せ 取る 



(D， 1 )(0, 8 ) で Noble 
oword も 45 る 



各 纏の 試練 



m± 



(B， 3 )(5, 14) で Dread 
Knight を 倒す 



戦士 



Forbidden Forest し 3ve 
( 8 ， 9 ) で Frost Dragon を 
倒す 



射手 



(B， 2) (11， 2) で Baron 
Wil 什 ey を 倒す 



野蛮人 



(C, 4 )(0, 15) で Brutal 
Bruno を 倒す 



忍者 



Dawn's Mist Bog Cave( 8 ， 
9 ) で Dawn を 倒す 



僧侶 



■ I )(10, 15) で Corak's 
； aoul 手に 八れ る。 Corak 
Cave ( 8 , 0) で 体 を 見つけ 
る 



細 吏い 



isle of Ancient の (3， 10) と 
(12, 5) の 2 つの ダン ジョン 
で ウイザード を 助ける 



雄 



各 rei の 試練に ついて 行く 



全部 を 達成して、 （D， 2) 
(7, 0) の^! 員から 胃 直 
を もらう 



ラマン ダ 女王の 頼み ご ( 



ミ ドル ゲート、 サンド ソ バー、 
アト ラン ティ ゥムの 町の 各 闘 
技 場で 勝つ 



キヤ ッ スル キー を 手に入れ る 



各 胃の 試練 を 畠する 



パイ ンハ一 スト 城て 頼まれる 
こと を やりとげ、 時間 車诚機 
<7 ^許可 を もらう 



し uxus Palace Roval の ラー 
ンタ' 女王に 頼まれる 



パイン ハース ト 城で 王から 
elemental Talon と Orb を 
手に入れ るよう 頼まれる 



パイ ン ハース ト城の 時間 $ぽ 
機 を 使って 9 世紀へ 行く 



ザ ブラン 城で 4 枚の ディスク 
を 手に入れる 



4 つの Elemenrtal Plan ビ 
行き、 Talon を 手に入れる 



4 つ (^で、 N- 1 9 Capitor. 
M-27 Radicon、 J-26 Flux- 
er、 A-1 Todilo 「と 手に入れ 
る 



Dawn's Mist Bog Cave 力、 
ら車^ 機で 外に 出る 



パインハースト 城で 王から 9 
世紀の 力 口 ン 王に Orb と 
Talon を 渡す よう 頼まれる 




： 新 nl ナ I 

： タイ 卜ル 未定 



世に も 不思瑰 な もしもの US その 日から ム ISM か 1 変し な DS の パッケ I ジも ディスクの サイズ も 小さくな つてき ている。 この 誇 で # 中の ゴキブリが^ センチ もの 大きさに なって しまったの な 昔.^ ら —匹 見 

れぱぉ 匹と いってい たもの だが、 今 は— 匹 見れば 敵 は 2 憶 4 千万 0ISROM) といわれる ようになった。 夜に はム 薪で 何 組 もの カップルが 交尾して いるの を 見る ことができる。 おぞましい …… 。 しかし、 そいつら が 

^ 家の なか.^ ひ 回り、 そのな かの— 匹が 首 スジに 止まった と 思ったら …… パ —ト 2 に 続く。 (広^/, 1? き. ？彘)亡パ —卜 24 ^つてい るよ。 
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つぎは 信 長の 野望' 戦国 群雄 伝 國， 99 




とさ は 戦国、 天文 22 年 （ほ 53) 
5 月の こと、 北 信 濃に 5 郡を領 

むら かみよし きょ 

する 豪族、 村 上 義清を はじめと 
する 4 人の 武田 信玄に 敗れた 領 
主た ち は、 復謦を 胸に 越後の 上 
杉 謙 信 を 頼って きていた。 一方、 
信玄は 領土 拡大 を 狙い、 信 濃に 
進攻す る。 同年 10 月つ いに、 第 
1 回目の 戦いが 勃発。 ほ 55 年 4 
月、 第 2 回目 合戦。 1557 年 4 月、 
第 3 回目 合戦。 そして、 永禄 4 
年 (1561)9 月、 一般に 「川 中島の 
合戦」 と 呼ばれる、 第 4 回目の 合 
戦が はじまった。 
8 月、 謙 信 は 宿敵 信玄の 息の 



根 を 止めよ ラと、 ] 万 3 千の 兵 
を 率いて 出陣。 善 光寺に 3 千の 
兵 を 残し、 妻女 山に 入る。 謙 信 
の 進攻 を 聞 さ、 信玄は 妻女 山の 

ちゃうす やま 

北西に ある 茶臼 山に 2 万の 兵 を 

, _ , —さつつ！ _ ほんろう 

布陣。 「啄木鳥の 戦法 "」 で 翻弄 
しょうと する 武田 軍と 見破った 
上 杉 軍の 一進一退の 攻防が 続 く 
なか、 ひとり 謙 信が 信玄陣 内に 
入り こみ 信玄に 斬り かかり、 信 
玄が 軍配で その 一太 刀 を 受けた、 
という 逸話が 残って いる。 戦い 

は 第 5 回目の 合戦で 双方 1 人ず 
つ 出ての 一騎討ちで 領土 を 決め 
るまで 続いた。 







の 歴史 を 再現す 





今回 は 担当者が 上 杉 ビィキ だ 
つたた めに、 プレイヤ 一は 上 杉 
謙 信と なった。 

ゲームの ポイント は、 信 濃 （5 

国） で 謙 信と 信玄 が] 561 年の g 
月に 戦う ことに ある。 しかし 信 

玄は B 国に いるので、 うまく 信 
玄を 5 国に 移動 させなければ な 
ら ない。 ここが 難しい。 そこで 

02 国の JJf で 識 (むほん） が 姓した。 
l»EA は 北条景 i なんとか 細： 成功 



考えた 方法 は、 ①信 濃に 攻め こ 
む © ここ をなん とか 奪い取って 
退却 o そして 6 国に いる 信玄が 
うまく 移動して くれる の を 祈る 
@ あと は 1561 年 g 月に 攻める だ 
け。 

やり方 はいろ いろ あるので、 
自分な り の 再現 方法で 試して み 
ると おちし ろいだ ろろ。 

0»IJ を 収める ことができた。 捕らえた 7 

人の 武将 はすべ て 逃がした。 そして ®ip 




ラ 、1， リ- 

m 




醇! 








- 凸 T 凸 T 

5: 止 ii] 武 |ョ 

S お 進田邃 



、へ〜 



卍 I えき 



水^ 山 



なかった が、 ぞろ いの 武田軍 



o うまく 武田: i^f 言; 農 に 入って くれた。 様 
子 を 見る と^^も 信 濃に 来て いた。 やった 




o ついにと き は 来た/ 
来た'。 麵 ft£、 劐' 吾 



o なんとか 成功した。 今度 は、 ィ 該 になつ 
て プレイし てみ ようか 
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ぶ I 「n» 鳥の 戦法」 -…" 兵 を 2 分し、 別動隊に 敵 を 背後から 襲わせ、 浮き足 だって 凝 (とんそう） したと ころ を、 極 か 奥い、 はさみ 討ちに するとい う 戦; も 



新 nl ナ I Z 企画 4S 「豐の 散歩道」 では からの 企画 4R しています。 <ri で 発売され ている ゲ I ム から、 これから 新しく 発売され るゲ I ム まで、 變 ものの ゲ一ム ならなんでも かまいません。 ハガ 



フ V- 一 ゾ gfET キに んのゲ —ム で、 ② どこ を 舞台に して、 ③ど うして ほしい か いて 送って ください。 たとえば 『§s 伝. 3 で 「長 篠の 戦い」 で、 もし 武田 側が 勝って いたら、 その後 どうな つてい たかをた め 

5 ^u. 'J ^0^, 4 して ほしいと か、 その他、 何でも かまいません。 どんどん ハガキ を 送って ください。 あて 先 は 「十字軍 歴史の 散歩道 係」 まで。 



来月 はポ ツキ 一 を 國 I 4 01 
なんとかす るか もしれ ない 1111 サ 




お 世 突 四 

しす 界破百 § 
\ ，+ 台 



B^^) 今月のお 題 は M 

sx。 自》©^ 
機 を 詠んだ 歌が 
< る といい なと 思って いたら、 

MSX に関する 和歌 は 5 首く ら 
いし かなく、 ドラ クェ 関係ば か 
り …… 何 か、 勘違いし てない 7 



大森は 主題 をよ く 理解して く 
れ ている。 こういう 和歌が ほし 
かった の だよ。 まさに 時期 を 得 
た 和歌と いえる ね。 この間、 曰 
本の 1B ビッ卜 パソコン をソ ビエ 
卜が たくさん 買いたい とかいつ 
ている とい ラのを ニュースで 見 
た。 どうせなら、 ココム 問題の 
ない MSX に すれ ぱいい のに。 



^ キャラクタに 背景 を 加え 
^ たいので すが、 どうやつ 
たらい いのです か 7 
(愛媛県/高 橋かず み • 7 歳） 




A 



まず、 キャラクタが 描け 



ーブ してお さます。 つぎに、 背 
景 をヌキ にして おいて、 背景 を 
描 さます。 でさ あがったら、 キ 
ャラ クタ を 加えます。 ただし、 

SCREEN7 の 場合、 背景に 
使ラ 色の 数 を あらかじめ 決めて 
おきましょう。 そうしな いと 16 
色 を 使い切って しまいます から。 



人間の デッサンの は 円。 小 
さ な 円と 大きな 円の 組み合わせで 
筋肉の 動き を彭 見す る。 擁 3 にこ 
た' わり、 何度も 描きな おす 




O いちばん 描き 
ねいに 描く。 
たの は 私の 好み と 手間が かか ら な 
いため 



< _ 

o 背景 色 を 白に 戻して、 いちばん 
喑 いところ に ベタ を ペイント する ( 
あんなに たくさんあった^^^ 
線 I 本に トレースされ ている 



度 はいちばん 明るい ところ を 
ペイント する。 明るい ところと 喑 
し、 とこ ろの 中間の 色 数 を 知る た め 
にも輕 



o 中間の 色 を 陰影に 使って、 見事 
完忠 肌色 を 3 皆に 塗り わけた 
ぶん 背景 色に 凝る ことができな 
くな つた 




ビヅ ン— 






コンヒ _ ^グラフ ィま 



























はじめまして、 私が o です。 
今回 は アニメの 色 塗りの 手法 を 

応用し ました。 16 色し か 使えな 



'一^^ 、 



い SCREEN7 です が、 ァニ 
メ でも 肌の 色 は 3 色く らいです 
(八ィ ライ 卜と ベ 夕 はの ぞく）。 
要は ①顏の 表面 （頰 骨の へん ま 
で)、 © 顔の 側面 (耳の あたり ま 
で)、 © 後頭部 (耳の 下から うな 
じに かけて） とい ラ 3 色の 位置 
を 知っていれば、 きれいな 女の 
子 を 量産で さます。 



You i ch i は 先見の明が 
ない な あ。 編集部の 学識 者の 間 
では PC— B8 なんて、 「終わって 
いる パソコン」 と 呼ばれて いる 
ん だぞ。 いつ 生産 を 中止す るか 
わからな いのに あ〜 あ。 

• 投稿 を 待つ Z 

和歌 は 詠まれる たびに 5 点 
ずつ 加算され ていき、 20 点で 
テレ 力、 50 点で ゲーム ソフ ト 
と 交換し ます。 




今月 は、 発売して ほしい ゲー 
厶の大 特集 だ。 はやく MS X で 
こんな ゲームが できる といい ね。 
来月 はふつ ラのィ ラス 卜 コーナ 
一に 戻る ので、 お 題 はなし。 
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投稿 大 募集 



ビラ アイ テア- -ト ビラ CG にして ほしい イラスト など を 送って ほしい。 ②ケ 1/ ；- のぞ 4^1- ウル 技の コ| ナ I。 @S=T, 抜けで きます，' チヤ— ト にして ほしい ゲ I. ； 1SI いて 送れ。 詠. ィ -r 

卜の 端の 文字で はじまる 和^ 4?。 の 散 SS 丄左ぺ I ジ の^^ ⑥ィ ラストの コ| ナ il 'イラストなら 何でも OK。 ®^ コ！ KI タイトル. 5; ふその ほかなんでも ありの コ！ Kl。 @5 に i 

—ム、 もう | 歩の 人に は M ファン テレカ を プレゼント。 あて 先 は、 @^1MS_^S™4 1 m 1 7 _ II M MSX ■ FANSR 部 「ゲ— ム ±H$」 それぞれの コ I ナ— まで。 



大森亮 寛 
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Oa-J IPAND 

A 2。 ロボットの 
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ド ベン チヤ <s 田 仁。 で 人気の ある シ ミュレ I 

るよう なス シ ヨンゲ— ム。 艦 § の醒 i (だいごみ) を 

味わえる- 光栄 



ol€^^^。 X680n-0、 FMITOWN 

S など の 機種で バ 力 売れし て い る 本^ R P 




田 仁 ， ものの シ ミュレ I シ ヨンゲ I 

ム。 舞台 は 日本の 齊 フィリピンな どの 島々 

が ぁる囊 ,0 



表示の かわりに 制御す る r 文字 ち 




ホーム ポジション 102 ページの 本文 
中に 出て くる 「ホーム ポジション」 と 
103 ベ一 ジの表 中に 出て くる 「ホーム ポ 
ジショ ン j と は 意味が ちがう。 表の ほう 
は、 画面 上 テキスト 座標 （0, 0) の 位 
S のこと だが、 本文 中の ホーム ポジ シ 
ョ ンは、 r 八」， 「S」、 「D」， 「F」、 「J ム 
「K」， 「し」， 「；」 の それぞれの キーに 
左手の 小指から 人 さし 指、 右手の 人 さ 
し 指から 小指 を この 順に 配置す る こと 
を 意味して いる。 この 配脔は 8 本の 指 
を フルに 使って キ 一をた たいていく と 
きの 基本て、 つねに この ホーム ポジ シ 
ョ ンに指 を もどす ように 心がけて いる 
と、 キ 一を 見ないても 打てる ようにな 
る。 キ一 ポ一ド によって は 「F」 と 「J」 
の キーに 小さな 突起が ついていた リ、 
ほかの キーよ リも 大きな カーブが つい 
ていたり する ことがあ るが、 これ はこ 
の 2 つの キ一 が ホーム ポジ ショ ンの両 
手の 人 さ し 指の 位置に 対応して いるか 
らだ。 そういう キーボードて は 手探り 
て ホーム ポジションて ある こと を? i 窗認 
てきる。 ただし、 最近の MSX2 + てこ 
うなって いるの は ソニーの 機種 だけの 
よう だ。 

コン卜 ロール コード 表の 注 
※つ たとえば、 

PRINT CHR$ ( 1 )+"A" 
を 実行す ると、 グラフィック キャラ ク 
タの 「月」 が 表示され る。 つまり、 
CHR$(1) は 直後の キャラクタ 1 つ を 
グラフ ィ ック キャラクタに 変えて しま 
う 働き を 持って いる わけ だ。 機能 欄て 
グラフ ィ ック ヘッダと いってい るの は 
この こと だ。 ただし、 グラフィックへ 
ッタ' に 続く 文字 は キャラクタ コード 
64— 95 の 範囲に 限る。 




コン卜 ロール コード は、 じつ 
はなに かしら やって いると きに 
しょつ ちゆ ラ顔を 出して いるち 
の だ。 たとえば、 リターン キー 

を 押す と コン卜 ロール コード 13、 
CLS キー （SH I FT + CL 
S/HOME) を 押す と コン卜 
ロール コードに が キーボード か 
ら MSX のなかに 送り こまれる。 
上下 左右の カーソル キーち、 30、 
31、 29、 28 の コン卜 ロール コー 
ドを 送り こむ キー だ。 

これ は、 A の キー を 押す と A 
の キャラクタ コード 65 が MSX 
のなかに 送り こまれる のと まつ 
たくお なじ だ。 

MSX のなかに 入る と、 コン 
卜 ロール コ一ド 以外 は ディ スプ 
レイ に その 文字が 表示され るが、 
コン卜 ロール コード は、 文字の 
表示の かわりに、 改行したり、 
画面 を 消したり、 カーソル を 動 
かしたり、 コードに 応じた それ 
それの 働き をす る。 



■CTRL キー を 活用しょう 

コン卜 口一 ル コード を 送り こ 
む キー は、 先に あげた キーの ほ 
か、 HOME(CLS/HOME 
を 単独で 押した とき)、 TAB, 
I NS、 DEL, ESC, SE 
LECT の 計 13 種類。 この ラち 
SELECT (コード 24) は 特別 
な 機能 を 持って いないので 右べ 
ージの 表で は 省略した。 

〜；] 1 の コン卜 ロール コード 
のなかに は、 ほかに も、 とりあ 
えずなん の 機能 も 持って いない 
ものが ある （これ も 右 ページの 
表で は 省略した） が、 特殊 キーで 
入力で きる もの 以外に も、 便利 
な 機能 を 持つ ものが いくつか あ 
る。 それ を 入力す るた めの キー 
が CTRL キーな の だ。 とくに、 
CTRL と已、 E、 F、 G、 N、 
U などとの 組み合わせで 入力 さ 
れる コン卜 ロール コード は 便利 



また 、たとえば、 SH I FT+ 



GLS/HCDME のか わりに、 
CTRL+L を 使ったり、 已 S 
のか わりに CTRL +H を 使つ 
たりす る こと もで さる。 

じっさい、 C 丁闩 L キー を 使 
つた やり方なら、 いわゆる 「ホー 
厶 ポジション」 （効率的に キ一 入 
力す るた めの 指の 配置) をく ず 
さずに キー を 打って いくこと が 
でさる ので、 特殊 キーのう ちい 
くつ か は CTRL キー 方式に 置 
き 換えて みると いいだろう。 

ところで、 右 ページの 表で、 
重要な コン卜 ロール コードが 1 
つ だけ 抜けて いる。 コン卜 ロー 
ル コード 127(DEL キーに 対 
応） だ。 コードが 飛んで いて、 い 
かに も 特殊な 感じが あるが、 C 
TRL キー を 使った 入力 はでき 
ないし、 PR I NT 文中で 使つ 
たと きもちよ つと ちがう 機能に 
なるな ど 妙な ことが 多いた め、 
右の 表と はべつ に、 104 ページの 
下に 掲載した。 
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対応 キ- 



キャラクタ コード 



機能 （または 対応す る 特殊 キ一） 



PR I NT 文中の 機能 



[CTRL]+(A] 



1 (SHI) 



グラフィック ヘッダ （グラフィック キャラクタ を 取り扱う ときに 先頭に つける コ 
ード） 



グラフィック キャラクタ 
の 表示に 使用 《1 



面 十回 



2 (SH2) 



カーソル を 直前の 語 （※三） の 先頭へ 移動 




e COLOR 1> - SCREEN i ： HII>T1 

？ a ： ^E'f OF" ： I< = F ： 'iT ^ -Z - N = i3 V 



[CTRLl+[C] 



3 (SH3) 



I NPUT 文な どの 入力 待ち 状態 を 終了す る （CTRL+S 丁 OP で 代用で きる 
ので 使われる こと はまず ない） 



CTRL l+l EI 



5 (SH5) 



カーソル 以下、 行 （《3) の 終わりまで を 削除 




CTRLI+IE 



B (SHB) 



カーソル を 次の 語の 先頭へ 移動 




COLOR l,7vS: SCREEN li: UIMH 
32 ： KEVOFF : »EFIHT ft-Z ： 8=i9 : V= 
§:HX=1:HV=1 



画 +, 



7 (SH7) 



ビープ 音 を 鳴らす （BEEP 文と おなじ） 



ビープ 音 を 鳴らす 



(CTRL]+(H) 



B (SH8) 



カーソルの 1 つまえ の 文字 を 削除して カーソル 以降 を 1 字つ める （已 S キ一 とお 

なじ） 



圍 +CD 



8 (SH9) 



次の 水平タブ 位置へ 移動 （TA 巳 キーと おなじ） 



次の 水平タブ 位置まで 力 
一 ソル を 移動 



Etrl]+(j] 



10 (SHA) 



行 送り （カーソル キーの 下 に似てい るが、 最下 行で この コン卜 ロール コード を 入 
力す ると 画面 全体が 上に スクロール する） 



PR I NT 文の セミコ 口 
ン なしの 場合と おなじ 



11 (SHB) 



力一 ソル を ホーム ポジションに もどす （HOME キーと おなじ） 



力 一ソル を （0, 0) に 
移動 



CTRL + 



12 (BHC) 



画面 をク リアし、 力一 ソル を ホーム ポジションに もどす （CLS キーと おなじ） 



CLS 文と おなじ 



CTRL +M 



13 (SHD) 



カーソル を 左端に もどし （RETURN キーと おなじ)、 次の 行の先頭 ^ 



力一 ソル を 左端に もどす 
(行 送り はしない） 



CTRLJ+iNJ 



14 (SHE) 



カーソル を 行末へ 移動 




[CTRL] + [R] 



IB (SH1 2) 



挿入モードの オン/オフ 切り換え （I NS キーと おなじ） 



画 十回 



21 (SH1 5) 



カーソルの ある 行の先頭から 終わりまで をす ベて 削除 （カーソルが どこに あって 
もお なじ） し、 カーソル を 行の先頭が もとあった 位置まで 移動 



48 LOCATE X, V:PRINT P* ； 
50 K=K+HK ： V=V*HV ： W=SIN<1> 
66 IF X>26 OR X<1 THEN HX= 




圓 +m 



27 (SH 1 B) 



なにもし ない （ESC キーと おなじ） 《4 



エスケープ シーケンスの 
先頭に 使用 



國 +[¥] 



28 (SHI C) 



カーソル を 右へ 移動 （カーソル キーの 右と おなじ） 



カーソル を 右へ 移動 



[CTRL〕+0] 



29 (SH 1 □) 



カーソル を 左へ 移動 （カーソル キーの 左と おなじ） 



カーソル を 左へ 移動 



關 + M 



3D (SH1 



カーソル を 上へ 移動 （カーソル キーの 上と おなじ） 



カーソル を 上へ 移動 



CTRLJ+UI 



31 (SHI F) 



カーソル を 下へ 移動 （カーソル キーの 下と おなじ） 



カーソル を 下へ 移動 



O 表 中※ I 



； 5 は 102、 104 ページ 旁; ま 参照 》 また、 ピンクの 攔は 重要な 機能のう ち CTRL キ一 でし か キー入力 できない もの。 緑の 攔は PRINTS: 中で 使用で きる もの 
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コン卜 ロール コード 表の 注 (続き） 

ここて いう 1 " 語 j と は、 英数字 だ 
けて てきた 文'-; 列の こと。 つまり、 英 
数字 以外の 記号が あれば (スペース も 
含めて > そこ を 「語」 の 切れ目と みなす。 
*3 ここて いう 「行」 と はたんに 見 か 
け 上の 行て はなく、 ブロ グラムの 行の 
ように、 ひとつな がりに なって いる 文 
字の まとまり のこと。 闹面 にいろん な 
文字が ある 場合、 どこ まてが 1 つの 
「行」 になって いるかが わかりに くいこ 
とが あるが、 BS キー を 押し 続けても 止 
まって しまう ところが 行の はじめ、 
DEL キー を 押した ときに 影響のお よ 
ぶ 最後の 見かけ上の 行が 行の 終わ リ だ。 
《4 ESC キ一 はとく になん の 機能 
もない。 しかし、 たとえば、 
PRINT I N P U T $ ( 2 ) ； 
を 実行して （入力 恃 ちの 状態になる）、 
ESC キ一、 し という 順に 押す と エス 
ケープ シーケンスの 1 行 挿入が 起こる n 
この 現象 は、 INPUTS(n) という 関数 
のせい。 この 関数 を 含む 文 を 実行す る 
と、 nlnj キーが 押される まて 入力 侍ち 
を 続け、 終わった 時点て INPUT$(n) 
がそれ まて 押された キーに 対^した 文 
字 列になる の だ c 

こ こで は、 入力 を 終えた と き に、 
CHR$ (27) +"L" という 文字列に な 
つてい る わけ だ。 

^■5 右の SHIFT キーの すぐ 左に あ 
るキ一 は、 アルファベット モードのと 
きに 単独て 押しても なにも 文字 を 表示 
しないが、 SHIFT キ 一といつ しょに 押 
すと、 この 「一」 （アンダーパー） を 表示 
する。 アンター パー は、 「CALL」 の 略に 
も 使える 重要な ものな の だが、 なぜ こ 
ん なに 打ち こみに く い 場所に あるの か 
わからない。 それに、 CTRL キ一 を 使つ 
た コント □ — レコード 入力の なかて、 
唯一、 コード 31 だけ はこの 記号の せい 
て 3 つの キー を 押さなくて はなら なく 
なって いる。 徹底的に CTRL キ 一を 使 
いたい 入 は、 力 一ソル キー 下の かわり 
に ほぼ 機能が おなじ CTRL + J を 使う 
といい。 

り ス卜 1 の 補足 

F1 キー ファイル 一覧表 は， かなら 
ず 13 文字 ごとに フ ァ ィ ル 名の 先頭が く 
るよう になって いる。 だから、 力一 ソ 
ルを 左端に 置いて、 リスト 1 て 定義 さ 
れた F 1 キー を 押す とその 行の 2 番目 
にあった ファイル 名が 力一 ソルのと こ 
ろ まて やってくる。 そこて F2 キー を 
押す と、 ファイル 名 を 打ち こむ ことな 
く、 目的の ファイル を ロードて きる。 
CHRSC34) タ' ブル クオ一 テ一シ 
ョ ン マーク ひ 」 は 、直接 文字列 中の 文字 
として は 人力て きないた め、 こういう 
場合 CHRS 関 &を 使う。 
CTRL+U 両面に いろいろな 文字 
が 表示され たま まの 状態て なに かの 命 
令 を 入力、 実行しょう とすると、 岡 面 
に 残って いた 文字が なに かの 理由て 打 
ち こんだ ばかりの 文' -ナ: とつな がって ェ 
ラ 一になる ことがある。 命令 を 打ち こ 
むまえ に CTRL 十 U をして おく とそう 
いう ことはなくなる。 



PRINTS 中 あ：^ ト ほ^ キヤ ラウ 



画 ファンクションキーで 

コン卜 ロール コード は、 CH 
R$ 関数 や STR I NG$ 関数 
を 使って、 ファンクションキー 
の 定義に 使う ことができる。 

たとえば、 「F I LES」 と 打 
ち こみ、 リターン キー を 押して 
ファイル 一覧 を 表示 させ、 ファ 
ィル 名の 先頭に カーソル を あわ 
せて I NS キー を 押し、 「し OA 
□"」 と 打ち こんで リターン キー 
を 押す、 といった 作業 を、 下の 
リス 卜 1 によって 定義され たフ 
アン クシ ヨン キーなら、 F 1 
〜F3 と カーソル キーの 下 を 使 
ラ だけです む。 

ほかに も いろいろな 使い方が 
考えられ るので、 じっくり コン 
卜 ロール コード を 研究して、 自 
分に とってい ちばん 使いやすい 
ファンクションキー を 作って み 
ると いい。 

■ PR I NT 文の なかで 

おもしろい ことに、 コン卜 口 
ール コードの なかには、 ふつ ラ 
の 文字の ょラに PR I NT 文中 
に 使って 機能 を 発揮 させられる 
ものが ある。 ここで も CHR 
$ や STR I NG$ を 使う。 

グラフィック ヘッダの コード 
1 、 エスケープ シーケンスの コ 
ード 27 はちよ つと 特殊 だが、 次 



の 曰 種類の コン卜 ロール コード 
がいろい ろと 使えて 楽しい。 
① ビープ 音 を 鳴らす コード 7 

© タブ 移動の コード g 

o 行 送りの コード ）□ 

@ カーソル ホームの コード n 

©CLS の コード 12 
O 行の先頭に もどる コード 13 
g) カーソル 移動の コード 28〜31 
©) カーソル を まえに もどしな が 
ら 文字 を 消す コード 127 

この ラち、 ゲーム プログラム 
でよ く 使われて いるの が、 6) の 
カーソル 移動の コン卜 口一 ルコ 
ード だ。 これ を 利用す ると、 い 
くつ かの キャラクタ を 組み あわ 
せた ， つの 大きな キャラクタ を 
作る ことができる。 右 ページの 
リス 卜 曰が その 例で、 変数 P 
$ を 3x3 の 大きな キャラクタ 
として あっかつ ている。 

® 以外の コード も 同様にして 
PR I NT される 文字列の なか 
で 機能 を 発揮す る。 たとえば、 
次の よ ラな働 さ をす る プロ クラ 
を 考えて みょう。 
① 画面 消去 © ビープ 音 © 画面の 
最下 行の X 座標 8 のと ころで 1 
行ず つ 上に スクロールしながら 
おなじ 位置に メッセージ 1 〜3 
を 次々 に 表示 

コン卜 ロール コード を 使わず 



にこの 動 さ を プログラミングす 
るに は、 GLS、 巳 EEP に 加 
えて、 LOCATE と PR I N 
T のセッ 卜が メ ッ セージの 数 だ 
け 必要 だ。 FOR~NEXT と 
M I □$ 関数な ど を 使えば 1 セ 
ッ 卜です ませる こと もで さるが、 
いずれにしても いくつかの 命令 
文 を 組み合わせる ことになる。 

それが コン卜 ロール コード を 
使う とたった 1 つの PR I NT 
文で ®~© の 働き を 実現で きる 
の だ。 実例 を 示して おこう。 
PR I NT CHR$(1 2)C 
HR$(7)STR I NG$(2 
3, 1 0)CHR$(g)" メッセ 
ージ 1 "CHR$(1 3)CHR 
$U 0)CHR$(9)" メ ッセ 
ージ S"CHR$(， 3)CHR 
$(1 0)CHR$(9)" メッセ 
ージ 3" 

100 字 以上 あるが、 これ を じつ 
さいに 打ち こんで リターン キー 
を 押す と、 たしかに ®~@) のと 
おりに 動く。 

つまり、 PR I NT 文 以下に 
続 く 文字の 連な りの なかに C L 
S や B E E P な どの 機能が 封 じ 
こめられ ている わけ だ。 

効果的に 使えば プログラム を 
短く したり、 構造 的に 単純な も 
のにす る ことができ るだろう。 



リス 卜 1 ： くふう を こらした ファンクション キ一 作り 



園 リス 卜 1 実行 後の F 1 〜F10 キー 

F1 == カーソル 以降 を 13 文字^ん つめる 
F2= 挿入モード にして 「し OA 口"」 リ 
ターン。 GHR$(34) は 「"」 のこと 
F3=CTRL + U (以下、 U と 略)、 「F 
I LES」 リターン 
F4 = U、 「し I ST」 
F5 = HOME、CTRL + E、「RUN」 
リ 夕ーン 

FS=U と カラー 初期設定 
F7 = U、 ビープ 5 回、 「SAVE"」 
F8 = U、 「W I DTH40」 リ 夕ーン 
F3=CLS、「L I ST. 」 の あと 表示 さ 
れた 行の 文末に カーソル を 移動 
F10=CLS と スクリーン 初期設定 



10 


KEY1 


20 


KEY2 


30 


KEY3 


40 


KEY4 


50 


KEY5 


60 


KEY6 


70 


KEY7 


$(34) 


80 


KEY8 


90 


KEY9 



>STRING$C13» 127) 

-CHR$( 18) + r, LOAD"+CHR$(34) 

CHR$(21 )+ fr FILES"+CHR$( 15) 

CHR$(21 )+"LIST" 

CHR$( 1 1 )+CHR$(5)+"RUN"+CHR$C 13) 
■CHRSC21 ) +"CO し OR1 5 ,4，7"+CHR$( 13) 
CHR$(21 )+STRING$(5 ) 7)+"SAVE"+CHR 



■CHR$(21 ) +" 
-CHR$(12)+" 
$(2»2)+CHR$(U) 
100 KEY10，CHR$(12) 
13) 



WIDTH40"+CHR$( 13) 

し 1ST ノ' + CHR$(13)+STRING 

+"SCREEN0 : KEYON"+CHR$( 



はぐれ コントロール コード DELETE (デリート） 



対応 キ一 


キャラクタ コード 


機能 (または 対応す る 特殊 キー） 


PRINT 文中の 機能 


( nF M( この キ-) 

匚 LJ ^ のみ 対応 ノ 


ie7CSH7F) 


カーソルの 指す 文字 を 削除し、 以降の 文字 を まえにつ める 


カーソル を 1 つまえ にも どし、 そこに ある 文字 を 
消去 （DEL キーの 機能と はちよ つと ちがう） 
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【リス 卜 2 の 動き】 リスト 2 を 実 
行す ると、 「a」〜「 i 」 が 3X3 に 
ならんだ まま 動き はじめる。 画面 
の 端で は 等角 度 反射で はねかえ り 

ながら、 ずっと 動いて いく。 
【りス 卜 2 の 解説】 行 20 で C$ に 
iS^ している のが、 カーソル 移動 
の コントロール コード だ。 CHR 
$(3 1 ) は 「力一 ソル を 下に 移 
動」、 STR I NG$(3, 29) は 
CHR$(29) を 3 個 ぶんと い 
う 意味で 「カーソル を 左に 3 つ 移 
動」。 つまり、 C$ は:^ で 「カー 
ソル を 下に 1 つ、 左に 3 つ 移動 j と 
いう 働き を 持って いる ことになる。 

この C$ を ノリの ように 使って 
r abc」 r def」「ghij をく つつけ て 
いるの が'、 行 30。 ここで P$ に設 
定 される 文字列が'、 リスト 2 の 中 
心 テーマで あ る 3 X 3 の 大きな キ 
ャラ クタた' 

下に ある 図 「3X3 キャラクタ 
(7M 士 組み」 を 見て ほしい。 文字 を 表 
示す るた びに カーソル は 1 つず つ 
右に 動いて いくので、 「abc」 を 表 
示しお わった 直後の 力一 ソル は 
「cj の 右に ある。 そこで C$ によ 
つて 力一 ソル を 「a」 の 真下に 移 
動させる。 二の 位置で 「def」 を 表 
示し、 ふたたび C$ で カーソル を 
「d 」 の 真下に 移動。 最後に 1 "ghij 
を 表示す る。 

こ n^'、 P$ を 3X3 の キャラ 
クタに している 仕組みた '。 

行 4Q 〜行 60 は ご く ふつ う の 移 
動 計 I 行 60 の 「A = S I N(1 )j 
は、 計算 結果に は 意味が なく、 計 
算に かかる 時間に 意^ < 'ある。 S 
I N(1 ) の 計算 は、 だいたい 空ル 
—プ 50 回く らいの 時間 待ち 効果 
が あるの だ。 

【リス 卜 3 について】 リスト 2 の 

あとに リスト 3 を iiiin して 打ち こ 
んで みょう （行 70 は一 部 修正)。 リ 

ス ト 2 では ま え に^^ した P $ を 
消す ために 行 70 で C L S を 使つ 
ている ため、 ほかの キャラクタ を 
まわり に^^す る こと がで き な く 
なって しまう。 そこで、 D$ に、 

図 3x3 キャラクタの 仕組み 



リス 卜 2 ： 3X3 の キャラクタ を 動かす 





























a- 
















さ： 




> 
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羅 画 
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COLOR 1 .7 , rSCREEN 1 ： WIDTH 


32 


: KE YOFF : 


m 

1—4 

> 

X 
-< 

工 

X 

ェ 
-< 
II 


1 




20 


C$=CHR$(31 )+STRING$(3,29) 






30 


P$ = "abc"+C$ + "def f, +C$ + "gh i" 






40 


IF X + HX>29 OR X + HX く THEN 


HX = 


-HX 


50 


IF Y+HY>21 OR Y+HY<0 THEN 


HY = 


-HY 


60 


X = X + HX:Y = Y + HY:A = SIN(1 ) 






70 


C し S: し OCATE X,Y:PRINT P$; 






80 


GOTO 40 







リス 卜 3 : 「CLS」 を 不要に する 追加 リス 卜 



35 D$=STRING$(3. 127) +CHR$(30) +SPACE$(3) 

CHR$(30)+STRING$(3, 127) 

70 PRINT D$;: し OCATE X， 丫： PRINT P$ ； 



リス 卜 4 ： 大きな 顔 を 動かす 追加 リス 卜 



15 FOR 1=0 TO 71 ： VPOKE 776+ I ， VA し （ "&H" +MI 
D$("00 0030E1830203F017EC709020000832048 
90E0709808F8409CA2AA9A81413EC6386C448293 
294-404-728AAA620204F8201 1 0804020408308201 
8244281 00000081 0204080402018" .1*2+1 .2) ) ： 
NEXT 



ま え に 表示 した P $ を 消去す る 文 
字 列 を 作り、 行 70 の CLS のか わ 
りに 入れて みた。 これで、 卩$以 
外に も 文字 を 表示して おく ことが 
可能になる。 

【リス 卜 4 について】 ただの 文字 
では 味気ない ので 「a」〜「 i 」 を 
パターン 定義して、 P$ が 11 に 見 
える ようにして みた。 リスト 2、 
3 に it* 卩 してみ よう。 



^—9 C$ による 力一 ソルの 移動 

► 文字 表示に よる 力一ソルの 移動 




03X3 キャラクタが 動く （リスト 2) 




ま 担当者が 画会 
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ボックス 




4/21 組曲 ウイザード リイ m 〜ダイヤモンドの 騎士〜 



もう ゲーム ミュージック 界には 不可 
欠の 存在、 巨匠 羽田 健太郎 氏が 今回 手 

がけた の は、 RPG の 草分け 旳 存在の 
ウイ ズの 3 作 目。 作 • 編曲と もに 氏が 
担当。 この アルバム では、 演奏 も 行つ 
ている。 まさに 1 枚 まるごと 八ネケ 
ン- サウンド。 もちろん、 アレンジ は 
氏の 持ち味た るォ ーケス 卜 レー ショ 
ン 'アレンジ。 アル 八厶 では ス ローテ 



ンポの 曲が 大半 をし め、 曲調 は ニュー 
ェ イジ 'ミュージック 系の ものから、 哭 
ぎの ギ夕ー を 配しての フュージョン 系 
の ものまでと 多種に およんで いる。 と 
にかく、 イージーリスニングの 棚に ま 
ぎれ こんでいても 不思議 はない ほど、 
優しい 曲が 多い。 大人の 方に おすすめ。 
《CD260D 円、 テープ 円。 全曲 ォ 
リ ジナル 譜面つ き。 （アポ ロン） 



Wilt WIZABDIIV 111 

リイ'! 卜-. —ひ' モ：. ド m t 二- J 



5/21 GAME BOY グラフ ィ ティ 



任天堂の ゲーム ボーイ 用ソフ 卜、 7 
夕 ィ卜ル の サウンド を オリジナルと ァ 
レンジの 両面で 収録。 収録 ゲーム は、 

「 ソ 一ラ一 ス卜 ライカ一/ ゴルフ _!>"テ 卜 

リ ス」 1 "スーパ一 マ リオ ランド」 r 役満 J 
r アレイ ウェイ ノ ベース ボールれ ゲ一 

ム ボーイの GM アルバム とい ラと、 3 
月に ポ ニーから 発売され た 「G AM E 
巳 〇丫 MUS I C」 が 記憶に 新しい。 



ポニ 一版で アレンジ された 3 アイテム 
は、 この コ ロム ビア 版で もす ベて ァレ 
ンジ されて いる。 残念な ことに 原稿 執 
筆 時に 音が 聴け たの は 1 "ソーラー ス 卜 
ライカ 一」 のみで あつたが、 違い は歴 
然。 真の ファン はこうい う 機会 を 
のがして はいけ ない。 
J^CD2600 円、 テープ 2300 円。 

(曰 本コ ロム ビア） 



4/25 三国志 IIZ 維新の 嵐 





参 でれ はよ かつた/ M ファン を 読んで いたから かどう か はわ かりま せんが、 醇に 大学に 合格す る ことができました。 ほんとうに ありがとう ございました。 

(额' 岩 瓶 H たぶん なんの^ f 系 もない と 思います が、 おめでとう ございます。 今月 はこの たぐいの メッセージが 多く、 なかには 糸敏 ォに だいじょうぶ だと 目 
こんでいた 報に 落ちて 家中 ピリ ピリして 毎日 カ^ャ だとい うの も ありました。 そんな-と わざわざ 害いて くる ャッも やっぱり それなりの ャッ です^ f バ) 





レ、 つた レ、 こ あ 新作 d 数 は 何 だ！ 
^ 今月 は W いっぱい 細胞分裂した 



最新 GM 情報 



4/21 魍魎 ( もうりょう 〉 戦記 魔陀羅 (マ ダラ） 



コ ナミ 初の 本格 RPG ソフ 卜と いう 
ことで 話題の [ '魍魎 戦記 摩陀羅 」 の 
フル アレンジ ■ 5 二 アルバム。 ちちろ 
ん作 '編曲 はコ ナミ 矩形 波俱楽 部。 テ 
レビの アニメーション CM で バックに 
流れて いる 曲 『MA • DA • RA」 を は 
じめ として、 矩形 波 や マ ダラ， スーパ 
一' セッションの 演奏 を 楽しめる。 今 
回の 矩形 波 は ポル 夕 メン卜 を 多用し、 



テンポ もす こし 落とし、 ふだんよ りい 
く^ん 趣 を 変えた サウンド を 作り あげ 
ている。 また、 レーベル 初の ボーカル 
曲 は 「勇気の 伝説 」と いう エンディング 
テーマ。 SAOR I という、 高く 甘い 
声の 女の子が 歌って いる。 今回の アル 
バム はよ くまと まっていて、 曲. ァレ 
ンジ とも かなり 高 得点./ 
XCOISOO 円。 （キング） 





MSX 大賞の しめ 切 
りがいよ いよ 5 月の 
31 曰と 迫った。 力作 
の 応募 を 待つ。 そし 
て 3 周年 プ レゼ ン卜 
の 第 2 回。 ィ ベン 卜 
の 報告に 大量の GM 
情報と 今月 も 満開./ 



歴史 シミュレーションで おなじみの 
光栄から、 人気 ゲームの 2 アイテム 力 
ッ プリングで アルバムが リリースされ 
た。 1 つ は、 カシオペアの キー ボーデ 
ィ ス 卜 向谷 実 氏の 作曲で も 話題 を 集め 
た 1 " 三国志 II」。 いま 1 つ は、 幕末の 揺 
れる 時代 を 描いた 「維新の 嵐」。 両者と 
も、 MSX ユーザーに はなじみ 深い 作 
品 だと 思う。 この アルバム では オリ ジ 



ナルが メインで、 グレードアップ .バ 
一 ジョンと 呼ばれる シン セ による ァレ 
ンジ が、 それぞれ メドレー 形式で 収錄 
されて いる。 三国志 は、 舞台が 中国と 
ぃラ こと もあって エスニックな 雰囲気 
が たっぷり。 維新の 嵐の ほう は 静かな 
曲調の なかに 力強 さ を 感じさせる。 
円。 

(発売 ： 光宋 /販売 ： ポリ ドール） 



5/25 大 航海 時代 



7 つの 海 を またに かけ 壮大な 冒険 を 
I 繰り広げる、 光栄の 新しい シ ミュレ一 
I シ ヨン 1 " 大 航海 時代」 の フル アレンジ C 
I 口が 発売になる。 この CD は、 PC 昍 
MC または CD — ROM システムに 対 
応 していて、 完全に ゲ一厶 と シンクロ 
している ので、 この CD の 曲で ゲーム 
を 楽しむ ことが 可能。 まさに 昍系 ユー 
ザ 一に は 1 粒で 2 度ォ イシイ。 曲 は 全 



fio 全世界 を 舞台に している ゲ 
ー厶 だけあって 曲調 も かなり 多種多様。 
ビバルディ ふうの バロック 系の 曲、 パ 
イブ オルガンの 音色 を 使った 曲、 軽い 
ボサノバ 調の 曲、 チェロに よる ソロ 曲 
など、 ジャンル は バラ バラ。 地球と は 
そういう ところな のか もしれ ない。 
^CD300DP3 9 

(発売： 光栄 ノ 販売： ポリ ドール） 



き 〗 の nl ナ— のみ 税込み 価格です。 




FFB 




4 月 発売の 任天堂の ファンタジー • 
-ル * プレイン グ. シ ミュレ一 ショ 
ン ゲームの フル アレンジ • アルバム。 
肩書が やけに 長いが、 この ゲームで は 
シミュレーション という だけで 二の足 
を 踏んで しま ラゲ 一 マーの ために、 R 
PG 的 要素 を 踏み台に して ゲーム 開始 
前の 予備知識 量 を 軽減 し て し \ るの だ。 
その ニュー 夕 イブ * ゲームの サウンド 
を、 先の r GAME 已 0丫 MUSI 
C」 の アレンジで その 才能の 片鱗 を 見 
せた 高西圭 氏と、 MAX ALEX 氏 
の アレンジで おくる。 



※じ 口、 テープ^ oo 円。 予約 特典、 ォ 

リ ジナル B2 ポス夕 一。 （ポ ニー） 



5/21 ファイナル 'フ ァ仆〜 G.S.M. CAPCOM3 アル フ 'ライラ' ヮぅ イラ- 



い ま ゲ一厶 セン 夕一 を にぎわし てい 

る 力 プコン の アーケード 5 夕 ィ卜ル を 
ー孥 収録した 総 時間 140 分の 大ァ ルバ 
厶。 まず タイ 卜ルの 「ファイナル フ アイ 
卜」 は、 殴る 蹴る 暴行 を く わえ るス 卜 リ 
—卜フ アイ 卜 ■ アクション。 2 つ 目 は 
最強 傭兵 部隊 を プレイヤー とする 戦争 
アクション 「戦場の 狼 1し。 3 つ 目は大 
ヒッ卜 中の 縦 型 シュ一 ティング 「1 9 
41 jo 残り は、 クイズ ゲームの 『カブ 
コンヮ 一ルド j と、 その 続編の 「八テ 
ナ 7 の大 冒険 j。5 ゲームと も オリ ジナ 
ルと アレンジ を 収録。 




※じロ、 テープ 2 枚 (本) 組 3500 円 
約 特典、 巳 2 ポス 夕一。 （ポニ 



1. 

, 予 



5/21 G.S.M. 1500 シリーズ 



の マ一 ベル ランド/ナム コ= 昨年 月 
の AM ショ一 で 「バー ニン グ フォース j 
などと ともに デビューした、 マリオ- 
夕 イブの 楽しい アスレチック • ァ クシ 
ヨンの サウンド 卜 ラック 盤。 オリ ジナ 
ル 完全 収録に、 カン 卜 リー ふラ アレン 
ジ曲、 メドレー アレンジ など を 追加 収 
録。 また 音楽 だけでなく、 キャラクタ 
紹介/作曲者 • 開発 者 解説 Z 楽譜 Z 特 
別 企画 「作曲者 VS アレンジャー 対談」 
など 特典 も 盛り だくさん。 
© 空 牙/ デ一 夕 ィース 卜 = はんらんす 
る アーケード • シ ユー ティング のなか 

でい まもつ とも 人気の ある 縦ス クロー 
ル • シ ユー ティ ングの ミニ アルバム 化。 
オリジナル 完全 収録に くわえ、 デ 一夕 
ィース 卜 • サウンド チームに よる 初の 
バンド 生演奏 一発 録り アレンジ バ一ジ 
ヨン 収録 (バンド 編成 は ギター ■ ベ一 
ス • ドラム)。 

0) ロッド ランド/ ジャレ コ= 話題の メ 
ル ヘン チック 面ク リア アクションの ミ 
二 アルバム 化。 未使用 曲 を ふくむ オリ 
ジナル サウンド を 完全 収録。 くわえて、 
ォ一 ケス卜 レー シ ヨン ■ サウンド によ 
る 10 分に もお よぶ 組曲 アレンジ パージ 
ヨン を 収録。 

《CD1500 円。 © と ③には CD ケース 
大力 ラー ステッカー つき。 （ポ 二一） 





5/21 ファイナル ファンタジー m 〜悠久の 風 伝説〜 



この 春、 いちばん 人気の 高い フ アミ 

コン RPG の サウンド を 音と ナ レー シ 
ヨンで つづった、 力 セッ卜 ■ ノベル ふ 
ラの フル アレンジ • アルバム。 アレン 
ジャ一 は、 「ファイナル ファン 夕ジー j 
シリーズの GfVl の 作曲 を 一貫して 手が 
ける、 ソフ卜 八 ウス ■ ス クウ エアの 植 
松 伸 夫 氏。 シンセサイザ を 駆使して 才 
—ケス 卜 レ一シ ヨン • アレンジ を 試み 
ている。 ナレーション は、 ファイナル 
ファンタジーの シナリオ ライ 夕 一で あ 
る 寺 田憲史 氏。 氏の 書き下ろし 脚本に 
よる 英語 ナ レー シ ョ ン （男声) だ。 




□ 円、 テープ 円。 

(ポリス 夕 一） 



5/25 美少女 ソフ卜 オリジナル 



ポリス 夕一 が、 M ファン 編集部と 同 
室に 巣く う テク ノ ポリ ス 編集部と 手 を 
取り合って 妙な 方向に 動き 始めた …… 。 
そんな わけで、 人気の 美少女 ソフ卜 3i 
本 を一 堂に 会し、 名シ一 ン' 名 キャラ 
ク夕を 厳選して 収録した ビデオが 発売 
になる。 収錄 ゲーム は、 「ドラゴン ナイ 
卜」 1 "天使た ちの 午後 シ リ ーズ」 「電脳 学 
園 シリーズ/グラム キヤ ッッ』 『ポ ツキ 
一 ゾ びんき い • ぽんき い シリーズ」 な 
ど。 まあ、 蛇の 道 はへ ビ とい ラ 言葉が 
ある くらいだ から、 内容の 想像 はへ ビ 
のみな さんに おまかせ。 




《45 分 カラ一 ステレオ Hi-Fi3800 円。 
(ポリス 夕 一） 



※キング 新譜 情報 =く6 月 5 曰〉 …… 
• 交響詩 グラディウス III ゆ 2 月 発売の 
サン 卜ラ につ づき、 今度 はォー ケス卜 
レー シ ヨン • ァ レンジが 登場。 アレン 
ジャー は 若手 作 • 編曲 家の 長 谷川 智樹 
氏。 円、 テープ 2500 円。 /く 
7 月 21 日 > …… 暴 パー フエ ク卜 • コレ 
クシ ヨン' ィ一 ス& 、く 8 月 21 日 > …… 
暴パ 一フエ ク卜 • コレクション • ィ_ 
ス II ゆなつ かしの ィース • サウンドが 
ふたたび 2 夕 ィ卜ル 登場。 それぞれ 2 
枚 組の フル アレンジ。 ディスク】 は、 
知る 人ぞ 知る 米 光亮 氏に よる 全曲 ァレ 
ンジ。 ディスク 2 は、 ボーカル パージ 
ヨン、 ニューエイジ ミュージック バ一 
ジョンと 日本 フ アル コム • サウンド チ 
ーム lJ.D.K. による アレンジ バ 一ジョ 
ン。 くわえて 角 松敏生 バンドの キー ボ 
一 ディ ス卜林 有 三 氏に よる アレンジ を 
収録。 CD3800 円。 
※ポ 二一 キヤ 二 オン 情報 = く 6 月 21 
曰 > …… 鲁 ネオ • ジォ • サウンド パヮ 
— <SNK から 出た レン 夕ル • ゲ一ム 
機 ネオ ■ ジォの 力 を アルバムで 体験し 
ようとい う もの。 CD、 テープ^ 00 円。 
• ァフ夕 一 バーナー づ 現在 第 2 ブーム 
進行 中、 セガの 名作 体感 シ ユー ティン 
グの ミニ アルバム 化。 アーケード 版の 
- オリジナル 完全 収録と、 S.S.T.BA 
ND による アレンジ 「マキシ マ 厶パヮ 



―」 「レッド ァゥ 卜」 を 収録 。秦フ ラッシ 

ュポ イン 卜 S プロ クシ一 ドゅセ ガの人 
気 アーケードの カップ リング • ミニ ァ 
ル バム。 オリジナル 完全 収録。 拳 レツ 
ド • ァ リーマー 魔界 村 外伝 ^5 月 発売 
の 力 プコン の ゲーム ボーイ 用ソフ 卜の 
フル アレンジ • ミニ アルバム。 アレン 
ジは アル フ • ライラ • ヮ • ライラ。 一 
—ァフ 夕一 バ 一ナ一 以降 3 夕ィ 卜ル は、 
G.S.M. ほ 00 シリーズ (1500 円)。 
※東芝 EM ！ 新譜 情報- < 7 月 21 日 > 
…… #GENOC I DE ゆ ズームの X 
68000 版シ ユー ティ ングの サウンド 卜 
ラック。 アレンジ 5 曲 を ふくむ 全 35 曲 
を 収録。 會38 万 キロの 虚空 ゆ システム 
サ コムの AVG の サン 卜ラ 版。 アレン 
ジ 4 曲 を ふくむ 全 32 曲 収録。 —— 両者 
とも CD253D 円、 テープ^ 50 円。 
※アポロ ン新譜 情報 =く6 月 21 曰 > 
…… 翁 レジ エンド • ォブ ■ シュ ヴァル 
ッシル 卜 ゆ MSX ユーザ一 にもお なじ 
みめ シミュレーションの アルバム。 ァ 
レンジと オリジナルの 収録 割合 は 半々。 

円、 テープ 2300 円。 
※ポリ スター 新譜 情報 = < 6 月 25 曰 > 
…… 參 (仮) スーパ一 リアル 麻雀^い ち 
ばん 人気 脱ぎ 麻雀の 3 枚 組 ィメ一 ジァ 
ル バム。 シ ヨーコと ミキと カス ミ、 主 
人 公 1 人に つき 1 枚の CD (約^分) で、 
内容 は 歌と ドラマ。 円。 




'そうかがん ばれ/これから « で^ £自1« なので、 訓廳 
アン を 出して いって ほしいと 思います。 （北^！' 和泉忠 行） 
食べさ せて もらつ た ごはん は とっても おいし 力、 つ た そ'。 二 



かもしれ ません。 残念です。 しばらく 読めない と 思います から 元気で M 
北-;^ S の; 肚自 は 雪 ま つ りの 習 象 作り など をす るので すか。 むかし、 自賺の 見学に いつ 
の 仕事 をして から 食べて いるものより はるかにい いもの を 食べさせて もらい ま した。 （バ )。 
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ハックが どこに *pl 冗って いません。 手に入れる 方法 はない のでし ようか。 n&wm: くん を はじめ 何人 かの 人から 同じ 内容の 

H 然な いという ことでした。 また、 今 8^: る IJ もい まのと 二ろ ないそうです。 ただ、 まだ ショップ によって は 店頭に 残 

れば、 遠くの 親戚な どに 頼んで みるの も 一考 かと 思います。 がんばって ください。 




3 



大阪 ， 淀川 区の^ くん - ^歳の アン ケ— ト ハガキ の， からの ご 相談です。 

お問い合わせが ぁリ ました- メ— 力— の 松 His に 問い合わせ たと 一 一 ろ、 も <7fi の ほう は < 

r^sb^s つてい ると ころが ある. H- つなので、 しぷ とく 探す と 3. かよければ 見つかります。 ^^になけ 4 
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さあ 応募しなさい 〜3 周年 編 


その S〜 



先月から ひきつづきの 連続 企画、 創 

刊 3 周年 記念 プ レゼ ン 卜の 第 2 回目。 
ご協力いた だいた メーカーの 皆様、 ほ 
ん とうに ありが とラ ございます。 そし 
て 読者の みなさん、 声援い つも 感謝し 
ています。 重ねてお 礼 をい います。 

とい ラ わけで、 今月 も たくさんの プ 
レゼ ン 卜が めじろ押し だ。 いつものよ 
うに ほしい プ レゼ ン卜を 決めたら、 下 
の 正しい 応募の 仕方 をよ く 読んで、 応 



16 マス 夕 ーォブ モンス 夕ーズ 
像 



募 券 を 八 ガキに 1 枚 貼りつ けて 送ろう。 

応募の しめ 切り は 5 月 31 曰 (消印 有効)。 
応募 券の ほう は、 残って いれば 4 月 号 
(応募 券に は 4 〜巳 月 号と なって まし 
たが 5〜7 月 号の 誤りでした。 7 月 号 
まで 使えます)、 5 月 号の もの も 使え 
る。 もちろん 今月 の^ん も 〇« だ。 た 
だし、 この プ レゼ ン卜 企画 は 来月で 終 
わりだから、 何枚 残して おくの か 慎重 
に 考えた ほうがいい。 来月に も 応募 券 



は 2 枚つ くわけ だから、 今月で 全部 使 
つてし ま ラのも わるくな いわけ だ。 そ 
の あたり をよ く 考えて、 有効に 使って 
(ましい。 

なお、 プ レゼ ン 卜の 番号が 15 からな 
の は、 先月からの つづきの 企画の ため。 
だから 来月 は 33 から 始まる とい ラ わけ 
だ。 予定で は 50 を 越える のでお 楽しみ 
に。 シリーズ ものの 1 " 第 4 の ュニッ 卜 j 
や 1 " ぴん ぎい • ぽん さい ム 「コ ナミ ゲー 



ム コレクション」 は 次回に つづきが 登 
場す る。 こんな ふうに シリーズ もの を 
プ レゼ ン 卜で きる の も 3 周年なら では 
の 企画 だ。 おおいに 期待して 八 ガキを 
出そう./ 整理が たいへん だけど、 八 
ガキ 待って ます。 

は MSX 対応、 M2 は MSX2 
\m, R は ROM、 D は ディスクの 
略です。 



R P G の キャラで 

シ ヨン を 楽しむ フ 
リークの ための ゲ 




17 原 宿 ァフ夕 ダーク 
ゆ 



競の 原 宿が 舞台 

のま 犯 を 捜す ミ 
ス テリー A V G。 
深い ス 卜 ーリ一 が 
評判。 M 2 • D 





1o〕 ナミ ゲ-ム コレクション Vol.1 

©ム v-h コレクション w a 



19 コ ナミ ゲーム コレクション Vol.2 



コ ナミの 名隐 
mmwu ィ 



家の 谷。 




才 リジナ ノレ C D 力、' 
、た 月 干お 匕 を 記 
念した 号。 「サムよ 

7縫 に」 が 目 



プ - ン' に (_f.l_J. 1 mm 



22 夢幻 戦士 ヴ アリス ii 〗 23 サ一ク 



⑩ 

網 本テレ ネット 

かわし 、い^ 1 ちゃ 
んが パジャマ 姿で 



ゆ 

マイクロ キャビン 
曰^ 末に! ^にな 

つて 人気 集中の R 
PG。 細かい グラ 
フィ ック など 奥が 
深い。 M2 * D 



ながら 進む ァ クシ 
ヨン。 M 2 • D 




26 びんき い' ぼんきい 第 ？ 集 27 口口 倶楽部 




灣1矚國 画圃 p 画 ^き 

JDQ 倶楽都 ノ 1| 

…二 j^r 



実際に T & E の 開発て ィ 吏って いる グラフ 
イツ クッ一 ル。 ゲ一ム の MfF のために 作 
られ ている ところ^^ 亂 M 2 • D 




28 リンクス 専用 モデム NGM 



曰本テ レネ ッ卜㈱ 

リンクスに ァクセ 
ス する ための 専用 
モデム。 でも、 月 
約 IOOO 円の 出費 
は 離。 M I • R 




m\ 

づ J|dS 

° #ひ 



今回の プ レゼ ン卜も 昨年と 同じく 5〜7 月 号の 3 か 月 連続 企画。 
今月 は そのまん 中の 月 だ。 応募の 方法 はちよ つと 変わって いて、 応 
募 券が どの 月で も 使える とこと。 つまり、 今月の ブ レゼ ン 卜の なか 
で ほしい ものがなかったら、 また 来月 使える というわけだ。 もちろ 
ん、 4 月 号で おまけにつ いていた 応募 券 も 同じ 扱いだ。 

しめ 切り はこ こに 載って いるすべ ての プレゼントが 5 月 31 曰 （消 
印 有効)。 当選者の 発表 は 5〜7 月 号と も 8 月 8 曰 発売の 9 月 号。 ち 
よつ と 先 だけど、 楽しみに 待って いて ほしい。 それで は 以下の ぎ ま 
り をよ く 読んで、 官製 八 ガキに 応募 券 を 1 枚 貼って 送って ほしい。 
§ 占って ない と 無効に なつち ゃラ ので 注意./ 



i ① ほしい プレゼントの 番号と 名前 (赤い 字で 書く こと） 
: -；3 © 名前と 住所と 電話番号 (都道府県と 名前の ふりがな も) 
③ 所有 機種 (MSX 1 か 2 か 2+ かも 書く） 

mm @ 年令と 職業 や 学年 

©MSX • FAN 編集部への メッセ一 ジ 

1 〒105 

東京都 港 区 新橋 4 — 10 — 7 
v T I M r MSX ' FAN」 編集部 3 周年 係 

； s 雑誌 公正 競争 規約の 定めに より 、この^ 賞に 当選され た 方 は、 この 号の 他の 
懸赏に 入選で きない 1 




ァ クシ 

け。 変形 ロボ 
を駆ィ 吏して きを 
く ぐり ぬけて いく。 
M 2 • D 



29 ィース in スペシャル 
⑩ 



キング レコード 

X 68 000 版の ィー 

ス m の 曲 ^ ファ 

ル コムの J D K の 
アレンジ ハ' ージョ 
ン も! ^ました C D 




31 ィ-ス グッズ セット A 

ゆ 



日本 ファル コム 

ィ一ス III の グッズ。 
ディスク ホルダー 

21 固、 ステッカー 
I 枚、 下 じき I 枚 
のセッ ト。 
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り:^ に 「ユン ボ （シ ョ ベル カー） の g 手 か 




/ ク になり たし、」 と 害いて あ 



福 糖 くんに ノ 4 月 嶋哲 化 おれ はもつ と スゴィ そ'。 小 1(7： 

た。 トラック 難 手で はなく トラック 野郎た'。 ちなみに 2 年のと き は 「フー テンの 寅」 と鲁 いてあった。 （gM.Mfe) 。力 愛川 欽 也と 菅 原文 太の どっち 
なりたかつ たかは 知らないが、 家 响万 に は 虎さん サブレ カ^ら れ ている。 しかし、 ほんとうに あんな 人が いたらた だ g 惑な: ^りか もしれ ない。 （バ） 




ウルフ チ 

デフォルメ キャラ 
の パロディ i 
が 出る ほど 人気の 

ビジュアル R P G。 



20 スペースマン ボウ 
⑩ 



コ ナミ 
ュ 一ティング ゲ一 
ム。 いまこの 右に 
出る もの はない。 



25 第 4 の ュニッ 卜 2 



デ— タウ エス 卜 

ノ^ CO 女の子 は 
じつは クローン 技 
術て 作られた 生体 
g なのた'。 SF 




30 メガ セレクション 
③ 



ポ 二一 キヤ 二 オン 

セガの GM をて が 
ける S S T バン ド 
のべ ス ト C D 。フ 
アン タジ 一ゾーン、 
アウトラン ほか 



32 ィース グッズ セット 已 




日本 フ アル コム 
ィ一ス m の グッズ その 2。 システム 手帳、 
レポート 用 $1 ノート 各 1 冊。 しぶい デ 
ザインが かっこいい。 ， は 人 m^j; 高い 






短い 春休み に 集中して 各地で ィ ベン 
卜が 行われた。 先月 号で 札幌と 東京 会 
場の ようす を 報告した が、 今回 は 残り 
の 5 会場に ついて 報告し ょラと 思ろ。 
全体として 回 を 重ねる ごとに、 メーカ 
一 や ソフ卜 八 ウスの 人た ちと、 会場に 
ぎている みんなとの 間が なんだか 密接 
になって きている 気がする。 今回の ィ 

ベン 卜で は MSX 大賞の 番外 編と して、 
音楽と CG の 2 部門の かんたんな 選考 
会が あつたの だけど、 その 審査 を 会場 
のみん なと している とき、 そんな ふう 
に 感じた。 ほかの 人の 作品に 驚いたり、 
意見 をい つて アドバイスして みたり、 
みんな 真剣に MS X のこと が 好 さなの 
だ。 M I D I の デモ 演奏 も、 どの 会場 
も 関心が 高くて、 FM パック 以降の み 
ん なの 音楽への 興味の 深さに びつ く り 
させられて しまう。 この 本が 出て いる 
ころに は 1 " M I D I サ ウルス」 が 発売に 
なって いるだろう から、 この 後に 今度 
のィ ペン 卜と 同じ こと を やったら、 そ 
れ こそ コンビ ユー 夕 • ミュージックの 
コンテ ス 卜の ょラな 本格的な ものに な 
るに 違いない。 MSX もたいし たもん 
だ。 

それで は 各 会場の 報告 をし ょラ。 ま 
ず、 名古屋 会場。 ここでの MSX 大賞 
番外 編の 応募 は ユニークな 黒 田 節 を F 
M 音源 で 表現 してく れた鈴 木浩文 く ん。 
グラフ ィ ックは 下で 画面 を 紹介して い 
る 浅 井 博 光 くんの 作品。 これ は、 全会 
場の なかで いちばんの CG ではないだ 
ろうか。 

つぎは 4 月 1 曰 エイ プリル フールの 
福 岡 会場。 福 岡と いえば 『ブライ』 のリ 
バー ヒル ソフ 卜と ぃラ わけで やたら リ 
八'一 ヒルさん の ステージが ラけ まくつ 
ていた。 どの 会場で もい える こと だけ 
ど、 やはり 地元 は 強いの かな。 その ほ 
か リンクスの 「已 am./ ネッ 卜」 の 人た 
ちが かなり さていた。 なんとい つたつ 
て、 会場 自体が ネッ 卜の ホス 卜の べス 
卜 電器な の だから 当然 だけど。 

つづいて 4 月 2 曰が 神 戸 会場。 ここ 
は 東京 会場と 同じく、 イス をなら ベて 
の 着席 式。 ほぼ 満席 状態で 熱気 あふれ 
る 1 日 を 過ごした。 応募の ほう は 「ィ一 
ス 」 の 曲 を アレンジし た 檀野哲 也 く ん c 
比較的 わきあいあいと した 雰囲気で よ 
かった。 

1 曰 あいて、 3 曰 は 広 島 会場。 ここ 
の 会場 は 狭い せいな のか、 毎回い ちば 
ん 熱気に あふれて いる。 ステージで ク 
ィズを やる と、 みんな 元気よ く 手 を 上 
げ るので 初めて 行く とびつく りする。 
今回 特に 地元の コンパイルの 営業の 田 
中さん と 開発の 米 光さん の コンビの ノ 



國 名古屋 



4/1 福 岡 




國 神 戸 



4/4 広 島 

、'に r J 



楽 床 
し に 
む み 




リが すごくて、 なおさら 会場 は 元気い 
つ ぱい。 そのかわり かどう か は 不明 だ 
が、 プログラムの 応募の ほラ がちよ つ 
と 元気がなかった かな。 

最後 は 大阪。 最後だった からかわ か 
らな いけど、 ここの 応募が いちばん 多 
くて 全体の レベル も 高かった よう だ。 
八 ミンク バー ドの 河内さん の ステージ 
もお もしろ かった し、 今回の ィ ベン 卜 
も いろいろあって ほんとうに 楽し かつ 
た。 また、 夏が 楽しみ だね。 
I O^c 




し ン 
い の 

感 谷 





© 大阪 錦の: 

田 く ん CO ^品' 

； ^里 番組の 曲 



• ベ一! ベンに ダ (アン ケ一 トハガ キの翻 ij にョ 一口 ツバの いろんな 国 が 韋人 切手 力^た ベた と 貼って ある = ここに 載せようかと ずいぶん 迷った 力 や は 
り 小さくて よく わからないだろう とやめ てし まった = 翻旦当 者） （預' 野田禾 麻リ)叻 よく わからない メッセージ は 多い が これ は 好きだ。 無言の 蔽 感 をべ 
—ト ^ンに 感じます。 それにしても もったいな いこと をして くれる。 二ん なと ころに 送る なんて トイレに 流す もお なじ ことだろう に。 （バ） 



109 



一 浜 北 市の 北村修 一 さん ■ S 歳の アン ケ I トハガ キの應 からの ご 相談です。 t^s の MSX を 入手す る 方法, えてく ださい。 A さっそく MSX 嶽 部に 問い合わせ ましたが、 遺 部で は极 つてない そ 

- - 1 うです。 どうしても ほしい 51^11 は、 やはり 輸入 传 si{ をして くれる お 店に 頼む しか 方法 はない ようです。 as なと 二ろ では デバ —卜に そういう コ！ KJ^,B けて いると ころがけ つこう あります。 もちろん 53 のシ 



.it 



1 ップへ 直 章し- i み を 手紙でして、 .S い. で. & える クレジット 力 I ドな どで 行う- J とも fE^ です が、 多少の §ゃ 英語 力が 必要です。 




M SX4(30 万 台 突破 記念 コ ン テス 卜 M SX^K 



しめ 切り 迫る./ 



X マガジン N 



今月の 末、 つまり 5 月 31 曰が しめ 切 

り、 という こと をまず 最初に いってお 
ぎたい。 まだ 時間が あると 思って いて 
も、 時の 経つ の はなん て 早い こと だろ 
う。 もう、 猶予 はない の だ。 

MSX の 全世界 400 万 台 突破 記念と 
して 始まった、 MSX マガジンと MS 
X • FAN 編集部との 合同 企画の コン 
テス 卜、 MSX 大賞。 ゲームと CG、 



プログラム コンテ ス卜 



ゲーム 部門 



いまのところの 応募 は 元気がない けど、 
しめ 切りに 滑り こんで くる 作品に 期待。 
オリジナルの 楽しい もの を 待って ます。 
言語 は BAS I C でも オール マシン 語 
でもなんでも 〇K。 長さ も 自由。 自作 
の ゲーム プログラム であれば 何でもい 
いの だ。 もちろん、 友 だち との 合作で 
も かまわない。 とにかく、 人に 見せて 
あっといわせた 作品 を 心より 望んで い 
る。 



〇K。 ただし、 どっかの 絵 を 正確に 卜 
レースしても ダメ。 やはり どこかに ォ 
リジ ナルの 技術 を 入れて ぼしい。 パナ 
ソ ニックの WX、 WSX や ソニーの X 
□Jv XV を 買った ときに ついて くる 
グラフィック ツールで 気軽に 参加 を。 

音楽 部門 



| CG 部門 



CG( コン ピュー 夕 グラフ ィ ッ クス） 
で、 未発表の 作品なら なんでも 可。 あ 
なた の アイデアが 決め手 だ。 1 枚の 作 
品で も アニメーションして いるので も 



MSX で 自由に 音楽 を 表現して ほし 
し、。 オリジナル はもち ろん、 ロック や 
歌謡曲、 民謡、 演歌、 クラシック、 G 
M などなん でち いい。 ただし、 ドラ ク 
ェゃ ィース はほんと うに 多い。 自信が 
よっぽど あっても 狭ぎ 門 だ。 音源 は、 
PSG、 FM 音源、 なんでも かまわな 
いが、 この 作品 は GO 音源と 明記 を 忘 
れ ずに。 この 部門 は 人気が 高い ので テ 
ンポの はっきりした 曲 を使ラ のが コッ。 



論文 =1 ン テス 卜 



小 中高生 部門 ® 

テーマ ： こんな MSX が ほしい 
自分の MSX にこん なャッ になって 
ほしい、 と 思 ラ姿を 論文に まとめて ほ 
しい。 CPU が 何で、 ス プライ 卜が 何 
枚で'、 とい ラ 細かい スペック を 考える 
ので はなく、 できたら こんな ことので 
さる MSX になったら いいな、 とい ラ 
こと を 考えて いて ほしい。 たとえば、 
旅行が 好ぎ だから、 持ち運びの 楽な 小 
さな ものに なって ほしいと か、 ね。 

小 中高生 部門 © 

テーマ： 将来の パソコン 
MSX だけじゃなくて、 世の中に は 
いっぱい パソコンが ある。 その パソコ 
ンは、 将来 どんな ふうに 生活の なかに 
入って いくのだろう か。 電話の ょラに 



コードレス や 親子 パソコンなん ていう 
のが 出て くの か、 テレビみ たいに 大型 
になる のか。 考える ときり がない。 そ 
んな パソコンの 将来 を キミ は どろ 想像 
うして いるの だろう か。 

一般 部門 

テーマ： ホー ^コンピュータ 

ふだん MSX を 使って いるの だけど、 
大きな 声で はいいに くい、 と 思って い 
るお とラ さん、 おかあさん、 自由な 意 
見 を 聞かせて ください。 MSX つて ど 
んな コンピュータに 見えます か。 そし 
て 将来 は どのように 過程 や 職場、 教育 
の 分野と 結びついて いくで しょうか。 
それぞれの 立場から、 現場の 意見な ど 
も そえて まとめて ください。 みなさん 
の 新鮮な 意見 待って います。 



応募 は 各部 門と も 以下の 就に 
したがってく ださい。 

鲁 プログラム 

cm 作、 -m^mm 

®r —プか ディ スクて す彌 の 二 と 

羊し い m の ^氏 をつ ける 
(i 脑' 氏名' 年令 (幹）. 電 
言 s# 号 • 郵便番号 （ 2 ) プロ グラ ム 



の 遊 ひ 方、 使い方 （3) パズル、 RPG、 A 
V G な ど は、 その^^、 マ ッ プな どひ） プ 
口 グラム を 作る と き に に し た 籠 志 や 単 
行 本の プログラム や 震 £*、 メロディー、 キ 
ャラ クタ （出版 ネ土名 や 年' 月 号、 ページ も 明 
記） 

論文^ n 
'T 盗作、 二 sm 讁禁 



音楽の プログラムの 募集、 そして 論文 
の 募集 をして きたが、 もうしめ 切り ま 
ちかに なって しまった。 

ゲームの プログラム 部門 は 最後まで 
みんなね ばっている らしく、 いま （4 月 
上旬の 時点） のと ころ まだ 応募 はすく 
ない。 一方 論文 は 毎 曰 すこしずつ 到着 

している。 CG や 音楽 部門 は MSX の 

春の ィ ベン 卜に 番外 編が あるので、 各 

MSX 大賞 (各 1 名' 合計 3 名） 



会場で あずかった ものがた くさん ある。 

音楽 は どれち FM 音源 を 使って レベル 
が 高い。 いまから ねらうなら、 CG 部 
門が いい かもしれ ない。 数が あまりな 
いから だ。 それに ツール も WX などに 

最初から ついて くるち の を 利用 すれば 
比較的かん たんだ。 ぜひ、 この 機会に 
作品 を 応募して ほしい。 心より 待って 
います。 ぜひ、 よろしく./ 



M マガ 賞 ファン 賞 ( 各 2 名' 合計 路 】 

(5 日;^ M S X- 

D S 2 。 辭の 
使える OS。 しか 
も R AM 内蔵 カー 
ト リ ッジに 256K 
B の メモリ 赚 





デム や パソコンな 
どと つなぐた めの 
インタ一 フェイス。 
9600bps と 高速 



MSX 大賞 ( 各 1 名' 合計 3 名 〉 M マガ 賞 SM ファン 賞 ( 各 ？ 名 '合計 6 名 】 



► 小 中高生 部門' :i' き 





o 昨年の 話 

ナ ンノ \"— ヮ ン €> サ ン ョ 一のへ ッ 
の ソニーの 8 ド ホン ステレオ」 
ミ リ ハンディ J 一 W 6 。 リモコ 
カム TR— 55^ ンと 本^ デザィ 
轻 くて ちつち ンが おしゃれ 
やくて 楽しい 



② 40薛 づ め/^ 用紙 4 枚 以内 

用 $ 氏の 櫊 外に も ィ舒斤 と 名前の 明記 を 
• ^り 先 

封筒の 表に 応募 部門 を 赤し、 色 T6 月 記し、 
裏に は 住所' 氏名 を會 いて、 
〒 1 05 東京都 港 区 新橋 4-10-7 徳間 
鲁店 インタ一 メディア MS X • FAN 編 
集 部 「MSX 讀 」 係 



なお、 応劇乍 品 は igiP できません。 また、 
応^ (乍 品の 版權は if 間 書店 ィ ン ター メ ディ 
ァに 帰属す る ものと します。 
翁し 卿 J 

1990^5 月 31日 （当日 消印 賴） 

1990^8 月 8 曰 発売の MS X マガジン、 M 
S X • F A N 9 月^ _L 




• 黒 田 先生に Z 世の中が 上 すべりして 馬鹿み たいに 思える。 偉い とレ、 われて いる jfc 台 家 や $ ^は スキャンダル てまり まわり、 その 人た ち を やっつけようと 
マスコミ やおば さん も 走り、 なんの;^ もな く、 上 すべりし ている。 馬鹿みたい だ。 馬鹿と はなん なの だ。 ^^も 出ない まま 終わります。 （埼玉 .JEfff 二 慈) 
=0 この ハガキ も 上す ベリして いるが、 馬鹿と は 馬と 鹿と 窨 きます。 キミ もス絲 艇辦 H に 入って みる 力ない。 精神 だけ イギリス とかに 行ける かも （パ) 



^5 



i 



神柰^ 5< 和 市の 木戸 宗勝 くん-ほ 歳の アン ケ I トの 霸 からの ご 相談です。 秦 -.SD スナッチ ャ—， -は SCC 力 I ト リッジつ きです が、 iKl: の-. スナッチ ャ IJ4S: つてい るので 力 I 卜 リッジ はいりません。 その 場 

^ is は 安くなります か。 4 じつは、 二の SCC 力 I ト リッジ は 単な ら すだけ の もので はなく、 SCC の チップの ほかに SK バイトの DRAM が 入って いるので す。 この D R A M はゲ I ムのデ —タを | 

時た めて おいたり する 役目 を もっています。 ディスク 念眈 むた びに ゲ I- ^か 中断して イラ イラす る、 という 二と 49 こしで もな くそうと い、 えからで す。 ところが、 その DRAM の； S が 違って いるた めに 共有 

できない そうな のです。 したがって、 どうしても 新しい 力— 卜 リッジが 必要と なります。 残念ながら： は 安く はならない ようです ね。 




• 引田く ん に/ドラゴン ナイ トを 買う 予定な のて 4 嫌 をお 願いし ます。 それから ファン ダムに もっと 多く プログラム を 載せて ください。 また 倉 肝 I] 3 周年お 
めでとう ございます。 き' 石 田 真） 叻 これ だけの:^ のために わざわざ 金' 揮で 下 害き して 害いて きた キミに テレカ を さしあげた し、。 よし、 ぜんぜん 隨系 
ない 人に ひそかに テレカ を 送る 引田 くんに 頼んで みょう。 住所 も 下鲁き 付き だ。 それな のに そんなに うまくなくて 気に入った ぞ。 （バ )。 




そのむ かし 舌 躍した ブリテ イツ 
シュ ロックの ァ一テ イス ト たち は 
かならず 魔術、 麻薬、 mm 不 

幸の 二 オイが つきもので、 g!5E, 

m と、 死の 糸敏 #it も 多い 口 
'Jv^ のころ、 あの人た ち はき 
つ と 撤 リ な 生物 だ と 思つ て し ゾ: が、 
先日 読んだ^ r マヤ」 に、 死 m 
以前と 以後の ポール • マッカ一 ト 
ニー はじつ は 別人と か、 悪魔に つ 
ぶされ た B • ジ ヨーン ズ とか、 こ 
んな本 を 読んで いる 子ども は ま該ォ 

に 信じる よう な ことか" 5E ぬ ほど 鲁ぃ てあつ 
た。 しかし、 この テの本 や、 実話 を もとに 
した， 漫画な どが ほんと うによ く 売れて 
いるら しし、。 ^^ブームな ので ある。 
参 はちみつ レモン も 甘く なる 

漫画 を 作って いる ほう は 編集 後記 を 「ス 
タツ フ 金縛り ランド」 とかいって ^(匕して 
いるよう に 見える が、 やって る 黒 田み のる 
は大ま じめ。 黒 田 姓と いえば いまや 4500 
人の 信者 を 持つ 「ス光 光波 世界 神団」 の大 

であり、 心 M¥S 戯から 相談 ま 
でなんでも やる キャリア 3阵 の 漫画家で 
ある。 信者 はなに をす るの かとい うと、 「炎 
の 業」 を かけて もらう の だ。 二 れ は!^ を受 
ける と 信者 自身 も 光 を 出して 業 を かけられ 
るよう になる らしく、 ある 信者な ど は M 
後、 家で はちみつ レモンに 業 を かけたら 甘 
くな つたと いう。 維 も 驚き 感動した そう 
だが、 2 日間 I 万 2 千円で 見えない 世^ 7) 
-; 友 則の Itm を 受け、 さらに I 万で 炎の 業の 

中の 絲を 習う。 計 3 万 2 千円で はち 
みつ レモンが 甘くなる の だから、 そり や あ 
^^も 驚く だろう。 

參大阪 に は 帰る がィ ギリ スには 行き かける 

幽体 離兑 もはやつ ていて、 かんたん にい 
う と 魂と 肉体が 同時に 別々 に 髓 する 二と 
なの だが、 ある サラリーマン など は、 本で 
UI 喊 したす え、 いまでは 肉体 だけ 家に おい 
といて、 精神 だけ 大阪の 実家に 帰ったり、 
イギリスに 行き かけたり する らしい。 大阪 
に は 帰って しまっても、 i 敏 f だと 「行き かけ 



S 月の テーマ 

霊能 ブーム 




る 」 で おわ ると ころ か 零が な くて いい。 
女と 宗教と M ^翻 系 は 金が かかる。 趨巨 

力 通 fim^i 万 3 千円 や、 赤面 症、 記憶力 
アップな ど、 目的 別ソフ 卜 付きの' しゅ 卜 レ 

—ニン グ機 2 万 9 千円と か、 念力 開発 機 I 
万、 才 タク、 いや 才 クタ ペンダント I 万。 
ま だお 守 り のた ぐいな ど、 いろいろ ある が、 

きわめつ け は m 感カ银 くな り、 すばらしい 
報 をつ かめる という アルファ コイル。 i 

個 だと それほど <7>MIS ではない が、 なんだ 

かんだ といろ いろ 買わな く て は 効き 目が な 
く、 けっきょく 金が なくなって 碑に なつ 
てし まう 人 多し。 
指 を あてる と 温かい 

超能力 養 の ^！鉱 告に 親指の 竊 

があった。 この 指の:^ に自， 親指 を I 

^^あて、 その後ての ひらに 0.5〜 I セン 

チ 近づける と;^、 い オーラ を 感じます とい 
う 広告 だが、 手に 指 を 近づける とィャ でも 
そんな すると, 思う の は 私 だけです か。 

目撃した 宇宙人 を かいたと いう 絵 Ch のィ 

ラス 卜で ガキが 見て いる |会 がそれ)。 ただの 
ク ソガキ がかく 「ママの 絵」 などに 見える 
の は 私 だけです か。 

二の テの 本に は 霊感 グッズの ほかに 「ぐ 
ん ぐん やせる」 とかそう いった 広告 も 多い。 
信じ やすくて 金が あるの を 見 こんでの こと 
でしよう か。 窑と交 fir れば ダイエット も 
して、 はちみつ レモン を 甘く する みなさん。 
気持ち 悪い のて 稍 翻兑で どっか 行って く 
ださい。 




拳 あなた はこん な ことかで き 
ます か。 （宮城 • 早坂泰 行） 




ほんとうに こんな ことが で 
きた やつ は 写真 を 同封の ラぇ 
編集部まで 連絡して ほしい ぞ。 
參 ミス • リリアに 応募して し 



まった 私。 もし デビューなん 
てこと になったら、 この 八ガ 
キは 高く 売れる から 大事に と 
つてお くこと ね。 （長 野' 沢 田 

Ba~r) 

身の ほど しらず。 リリアン 
なら 許して やる が。 こんな 八 
ガキ 破り 捨てて やる。 
• ドラえ もんで は、 しずかち 
やん は 「ジャ イアン」 のこと を 
「たけし くん」 と 呼 ふのに、 キ 
テ レツで は、 みよち やん は 1 "ブ 
タ ゴリラ」 を そのまま 「ブ タゴ 
リラ」 と 呼 ふ。 なぜ だ。 （奈 良- 
バーボン） 

それより、 ジャ イアン はたけし とい 
う 名前が あるのに 妹の ジ ヤイ子 は 本名 
だとい ラ ほうが よっぽど かわい そうだ。 
• ィササ 力 先生 はいち ど 死んで いる は 
ず。 （神奈 川 • 佐藤忠 幸） 

真偽の 情報 を 待つ が、 そういえば 飼 
い 犬に 地震が 来たら ボウル をか^ せる 
特訓 をして いた 話 もあった。 あの 犬 は 
あれつ きりだが、 それ はない ぞサ ザェ。 
參 先日 編集部から テレ 力が 届きました。 
はじめてで とても 喜んでい たのです が、 
よく 考える となに かに 応募した 覚えが 
ありません。 （静岡 ■ 足立浩 男） 

それ は 編集部の 大マ ヌケが (以下 略)。 
譬 毎月 かかさず 読んで います。 中 1 に 
なる 息子 もす みずみまで 読んで います。 
がんばって ください。 （福 岡' 山 本覚. 
28 歳） 

という こと は、 山 本 ほ、 6 歳のと きの 
子ども か。 おはこん に 「ラん こ」 とか 書 





O 麵 . 戯る; 航' 

らお もしろ い。 ス： 
に^ 凍 を 感じる。 
に 給 だけで 靜見 できる と 




ま \ 

'醒 でない： 
z をィ吏 用して いると ころ 
る」 という; 镇を つけず 
とよ 力、 つた 



いてく る やつ も ほ、 6 だが、 性に 目覚め 
た 同級生に そのこと でつつ こまれる か 
もしれ ない ので、 息子に ボケ を 教えて 
おけ。 

參 4 万貯 まったら 20 キロ 先の 電気屋で 
サン ョ一 MSX2 十と フロッピー を 買 
う 予定。 パソコン は"！ ドライブ 3 万 B 
千円。 ディスク は 10 枚で 1400 円なん で 
す。 （秋 田 • 佐藤吉 記） 

それ は 「已時 だよ 全員 集合」 のセッ 卜 
とおな じで ただの 絵 かもしれ ない ぞ。 
拳バポ さんに ネオお たくと いわれた お 
たくな 私 は大田 区に 住んで いる 。(東京 
都 • 菅原竜 治） 

しょうが ねえな あ。 でも、 渡 辺 和 博 
が杲 誌で これから はおた くが ねらい 目 
といって いた。 味覚 や センスに とぼし 
いから、 金 も かからず デー卜 も ラクで 
ある。 なるほど、 生きる すべ はま だ あ 
る そ。 では、 頼む から、 わたしの 新ネ 
ーム 送って ください。 



G 北海道 • ミネルバ トンサ ー ガが おもしろい 

ふ ©o ナミの パロディ である。 にも かかわら 

ず、 ここまで かいてい いの だろ、 つか = 「アン パ 

ン マ ン」 の 羁 か あまりに リアルで- 1 わい =鼻 水 

まで かかなくて よかろう に 



Iff 






す 

K 




1 層 スネ 




コ ナミ 

Q03-264-5678 

7 月 20 日 発売 予定 
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敵に 絶対 見つかつ てはいけ ない。 サイレンが 鳴り響く たびに ドキッ とする， 
あの メタル ギア • ワールド を ふたたび 体験で きる チャンスが やって きた。 




これが 才ープ ニンク だ 




O ォ一フ 二 ングか らスタ ッ フク レジ 

ッ トの ある ゲ―ム はめず らしい 




ワイ ァーフ レームの 画 象が ァ' 二: メ 
—シ ョ ンす るの かかつ こいい 




o 赤外 樣スコ 一フて '楠ら 

リツ ド スネークの g 更 となり は？ 




ふたたび 核の 恐怖が …… 




oaas を 誇る 布の ms5:Sti メ タ ル ギア 
世界が 安定化の 時代 を 迎えよ 
うとして いた 199D 年代 後半、 中 
東に 軍事政権 ザンジ バー • ラン 
ドが 成立。 ザンジ バー • ランド 
は 世界中の 核兵器 を 奪つ て 唯一 
の 核武装 国と なった。 また、 そ 
のころ 世界 は 石油 資源が 枯渴 し、 
深刻な エネルギー 危機に 陥って 
いた。 そんなと き、 チェコの 生 



O ソ リ ッ ド スネーク は ittf 享 にの りこんだ 

物 学者 キォ • マル フ 博士が 石油 

を 作り出す 画期的な 微生物 I 
L I X を 発見した。 これ をめ ぐ 
つて 世界 はふた たび 緊張 状態に。 
だが ついに、 博士が 学会に 行 
く 途中で ザンジ バー • ランドに 
金 致されて しまう。 ソリッド ス 
ネー クに 新たな 極秘 任務が くだ 
つた。 博士 を 救出せ よ./ 



コッ てる ゲーム システムに 注目 だ 



前 作と 同じように、 主人公の 
任務 はあくまで 極秘 だ。 敵に 見 
つからな いように 行動しょう。 




o ほふ く 移動が できる よう になった の だ 



敵 も 視覚 だけでなく 音 も 聞 さつ 
けて くるので、 前 作よりも 発見 
され やすい。 また 立って 歩く ほ 
かに、 ほふく （地面に 伏せて） 移 
動 もで きる。 ほふく 移動 中は武 
器 は 使えない が、 足音が たたな 
いし 金網に でさた 穴 を 通り抜け 
られ たりで きる。 多彩な アイ テ 
厶を 使いこなす こと も 任務 遂行 
の 手助けになる だろ ラ。 



I 通信 機 は 重要な アイテム だ 



敵 や^ S の 状況、 ヒントな ど さ 
まざ まな 1t?g を 与えて 〈れる 便 
利な アイ テムが 無 » だ。 こ れ 
な し に は 今回の 任務 を 成功 させ 
るの は むずかしい。 いろんな 人 
力 '呼 びかけ を して く るので チ ヱ 
ック しょう。 困った とき は 彼ら 
の 周波数 さ え 覚えて いればい つ 
でも 通信して t ^を 得る こと 力' 
でき る。 ま た 敵の 盗聴 も 可能 だ。 




O 左 スネーク' 右に 相^ iH* 、'出る o 
ズが 出て いる あたりが 凝って いるよ ね 



もラ 1 つ ある そ 



1 990 年储 半' - • 
世界 は 安定化の 時代 を迎 
えよ ラ としていた。 



O もう ひとつの 才 一： 
はス ト一リ 一説明 にん 



バグの 内室 
二い るの/ 



し 力 i レ、 ま' なレ 者^:' ち も 

いた - - - 力、' <\9L 



o ァメ リカ 翬用 正式 ヒ： 

ベ レツ 夕お SB-F:.. かつ 



ノ速、 接する 小 



0-\：- ： 的に お に ついた^ TAH?' き 



ザン^^： r ランド は 核兵器と 『 
I よって^ 優位 を 確 

保^^ ^ もえい るので ある。 



だ 



O 暗閒^ ^^ひ '_b^ & 
ラ〇 ポーみたい たな あ 



わずか^ T ミ ク 口 ンの微 生お 5^' 
世界 を勳 かそうと している。 



o ぐ めい 



:> て 気合いが 入' 



112 
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晶伝紀 ラ $ ヴァル' 



た。 主人公 は 石 を 取り戻す 旅に 出る。 超 美麗 RPG C 



ェ画堂 スタジオ 

Q03-353-7724 

5 月 中旬 発売 予定 





媒 体 


d|xe(7i 




対応 機種 


CS32/2+ 




VRAM 


128K 


o 


セ一ブ 機能 


ディスク 





価 格 


8.800 円 



を 積んで 魔法 をな t> ろ 



不思議な 力 を もつ 石ラ ザニゥ 
厶。 平和な 国ヴ エス ガロスに は 
なかで も 2 つの ラザ ニゥ 厶の大 
結晶 を もつ 者が、 国 を 治める 力 
を 備える と 伝えられ ていた。 あ 
る 曰、 片方の ラザニ ゥ厶大 結晶 
ル • シ エールが 発見され 邪悪な 
魔法使いが 手に入れた。 その 瞬 
間、 ヴ エス ガロスに 暗黒が 訪れ 
た。 そして 主人公の 若者 ァ ラン 
は 国 を 救うた め、 ラザニ ゥ厶の 




大 結晶 を 取り戻しに 邪悪な 魔法 
使いの もとへ 旅 だっこと になつ 
た。 ある 年寄りの 魔法使いから 

頼まれた の だ。 旅の 途中で 5 人 
の 魔法使いから、 魔法 をお そわ 
りながら 進む。 この 魔法使いと 
のか かわりが 重要に なって くる。 
物語 は 7 つの シナリオに 分か 
れ ていて、 ボス を 倒して つぎに 
進む。 城 や 要塞な どの マップの 
美しい のが 特長。 



『.f 

；卜 1 i m£^i __r 



O 村長から SK® 台 を 頼まれ 

る 場面。 最初の 冒険の 始ま り 



—— 「- .w^fj 

どの シナリオ にも 武器 を 売 
つて くれる ところが ある 



旅の 途中で 出会 ラ 魔法使い は 

全部で 5 人。 それぞれが 違ラ種 
類の 魔法 を 伝授して くれる。 た 
だし、 宝箱の 中の 7 種類 ある 魔 
法 アイテム のうち 5 つ を 集める 
必要が ある。 だが、 さらに それ 
ぞれが 5 種類の 魔法の なかから 
1 つ だけし か 教えて くれない。 
マニュアルの 表 を 見ながら、 適 
した 魔法 を 選んで 進もう。 



■r^a^i お; ぱぉ 



はじめの ラち は、 敵にたい し 
て 「戦う」 という コマンド， つし 
か 使えない。 だが、 経験 値が レ 

ベル 5 以上に なると 「戦 ろ」 から 
「斬る」 「突く」 「叩く」 の 3 つの コ 
マンドに 変化す る。 この ことに 
よって 敵の 弱点 をつ きやすい 戦 
闘 方法になる というわけだ。 敵 
の 弱点 を 探れ./ 




離職 法 を 習えば * & 、か" ^リ になる ぞ 



年寄りの 魔法使いから 頼まれ 
て 冒険の 旅に 出た ァ ラン だが、 
まつす ぐ 邪悪な 魔法 使 いのと こ 
ろへ は 行けない。 途中 立ち寄る 
村な どで、 いろんな 頼まれ 事 を 
される からだ。 そして、 だんだ 
んと 戦いに 巻き こまれて いき、 



その 過程で いろんな 情報 を 知り 
ながら ヴァス ガロスの 城へ と 向 
かラ ことになる。 前半の 冒険 は 
村人た ち を 襲う モンスターの ボ 
スを 倒しながら 進んで いくとし、 

ラス 卜一 リー だ。 では、 その 4 
つの シナリオ を 紹介しょう。 



4U 
の 



盜 IS* 1 ' 村 を おびやかし、 村長から 盗 腿 治 を 頼ま れ たァラ ンは 

森て' 去 を 教わ り ながら 北の 洞 く つへ 向かう。 洞く つの 中には 

川が 流れて おり、 その 奥に 盗 M^' 待ち構え ていた。 

圖^ 

る 




の 



ぺ 



妖精の 村 を 救う と、 いきなり 一 WE 畑と 変わる。 ちょっと でも 
歩く とど こにいる かわから なくなって しまう。 でも その ど 二 か 
に 巨大な »c7M 象が 建つ 雪の 国へ つづ く 道が B さ れ ている の だ c 




荒れ果てた 岩山の 間 を く ぐり 抜けながら ソーム リエの 塔に いる 
ボス を 倒しに い く。 さま ざま な アイテム ゃキ一 ヮ一 ドが ここで 
は' 义虔 となって く る。 モンスターの 村で は ある 物 力、' 盲 〈売れる。 




ソ一ム リエの 塔に 開いた 通路 を ワク ワクしながら 進んで いく と、 
そこ は 妖精の 村だった。 ここで は 湖の 小島での 针; ^ あっと 驚 
く トラ ッ プは じつは ボスの いる 場所へ g り 道だった りする。 




う ィ 




o 王 人 公に H 

えて くれる § 使い。 

ときには 隠れて いた 

りする ので： 





§§ に 人って いる 

1 の アイテム。 し 

かし {H* 相に は モンス 

タ I がいる- 一 とも 



ソ I ム リエの 塔- 



妖精の 村 ルビ アン 
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またまた ブロン ウィンが 大 活躍 



航空機 墜落事故 によって 言葉 
以外の 記憶 を 失つ てし まった ブ 

ロン ウィン。 彼女 は 死の商人 W 
WWF によって 造られた 已 S 
(バイオ ニック • ソルジャー） で 
ある。 しかし、 WWWF と 敵対 
する 統合 軍の 空軍 中尉に 就任し 
た ブロン ウィン は、 WWWF に 
反旗 を ひるがえした ス イシ ーゼ 
の 協力で、 誘拐され た 元 WWW 
F の 科学者 • 越 中の 救出に 乗り 
出して いく。 一一 というの が 3 





o 右に いるの が 越 中 博士 だ。 意外と 



Oiiffi である モノ を 拾う ブロン ウィン 



O コ マン ドを 選ぶ と 下に ビロッ とひら く 

作 目までの あらすじ だ。 そして 
4 作 目にあた る 『ゼロ』 は、 その 
2 曰 後と いう 設定で 始まる。 

已 S のこと や 消された 記憶の 
ことな ど、 自分の 出生に 疑問 を 
もった ブロン ウィン は、 統合 軍 
総合 情報 管理局 に 已 S 関係 資料 
を 調べに いくの だ。 

ゲーム システム は、 これまで 
とほ ほ' 同じで、 ブロン ウィンの 
感情 を あらわす 表情 コマンド 
、'喜 • 怒 ■ 哀" ももち ろん 健在。 



oa^ に ハツと し、 音の した ほう を 見る 





o 危ない/ なんとか 2 発 目 もよ けたが 



If^OTiiK である 
モノ を 発 £o 拾おう 
とした 瞬間、 ブロン 
ウィンの 頃 上 を 銃弾 
が 通過。 続いて 2 発 
目 も ブロン ウィンめ 
がけて 放 たれた〃 
狙われる ブロン ウイ 

ン。 -tts だ ぽ？ 

何のた めに ？ 局 内 
の だれかが 彼女 を 消 

そうと している …一 o 



デ' 



ッ卜 4 



一 タウ エス 卜 

S06- 968-1236 
発売中 



{} 密に せまる シ 



媒 体 




対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


12BK 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


B.80DR 



- ■： _L 



戦闘 シーン は 力 ワイ ィぞノ 




画面 上 に キャラ *a 、ると き 、、戦 う " 
を i» 尺す ると バ トル モー ドに 突入す 




Millies 



t!C] 第 4 のュニ 







出る たびに キ レイに なって いく ブロン ウィン。 そんな 彼女の も 

U ーズ 4 作 目 は、 フ ァ ン 必見の バイ ォ レンス A VG だぞ〃 



★ ★ ★ ★ ★ 



151^ では いろんな 人との 出会し 、が 
ある。 ここに あげた 以外に もい るけ 
ど、 と り あえず 重要な 6 人 を 紹介,/ 



バシ ニコ フ 
なに かあつた とき | 
は 状況 報告に 行 く 。 ： パ ザ- 'イト 
ソ連の プロレス ラ ^^""^3-^7 

一に 名前が 似て る。 、\^~WS 

沖 田玲子 

インテリつ (すくて 
怒った顔 もなかな 

か。 二れ でも Mfto 
結婚 もして るぞ Z 



1=1 里 局で は 1 、 2 
を 争う 美少女。 ブ 
ロン ウィンと どつ 
ちか' 好み かな ？ 




る。 相手の^ 場所と 使う 技 を 決め 
終わる と 3 頭 身の キャラが 登場。 ト 
コ トコ と 相手に 向 力、 つて 走って い く , 

そして スレ 違い ざまに 柳/ なん 
と も 力 ワイ ィ戦關 シーンな のた ' 



この コマンド をう まく 使って い 
かないと、 ゲーム は 進まない ぞ。 
グラフィック において は 前 作 ま 
での 面影 を 残しつつ、 より ァニ 
メ つぼく 変身。 ゥリ でも ある 美 
少女 キャラ も 一段と 力 ワイくな 
り ゲームに 花 を 添えて いる。 



t 



統合 軍 総合 情報 
管理局の 面々 



ファ ナミ一 

'J ボル 卜 
空軍^。 ピンク 

の髮が 魅力的。 い 
つも ニコニコ やさ 
しいお ftii さん ゥ 

エティ シァ • 
ゥ エー ビン 

24 歳の 總 中尉た'。 
ちょっと キッ そう 
な なち か'、 また 
カツ コ いい。 

ロン* 

チャン ウイ 一 
なにかと ブロン ゥ 
インの 力に なって 
< れる。 体 は 細い 

が信聽 i 抜群。 





o パンチに きた 相 

ジャンプで かわした と 

ころ。 s_? いい ぞ /. 



cv J ういった 具合に 戦 

關シ I ンが 始まる 
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『ルー ン マスター II』 に 続き、 『魔 導 物語』 が 1 本の ゲームに なって 登場 
テムが 改良され、 シナリオ も 充実して おもしろく なった そ./ 



シス 



コンパイル 

S082-263- 6165 

6 月 20 日 発売 予§ 

liix4[Zll 



対応 機種 



VRAM 



セーブ 機能 



にに? ,12/2 + 



12BK 



ディスク 




□S スペシャル 'クリスマス 

号に 入って いた ゲーム を パージ 
ヨン アップし、 新たな ェ ピソ 一 
ドを 加えた のが 『魔 導 物語 1 一 

2 — 3j だ。 ゲーム は 全 3 話 構成 
で、 どこから でも 遊べる ように 
なって いる。 

片手で でさる 簡単な 操作、 面 
倒な レベル 上げの 廃止、 タメ 一 
ジを うける と 画面に 表示され て 
いる 主人公の 表情が 変わるな ど 
システム 的に も 新しい ものが 加 
わった。 また、 それぞれの キヤ 
ラが 状況に あった セリフ をし や 
ベり つたり、 歌ったり と 楽しい。 

□ S で 遊んだ 人 も、 もう 一度 
やって みると いいよ。 



第 Slfe 




o ふ ふ ふの 店。 回復 アイテム などが ある 

新しい 機能 だ 

ク リ ス マス 号に はなかった 自動 マツ ピ 

ング翻 lo ダン ジョンの なか や 森の な 

か を とおると 自動的 
に マッピング してく 
れ るの だ。 でも、 自 
分で マツ ビングす る 
といい こと 力、" あると 
か' 



^ 今日は 魔 導よ ラち 
えんの 卒園 試験の 曰。 
試験の 内容 は、 ようちえんの 遊 

び 場に 立って いる 塔から 3 つの 
魔 導 球 を 取って くる こと。 だけ 
ど 塔の なか は 卜ラッ プが 仕掛け 
てあつたり、 モンスター がいつ 
ばいいた りで 大変な の だ。 

魔 導師になる ため 
の 旅の 途中で 卜 ラブ 
ルに巻 さ こまれる。 お金 をな く 
したろ えに、 変な 男の 呪文で 地 
下牢 のなかに 飛ばされて しま ラ 
の だ。 前半 は DS の クリスマス 
号の 内容と ほほ '一緒。 でも、 た 
だの 拡張 版 だと 思った ら 甘い ぞ。 
かわいい 動物 カー 
バン クル は サタンと 
の 婚約指輪 みた いなもの。 それ 
を 知らずに 一緒に 旅 をして いた 
ため、 サタンと 結婚 するとい う 
女に ケンカ を 売られて しまう。 
そして 女の 操る ミノ タウ ルスに 
追われ、 迷いの 森に 来て しまう。 



SfiOssS 




きい 一つ ！ くやしい一 つ 

サタン 様 ヒ^:、 ^ カ^^ るの 
よ 



Q この 人の せいで 迷いの 森に 入って し 




かわいい 

モンスターが いっぱい 



倒れぎ わに ダジ ャレ でプレ 
ィ ヤーに 精神的 攻撃 をす る 
モンスター たち。 それぞれ 
個性的な 攻擊 をして く る。 
内容 は プレイ してから のお 
楽しみ だよ./ 




もちろん 勝てば 女の子が 脱ぎます 



4 人 打ち 本格 麻雀 もで さる そ 




.-V ；: ■ ■ 圍 ■ 圍 レ YAr てに よ ■■ 

麻雀 大会の 会場から 消えた 恋人の てがかり を 求めて、 雀莊を わたり 歩く 1 人 

の 若者。 AVG と RPG の 味ち する、 麻雀 ゲーム 登場./ 



"7 イク ロ不ッ 卜 (タケルで のみ 販売） 

Q011- 561-1370 
発売中 



媒 体 


gixsia | 


対応 機種 


C532/2+ | 


VRAM 


1S8K 1 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


4,900P3 | 



麻雀 



^MH^ 謂 ド固^ 



ある 曰 あると さ、 と ある 町の 
雀荘で 麻雀 大会が 開かれて いた。 
キミ は、 うでだめしの つもりで 
大会に 出場。 なみいる 強豪 を 打 
ちた おし、. 得意の 絶頂に いた。 
四 暗 刻 • 大三元 • 字 一色なん て、 
ゥソ みたい な 手 を 上がって、 ふ 
とうしろ を ふりかえって みると、 
応援に きていた はずの キミの 彼 
女の 今日 子 ちゃんの 姿が なく、 
1 通の 手紙が 残されて いた。 ど 
ラ やら 彼女 はなに もの かに 誘拐 
され、 どこかに ある 三重 塔と や 
らに 捕まって いるら しい。 犯人 
が 麻雀 大会に 来て いたなら、 雀 
荘で 情報が 聞け るか も しれない。 

キミ は 彼女 を救ラ ために、 町 
の 雀荘 を まわり だした。 




鼴; お^^ 



ゲーム は 彼女 を さがす 2 人 打 

ちの 冒険 篇と、 4 人 打ちの 本格 
麻雀の 2 種類が 楽しめる。 冒険 

篇は 町の 雀荘へ 行 さ、 下に 並ん 
でい る 雀荘の 女の子と 対局す る 



の だ。 1 回の 対局 は 3 回 勝負で、 

その 対局の 得点 結果が 持ち 金 に 
加減され ると ぃラ ルール だ。 持 
ち 金 を払ラ と 彼女に 関する 情報 
や、 ゲーム を 有利に する アイ テ 
厶が 買える。 持ち 金が なくなる 
と、 当然 ゲームオーバー だ。 





枝 I 'も 




mm 





© 文微 記録に は 自分と 相 和 対局 回数、 ト 
'ンフ 回数、 上がり 役な どが 言 ほ まされて いる 



もし キミが 8000 点 以上の 手で 

上がる ことが でさる と、 その 得 
点に 応じて 女の子が 少しずつ 脱 
いでいく。 脱ぎ かたは 女の子 ご 
とに それぞれ ちがう パターンに 
なって いて、 楽しませて くれる 
だろう。 しかし、 それば かり 喜 

ん でいて はいけ ない。 キ 5 の 目 

的 は、 彼女 を 助ける ことなんだ < 




m 

！ !:；.-： 



は 砂の 山 を 3^«て《 い 



彼女 を さがす のにつ かれたら、 
冒険 篇を セーブし ておいて 4 人 
打ちの 本格 麻雀 を 楽し もラ。 女 
の 子が 脱いだ り は しない けれど、 
対局の 結果 を 記録して く れ るの 
で、 じっくり 腕 をみ がくた めに 
はちょう どい いか もね。 



O これが 4 人 打ちの ゲーム 面画。 テン パイ 
BP リ 一チで 裏 ド ラ に J« してみ たけれ ど 



持ち 金が なくなる と， とぼとぼと 家に か 
える ミ ジメな 面画に なって ゲームオーバー 



O 一 枝さん は パネルが ひ r 

リか えって は？ s-ぇ ていく 




§ 理子 ちゃん は、 fi^ みたい な ピン 

クのコ スチュ 1 厶を SF チックに 脱ぐ/ 




ディスク マガジン • ファン 




GW (ゴールデン ウィーク） 
は 楽しみ だけど、 印刷所が 休んで 
しま ラ から しめ 切りが その /3 《ん早 
し、。 月刊の M ファン も DS もやた 
ら助 しい。 で、 もうしわけない 
けど 今月 は 1 ページ だけ; t3o 



圆 

2DD 



DS#13 



ディスク ステーション 13 号 /6 月 号 



(國 X2ES32/2 + l，940 円 '5 月 10 日 発売 予定 (毎月 8 日 発売） 

• コンパイル 



5 月 は 五月雨、 5 月 は 梅雨、 
という わけで 雨が テーマの 季節 
の 到来。 雑誌で は 雨の 曰の 過ご 
し 方、 ラジオで は 雨の 歌 特集、 
とど こも 雨 だらけ だ。 DS ち、 
やっぱり 雨 …… 。 表紙 は レイン 
コード 姿の 女の子。 恒例の SG 
V は、 雨の 曰の ある 家の 軒先が 
舞台と なって いる。 しっとりと 
静かな イメージで 好感が もてる。 
だからといって、 今月の DS は 
しっとり 路線 かとい うとそう で 
もない。 右で 紹介して いないが、 
ファミリー ソフ 卜の r 零 を あり 
がと ラ いかせ 男 入門 編 j のデ 
モが 入る。 そして 『魔 導 物語 1 一 
2_3』 の ソフ卜 クリップ もな 
かな か八デ なの だ。 主人公の 女 
の 子と いつも いっしょ にいる 力 
一 バン クル くんが 宣伝の ための 
コミカルな 振りつ けの ダンス を 
披露して くれる という もの。 こ 
れは なかなか いい アイデア だ。 
何回 見ても 楽しい。 そして 変わ 




レイン コ 



て SiSt ない な あ 



り タネの のんびり パズル はァス 

キーの 『石 道』。 M ファンから は、 
ファン ダムで サンプル として 取 
り 上げて いる 『ダン ジョン RP 
G の 過程 j が 入る。 これ は 連載で 
ダン ジョン R P G の 制作 を 模索 
するとい う もの。 ゲーム 制作に 
興味の ある 人 はじつ くり 楽しん 
で ほしい。 予定で は 来月 も つづ 
さの サンプル プログラム を 載せ 
るつ もりな ので、 M ファンと 合 
わせて DS を 買う と 便利、 とい 
ラ わけなの だ。 このほかに 連載 
シュ一 ティングの 『ブラスタ 一 
バーン』 も 入る ぞ。 



魔 導 物語 1-2-3 

ソフ卜 クリップ @ 

うさぎの ような カー バンク 
ル くんが 踊って 歌いながら 

『ffil^ 語 1- 2- 3』 の宣 

き \AS i> 

鼋 よいし よよい しょで 
ひが くれて 



bgv 『雨』 ② e 

7 



雨の 日 はちよ つと i!H。 早 
く 晴れない かしら。 てるて 
るぼう ず を ぶら下げて、 窓 
の 外 を ほ' ん やり 見て います。 



ク 



石 道 © 

とにかく 美しい の一 言に つ 
きる、 という ノ 《ズル ゲーム。 
とカゾ パズルと いえば ブロ 
ックゃ 黒い 石と あいそが な 
いが 二れ はきれ い。 




ダン ジョン rpg の 過程 © y 
サンプル プログラム ム 
今月 号の ファン ダムに 載つ 

ている 3D ダン ジョン RP 
G の サンプル プログラム だ。 デ 
来月 もまた DS に 掲載 予定。 モ 
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ピーチ アップ 4 



'圆 x2EES32/2 + 3,800 円 '5 月 25 曰 発売 予定 (奇数 月 25 曰 発売） 

參 ももの さは ラす 



予期せ ぬ 出来事で 3 号の 発売 
が 遅れて いたのが、 あれよ つと 
いう 間に 4 号の 発売日 を 目前に 
ひかえて しまった。 隔月で もや 
つばり マガジン 式 は 忙しい。 

さて、 4 号に 入る 予定の ゲー 
ム だが、 まず 右に 紹介して いる 
『グリ エルの 聖杯』 は 迷路 を 利用 
した パズル ゲーム。 敵 を やっつ 
ける ための アイテムの やりく り 
がポ イン 卜 となる。 道す じ を 間違 
える と アイテムの 数が たりな く 



なって しまう という もの。 つぎ 
の 『ピコ ボン〜』 は ジャッジと 
いう ゲームの ピーチ アップ 版。 
2 人 対戦で 画面に 出た 計算 式の 
答えの 大さ いほ ラが 相手 をな ぐ 
る ことが でさて、 す < な いほ ラ 
がその まえに 防御の 態勢 をと る、 
とい ラ 瞬間の 計算 力と 判断力が 
要求され るド キドキ ゲーム。 そ 
の ほか は 先取りで、 テク ノ ポリ 
スソフ 卜の 『シェ ナン' ドラゴン』 
が 入る 予定 だ。 



グ 1 J エルの 聖杯 © 

SS& に 置いて ある アイテム を 拾 
つて モンスター を 倒し、 カギを 
手に入れて 面ク リ ァ。 全部で 30 
面。 目的 は やっぱりお 姫様の 救 
出。 アイテムの 数に 限り あり。 



►7 ウタ一 リ ミツ ッ 番外 編 

ピコ ポン 脱いで 

脱いで ゲーム © 

戦。 MS に 出た 計算 式の 
答えの 大きい なぐり、 ノト さ 
い A*TOffll する。 瞬間が 決め手。 




^、暴、》 ま/ 

在 



発売中の ソフト を 再 チェック J 




"iSE7g 曰 川 日 から 4 月 14 日 まて 二 
期間 中に 発売され ち ソフト 



先月と はう つて 変わって 今月 は にぎやか 
な オン セール。 話題の ソフ 卜が 汔< さん 
発売され ちんで、 どれ を 買おう 力、 迷つ ち 
人 も 多 いんじゃ ないかな *? 



べス卜 10 

応募 券 



対応 機種の 記号の 意味 

無 印 は MSX2/2 + の ソフトです。 ® は MSX2 + 専用 、翁 は MSX.MSX2/2 + 
の ソフトです。 3 は MSX2 か 2+、© は MSX か MSX2 かて UI 能が 切り 換わり ま 
す (Zi は MSX-MUS に 対応です。 



3 月 



1 g 日 口 —ドス 島 戦記 (D)/ 八 ミン グ バー ドソフ 卜/ g, boo 円 E1 

呪われた 島 ロー ドス を 舞台に 繰り広げられる RPG。 M 
ファンで は 2 か 月 連続で 付録 もつ いちゃつた 人気 ゲーム。 
口 ポク ラッシュ （□)/ システム ソフ卜 /7.800 円^! 
キャラクタ メイ キングが 楽しい ロボ ッ 卜バ 卜ル。 

pnn スーパー 大戦 略 マップ 集 2(d ： タケル でのみ 販売)/ マ 

イク 口 キャビン /3, 500 円 [3 

なんと 80 枚 もの マップ を 収録。 お買い 得 マップ データ 集。 

PQ □ プライ 上巻 (D ： 要 漢字 ROIVO/U 
八'一 ヒル ソフ卜 /8.8D0 円 O 
いわず と 知れた 超 有名 RPG。 話題 
性 も ゲーム 性 も 二重丸な の だ。 
ナビ チューン (D) / ェ画堂 スタジオ /8 , 800 円 
海と 島が 舞台の RPG。 成長す る ドラゴンが 力 ワイ ィぞ c 

970 天 九 碑 スペシャル 桃源の 宴 2(D ： タケルで のみ 販売)/ 
スタジオ パン サー /3. 600 円 [3 
おなじみ r 天 九 牌」 の 桃源郷 モード 第 2 弾。 今回 も、 き や 
ぴ さやび の 美少女が 勢 そろい。 いい 子が いまつせ ゥ 




4 月 



1^ 日 アル バ卜 ロス 2(D)/ ㈱曰 本テ レネ ッ 卜/ B.800 円 

なめらか スクロールと ビジュアルが ゥリの ゴルフ ゲーム。 




フ 卜なん でもべ ス卜 




春休み に 全国 各地で 行われた 
MSX のィ ベン 卜 は、 たくさん 
のソフ 卜が 出展され てたい へん 
な 盛り あがり をみ せた。 だけど 
その ほとんどが 他 機種からの 移 
植で オリジナル は 少なめ。 これ 
はちよ つと 寂しい こと だけど、 
おもしろい ゲームが MSX に 移 
値される の は 大歓迎 だ。 そこで 
先月のお 題 は 1 " MS X に 移植し 
て ほしいべ ス卜 10」。M ファンの 
アン ケー卜 八ガキ にも 同じよう 
な 項目が あるけ ど、 それと は 別 
に 集計。 結果 は 右の 表のと おり 
だ。 当選者の 発表 は 来月の この 



ページで。 

つぎの べス卜 10 は 「難解 パズ 
ルべス 卜 10」。 いままで 遊んだ パ 
ズル などの 思考 型 ゲームで、 あ 
れは超 むずかしかった/という 
ソフ卜 （1990 年 5 月 8 曰 現在 発 
売 中の もの) を 1 ~3 位まで 八 
ガキに 書いて 送って ね。 あて 先 
は、 〒川 5 東京都 港 区 新橋 4-10- 
7 TIM MSX • FAN 編集部 
「なんでもべ ス卜 10」 係まで （5 
月 20 曰 必着)。 八ガキ のなかから 
抽選で 5 名に M ファン テレ 力、 
1 名に 1 位の ゲームに ちなん だ 



賞品 をプ レゼ ン卜。 
tA ― 思 やず 涙の 当 aw ： く 青 綱 県〉 相 馬 俊 昭にジ 一ザス の c d を' <m 都 >吉 田 直 幸 
118 岡 県〉') 被慶隆 〈山形県〉 大; 聿和明 《s 島 県〉 大沢真 也 〈奈良県 > 山地晋 (敬称 

略） にテレ カをプ レゼ ン ト。 



6 曰 
10 曰 

1 旧 
】3 曰 
14 曰 



妖魔 降臨 (□)/ 曰本デ クスタ /7,8 叩 円 
時代 もの アクション ゲーム。 ようやく 発売され た そ/ 

ディスク ステーション 5 月 号 (□)/ コンパイル 円 
絶好 調の DS。 コ ナミの 1 " クオ一 ス」 も 入って るぞ。 
らくらく アニメ （□)/ ソニー /5.800 円 
ソフ 卜 作りに 役立つ 便利な アニメ ツール。 楽しい ぞ。 
鳴門 巻秘帖 （D) /全 流通 /6 , 800 円 
全 流通お 得意の ミラクル • エッチな AVG なのよ んゥ 
ピー チア ッ プ 3 (□)/ ももの さは ラす /3.800 円 (3 
エッチ DM の 元祖。 盛り だくさん の エッチが 大 噴火〃 
三國志 II(R)/ 光栄 /14.800 円 O 
三國志 II (R ： サウンド ウェア 付 さ) /光栄 /17.M0 円 
三國志 11(D)/ 光栄 /14.800 円 [Z1 
三國志 II (□ ： サウンド ウェア 付き)/ 光栄 /17, 200 円 (3 
いまから 18013 年 前の 中国 
を 舞台に、 あの 名作 SL 
G が グレードアップ。 こ 
の ゲーム を やらず して 歴 
史は 語れない。 キミ も 天 
下取り を 目指す の だ/ 
麻雀 狂 時代 SPECIAL PART II (D ： タケルで のみ 
販売)/ マイクロ ネッ 卜 /4,900 円 21 
誘拐され た 今日 子ち やん を 救うた め、 雀荘 を まわって 勝 
ち 進む の だ。 もちろん ゥゥな 美少女の 姿 も 拝める ぞ。 




MSX に 移植して 
ほしいべ スト 10 



jap 渋 谷 店 

売り上げべ ス卜 10 



鍵 立 


ソフト 名 


1 


ト' ラゴ ンスレ •( ャ-英 tia (日本 フ 7 ル コム） 


2 


ソ ーサリ アン （日本 ファル コム） 


3 


ドラゴン ク エス ト i( エニック ス） 


4 


ポピュ ラス （ィ マジ ニァ） 


5 


ダン ジョン マスタ- (ビクタ- 音楽 産業） 


6 


エメラルド' ドラゴン （グロ一 ディア） 




超 光栄） 


8 


斬 （ウルフ 'チーム） 


9 


ダーク' レイス （ァ一 テック） 


10 


フ オクシ 一 （エルフ） 



顺位 


mm 


ソフト 名 


1 




□ —ドス 島 戦記 


2 


4 


信 長の 冑 • 戦国 «f 云 


3 


6 


クオ一 ス 


4 




スペース • マン ボウ 


5 




サ一ク 


6 


3 


テトリス 






ブライ 上卷 


8 




駒英雕 説 


9 




_b 毎 II 


10 




ロボ クラッシュ 



o i 位の ドラス レ英 sif 云 説 は、 畠 力 ミ ン 

グ スーン を 見て も ら えば わかる ように M S 
X に ^5^1?^-;^ ェメ ドラ、 フ オクシ一 に 
ついても 同様た'。 そのほか、 の ポピュ 
ラ ス な ど も 早 く ？姆 さ れ, る と し ル 、な あ 

说カ ： J &P ほ-谷 店、 J &P 町 田 店 



o 口一 ドス 職 言 ひ^々 の I 化 今月 はデ 
イス クステ ーショ ン がべ ス ト 10 内に 入ら 

ない という ハプニング （？） も。 rnmmif 云 
ゃテ ト リ ス など 息の ながい ゲ一ネ が 多い な 

か、 作 ブライ は 7 位に ランク インした 



〈光宋 が 新作 を 発表〉 SLG の 老舗、 光栄から 『犬 航海 時代 j とい ラ 新作の 発表が あった。 この ゲーム は 帆船 艦隊の 提醤 になって 最 
高位の 爵位 獲得 を 目指す という もので、 まず は 5 月 18 曰に PC-88 版が 発表され る。 版に ついては、 いまのところ 発売日 
は 未定。 はやく 発売され ると いいね。 



媒 体 


剛 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



少女と ドラゴンが 織りな す R P G 

丄》 つ ル卜 *卜フ J メ 



画 グロ一 ディア 

IQ03-220-52EB 
110 月 発売 予定 



メーカーより 

M S X ユーザーの みなさんお 元気です 
か？ パソコンば かりやつ てないで た 

まに は a» もし なきや ダメ よ。 だけど 
r ェメ ドラ』 がで たら ゲームに 熱中して 
ネ。 その 『ェメ ドラ』 はた だい ま ii 關に 
葡胙 中 o ス タツ フー 同がん ばつ ている 
のて'、 あたたか 〈見守って てね/ 



去年の 12 月に PC — 88、 昍版 
が 発売され、 MSX 版の 発売が 
待 たれて いた 『ェメ ドラ j が、 つ 
いに 姿 を あらわした ぞ。 先月の 
追跡 COM I NG SOON で 
も チョコ ッと 触れた けど、 今回 
は ゲームの 内容と ともに ビジ ュ 
アル シーンの 絵 を 紹介しょう。 
ドラゴンと 人間が 共存す る 地 
"イシ ュ ■ バーン"。 その 聖地 を 
魔の 呪いが 襲った。 このままで 
は 全滅 あるの みと 悟った ドラゴ 
ン たち は、 別の 小国へ と 移動。 
のちに そこ は、 ドラゴン 小国と 
呼ばれる ようにな つたの だ。 
そして 時 は 流れ、 ドラゴン 小 
バーンからの 難破 




,奇 !■ 





船が 打ち上げられた。 この 船に 
乗って いたのが ゲ一 厶のヒ ロイ 
ン である 夕厶 リン というわけだ。 
夕厶 リン は ブル一 • ドラゴンの 
ァ卜 ルシャン とともに 本当の 兄 
妹の ように 仲良く 育てられ たの 

だが、 15 年後、 夕厶 リン は イシ 
ュ • バーンに 戻る ことになる。 
だが イシ ュ • バーン は、 魔王 ガ 
ルシアに よって 制圧され ていた 
…… 。 ゲーム は、 夕厶 リンと 人 
間の 姿に なった ァ卜 ルシャンが 
イシ ュ • バーン を 救う という も 
ので、 マップ 上 を 歩いて 冒険す 
る タイプの RPG だ。 昍版 では 




1 5 , D[]D 画面 分に もお よふ' 広大な 
マップが 話題に なった。 パー テ 
ィは 最大 5 人まで 組め、 戦闘 は 
ァ 卜 ルシャン 以外 はォ一 卜 にす 
る こと もで さる。 そしてな によ 
り ドラマ 性 を もたせた ゲーム 進 
行が ゥリ で、 あちこちに 挿入 さ 
れた ビジュアル シーンが ゲーム 
を 盛り上げ ていく ぞ。 



O タムり ンとァ トル シャン はな かがい 1 



o キ レイな グラ 



/ ク もェメ ドラの 魅力 



※おわびと 訂正 \5 月 nsi 跡 カミングス I ンの記 S- に、 「バ ショウ ハウス は グロ— ディアと いう. stt になり …… J と ありまし たが- X68000 版と MSX2 版の エノ- 1 

SJ 売 元が グロ I ディアになる" の 誤りでした， 者の 方々 および s,a_F のみな さんに ご 迷 1» をお かけし ました- 1 と をお わびいた します。 



き アト ルシャン を 呼ぶ タム リン。 ゲ —， " 中て は 

の 姿に なった アト ルシャン とともに 敵に 挑む 




§_目 頭の ビジュアル シ I ンは、 ディスク I 枚 フルに 使った 

S9B モノ。 タム リンの _®s していく 過程， かれて いる 




銀河系が 舞台の S LG 第 2 弾 

ツ^ 卜 I 帝国 ノ黼 



〈ブレイン グレイ も 動き 出した〉 現在、 アクション RPG r エフ エラ アンド ジリ オラ ジ. エンブレム フロム ダーク ネス」 
を PC-88 版で 開発 中。 これ は 知る ひと ぞ 知る 小説の ゲーム 化で、 ほかに アニメと マン ガの 企画 も 進行 中と か。 r ラス 卜 • 八ルマ 
ゲ ドン」 に つづく ブレイン グレイの 新作と して、 MSX 版の 発売が 待 たれる。 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


EE32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


9. 圆円 


ジャンル 


シミュレーション 



■ ェ画堂 スタジオ 

IS03-353-77P4 
■ S 月下 旬 発売 予定 



メーカーより 

さて、 気に かかって いた ニンュ ヴァル ッ 

シル ト II ,』M S X 2 版の 発売が' 正式 決 
定 となった。 ^日に ついては まだ 未 
定 だが、 力、 な り グレー ド アツ プ し 傑出 

した 1 作と なった。 *im 部から も 多く 

のお ほめの 言葉 をいた だいて いて、 い 
わ ゆるお 墨つ きって やつ だ 開冑で 
は久々 <7)^ に 寄せられ たたく さんの 
期待に 答える ため 1» に^? ヾな い。 




軍 を 派遣す るか、 それとも …… 。 
オーラ クル 厶の まわりで 起きて 
いる 様々 な 出来事 をう まく 対処 




ベ/ レ t -US 2 -rifi 3 -ris * HFta , 
！ D ^SPOa 50 Tt5PDffl 40 



して、 自分の 国 を 強大な ものに 
する のが プレイヤーの 使命。 よ 
ラす るに、 広い 視野で 舞台と な 
る 宇宙 を 見て、 しっかりした 戦 
略 をた てること が 必要な の だ。 
初心者 向けに x 軍事力 を 低く 設 
定 した 演習 モードと いうの も 用 
意され ている ので、 初めてで も 
安心 だぞ。 キミ は 動乱の 宇宙 を 
勝ち抜い ていける かな 7 



いまが 食べ ごろ ゥ 美少女 S LG 

フ オクシ 一 



翻 エルフ 

■QQ3-5386-90E2 
■ 5 月 17 曰 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


価 格 


B.8D0R 


ジャンル 


シミュレーション 



メーカーより 

MS X ユーザーの みなさん お 待たせ 
しまし た。 エルフ 初の S L G 『フ オクシ 
一 j*、'5 月 17 日に 発売され ます。 この 
ゲーム、 気合の はいった グラフィック 
はもち ろん、 ビジュアル シーンの ァニ 
メ一シ ヨン ゃノ リの いい BGM に加え、 
おまけ ディスク もつ いてます。 もちろ 
ん SLG も • 勺。 ぜひ、 1 んで 
■ みて 〈ださい。 



エッチ ゲーム 界の 横綱 エルフ 
の 新作が これ だ。 大ヒッ 卜 作 『ド 

ラゴン ナイ 卜』 の つぎは SLG。 
この ゲーム も イロ イロ 期待で き 
そラ だぞ。 

西暦 2 叩 1 年、 巨大 実験 都市 N 
EO — TOKYO の 中枢 コンビ 
ユー 夕" FOXY" が 暴走して し 
まった。 これ は、 クリスタル - 
アイ ズ なる 謎の 女性 を 中心に 組 
織され た レツ ド 軍の しわざに よ 

"IF 




チ だけ じ やなく こんな -； ^一 ンも ある 




き./ という 欲張りな 人に はもつ 
てこい の ゲームと いえ るん じ や 
ないかな。 



本格的 SLG として 人気の 
「シュ ヴァル ッシル 卜』 の 第 2 弾 
『帝国 ノ 背信』 が 6 月に 出る ぞ。 

今回 舞台と なる の は、 ソ マリ 
と 呼ばれる シュ ヴァル ッシル 卜 
銀河 外縁の 星 系で、 プレイヤー 
は オーラ クル 厶の 国王と いう 設 
定。 オーラ クル ムと 友好関係に 
ある 卜 リス ティア は、 軍事 国家 
ロッサ リアの 侵略に より 滅亡の 
危機に さらされ ていた。 オーラ 
ク ル厶は 友好国 口 ッサリ ァへ援 



る もので、 彼女た ち はこの NE 
— TOKYO を 乗っ取り、 独 
立 を 宣言。 プレイヤ 一は、 これ 
に 対抗すべく プル 一軍 をつ くり 
レッド 軍に 立ち向かって いくの 
だ。 

ゲーム は キャンペーン タイプ 
と 呼ばれる もので、 『大戦 略』 な 
どと 同じよ ラな システム だ。 た 
だ、 これまでの SLG にあり が 
ちな 面倒く さい 操作 を はふ' き、 
だれでも 気軽に 遊べる ようにな 
つてい る。 マップ は 全部で 16 あ 
り、 各 ステージ ごとに 美少女 を 
相手に ゥなィ ベン 卜が 繰り ひろ 
げられ るの だ。 本格的な SLG 
も 好きだけ ど、 エッチ も大好 



o- 一ん な i も 登！ S? 
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カードで 戦う ニュータイプ RPG 




I テクノポリス ソフ卜 

IQ03-435-0834 
16 月^日 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


6,800 円 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



メーカーより 

こんにちは。 この 記事 を 書いて いると 
きに は、 わたし はまた "©*1)!5 を 見て い 
ません。 いったい、 どうなる のか しら 
ん？ あつ、 公募した 「シ i ナン 'ドラ 
ゴン あの モンスター 力、' ほしい /」 に 
たくさん のこ 化« いただきまして、 ど 
う も ありが と う ございま した。 Sffl の 
方々 の錄 は、 Jtl&S 告 などて '錄し 
ますので どうぞお 楽しみに./ 



わが テクノポリス ソフ 卜の 新 
作 は、 3 つの 物語 を もった ファ 
ン夕ジ 一RPG だ。 

この ゲームに は、 男の 勇者、 
女の 勇者、 お 姫 さまの 3 人の 主 
人 公が 用意され ていて、 このな 
かから 1 人 を 選んで 冒険の 旅に 
出る の だ。 ただ 3 人と も 能力 も 
目的 も 違う ので、 3 つの 違った 
ス卜ー リーが 楽しめる つてい ラ 
ことになる。 



画面が へクス になって いるの 
で 一見 SLG のよ ラ だが、 れつ 
きとした RPG なので ある。 へ 
クス上 を 移動し、 敵と 出会えば 
もちろん 戦闘に はいる。 ただ 剣 
など を 使って チヤ 力 チヤ 力戦う 
ので はなく、 武器 や アイテム、 
魔法な どの カード を 出し合って 
勝負 するとい ろ カード バ卜ル な 
の だ。 でも、 出て くる 敵 はみ〜 ん 



このへ クス上 を 移動。 SLG ではな 




なカヮ イイ 女の子の モンスター。 
やっつけ ちゃうの は チヨ ッ卜惜 
しい 気ち する I？ 




置 



敵の モンス タ 一は かわゆし 、女の子ば か | 






，画 r-^'mjS/ 



DS デラックスの パー 卜 2 だ 

賺 導師 ラル バ総集 編 



厘 コン バイ ル 

IQ082-263-B165 
■7 月 20 曰 発売 予定 



媒 体 


園 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


12BK 


価 格 


3.880 円 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 



一— ソ 三 

□ S) を 創刊号から 買い 続けて 

いる キミに とってな つかしい ゲ 
ーム 『魔 導師 ラル バ」 が 発売され 

る ことにな つた。 
この ゲーム は DS 創刊号から 



連続 AVG として 3 回に わたり 
収録され ていた もの。 その 3 部 
を バージョンアップ させ、 さら 
に 番外 編 を 加え DS の 増刊号 
(DS デラックス という） となつ 
ての 登場 だ。 4 つの シナリオ は、 
全体 をと おして 1 つの ス卜 ーリ 
一にな つていて、 数々 の アニメ 
と 音楽が ゲーム を 盛り あげる。 
コマンド 選択 後の リアクション 
や ス卜ー リーの 分岐 もた くさん 



I' ' 隱練 swe ？ 

…一 



メーカーより 

DS で 人気投票 1 位に なった 「魔 導師 
ラ ルバ』 を大 改良して、 さらに 番爛を 

ii*q 10 回遊んだ く らいで はすべ ての 
リア クシ ョ ンを 見る 二と 力、' できない 奥 
の 深さ、 全 アニメーション、 いま 

までにない; « な コマンド、 全 43 曲の 

*a 力 サゥン ド rofe' む ことな 〈進める 

ジェットコースター AVG。 『'妖魔 降 

臨 ベる バ 一ジョ ンも ある そ'。 



魇導飾 5 ウふ リ if 



LI FE 

'ひ， WS> 




はなす 
おる 
ざ to る 
to^ す 

へし ，ぐ 
まき へし' 《 



くさりに つながれた 
おんなのこが いる。 



II 

で を 
ゲ開 

ム た 
は よ 
進 う 
む な 
。 画 

つ か 



か の 
大 と 
き お 

い U 



fit 

:' いぬが いる。 



用意され ている ので、 プレイす 
るた びに 違う 結末が みられる の 
も 魅力。 1 回ク リアした だけで 
やめて しま ラ にはちよ つと もつ 
たいない ソフ卜 だ。 

DS つて ことなので、 日本 デ 
クスタ の 『 妖魔 降臨』 の 遊べる デ 
モも 入って るぞ。 




〈災い 転じて …… というお 話〉 ゼネ プロの 『電脳 学園 シナリオ 1 』 の 発売が 5 月！ 曰に 決定。 M • FAN2 月 号で も 紹介した この ゲ 
ー厶 は、 ある 事情から 発売 延期になって いたが、 このたび グラフィック を 大幅に 修正。 これまでより 数倍 キ レイに なった 画面で 
登場す る ことにな つた。 まあ、 なんに せよ うれしい ニュース である こと はまちが いない。 
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ちょっと 涼しい 迷宮の ミステリー 



メーカ一 さんの コメン 卜を掲 
載す る この コーナ一。 いいた 
いことの ある メーカ一 は どん 
どん 名のりで てくだ さい./ 



MSX 版の r カプセル 戦記 j は、 
最初 ファミコン 版の 100% 移植 
開発と いう ことで スタート しま 
した。 しかし、 開発 スタッフの 
ノリの 良さから 「新 キャラ 入れ 
ちゃえ/新 マップ 入れち やえ」 
で、 うっかり^ K してし まい ま 
した。 ひとまず おいしい ソフト 
になって いると 思う ので プレイ 
してみ て 〈ださい。 



ナム コ 



ついに 『ディスク NG 2』 が 発 
売され ま した。 過去の 名作 5 本 
に 新作 1 本 か' 入った 超お 買い 得 
ソフトです。 これ を やら なきや 
ナム コファ ンは 語れない よ ./ 
また、 ゲームの 常識 を 打ち破つ 
た ミ ラ クル シュ一 テ ィ ング 『バ 
ルンバ』 を ただいま 鉱 意 開発 中。 
みなさん、 期待して まって てく 
た' さい よろしく。 



II 

MSX の ゲーム も增 えてき てう 
れ しく 思う 今日 このごろ、 いか 
がお 過ごしで すか？ 7 モード 
対応の ゲーム は RGB モニター 
でな ければ、 真の 美 し さ はわ か 
りません。 お金に 余 ^ある 人 
は RGB モニター を 買い ましよ 
う。 もちろん 『麻雀 狂 時代 SPE 
C I AL PARTII』 も 買つ 

てくだ さい: tao 



CaUINGSOON 



ドラゴン スレイヤー 
英雄 伝 鋭 



B I G NEWS/ 4 月 号 

のお 話 だけで もい いです か ？ の 

「日本 フ アル コムが MS X 版に 

ある ゲーム を 移植して るら し 
い」 という 記事 を 読んで ワク ヮ 
ク してた 人、 おまち どうさ ま。 
いよいよ 『ドラゴン スレイヤー 
^1 伝説』 の 発 鼓^: し た そ"。 
これまでの 日本 フ アル コムの 
新 乍と いえば、 必ずな にか しら 



新しい アイ デァが 盛 りこ まれて 
いた。 しかし、 この 『ドラス レ』 
は アクション 性 も ゼロに 等しく、 
普通に フィールド を 歩き回り 戦 
闘 をして …… と、 内容 的に もす 

ごく 才ーソ ド ックス な R P G な 
の だ。 ネ; K 弋 から 数えて 6 作 目に 
あたる この 『ドラス レ』 は、 いい 
意味て" 原点に かえろ うとした 作 
品なん じ やない かな。 




発売 は 夏く らい。 くわしい 日 
にちや 内容 はまた '決まって ない 
けど、 PC — 88 や 98 と あま り 変 
わらず 胃され そうだ。 




〈ナム コ から も 新作の 予定が/〉 ナム コがヮ K ルンバ/ドラゴン スピ リツ 卜』 の ほかに も 新作 をつ くって いると いう。 それ も E 本。 
) そのうち 1 本 は、 1 年 以上 前に 発売 を 予定して いた ゲームら しく、 ナ厶コ お得 意の スポーツ もの。 もしかすると 「ドラス ピ」 より 
% も 早く 発売され るか もしれ ない。 くわしく わかりし だい みんなに も 報告す るから ね。 




7 ィ テム を せん たくして ください 




國八ー 卜 電子 産業 
IQ045-461-B071 
IS 月 上旬 発売 予定 



媒 体 


國 S 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


12BK 


価 格 


CD 
CD 
CO 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



メ一 カーより 

「^^営』 のす ごさ は、 常識 を㈱ し 

た 企画 co^ 想に ある。 なんてつ たって 
RPG なのに ォプシ ヨン （のよう な も 
の) が 3 つもつ いちやう 。これ は メンタ 
ル ボール、 フィジカル ボール、 ヒール 
ボ一ル つてい うんだ けど、 MM のなか 
を 飛び まわって いて 最高./ パラメ 一 
夕が 減る と ボールが 消滅す るな ど、 リ 
アル タイム 性 も 動 見した そ'。 



リ n に 'n''|f^ 
























Turn R i 3ht 





o ゲーム は マウス, にな - 



、る 



『帰って きた 探偵 団 X』 のコ ミカ 

ルな ギャグ ものと はラっ て 変わ 

り、 今回 は シリアスな 3D ダン 
ジョン R P G に 路線 を 変えて き 
た 八 一 卜 電子。 

南アメリカの ある 国で、 アル 
デ • ミ • アンカ 文明の 遺跡が 発 
掘され た。 なんでも この 遺跡に 
は 不思議な 力が あるら しく、 遺 
跡の なかに 入った 人間 すべてに 
違った 世界 を 見せる という。 あ 



る 人 は 女神 像 を、 また ある 人 は 
邪心 像 を 見た とかで、 発掘 後 3 
曰に して いろんな 説が と びか つ 
ていた。 そんな ある 曰、 友人で 
大学 講師の 考古学者の ペルゼ • 
J • キー ス から、 遺跡の 調査 話 
を もちかけられ たの だ。 科学者 
の プレイヤ 一は、 娘と キー スの 
2 人 を 連れ、 遺跡に のりこんで 
いく。 ゲームの 目的 は、 いう ま 



oa« する 力 ss げ るか， それ か" r=Ts だ 

■'.i—i ノ '•■ i'iW 

jrr^ p^Mv^T ^^SSfiH^ Jj'THERttOltCTM 




でもな く 遺跡の 調査。 そして 途 
中 はぐれて しまう 娘と キー スを 
捜す こと だ。 



^ さ 一 

ス も-だ、 

め に く 



o 喑閒に 光る 不気味な 顔。 〔由 を 飛ん ている の は エネ ルキ —の 

ポ I ル。 シュ 1 ティング ゲ I , ^の オプションの ような モノ だ 



卟！. ^^な (は 力，. りので す。 
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発売 予定 曰 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名 ノ 予定 価格 



発売 予定 曰 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 




[ ― ■• 一 



注意././ 記号の 意味 は 下のと おりです。 

無 印 は MSX2/2+ のソフ 卜です。 縿は MSX 2+ 専用 のソフ 卜です。 
O は MSX2 か 2+、 ©は1\/13ズ か MSX2 かで 機能 か' 切り 換わります。 
WSMSX、MSX2/2+ 対)^ です。 E は MSX- MUS に 対 ffi です。 



5 
月 



6 
月 



7 
月 



ディスク ステーション S 月 号 (□)/ コンパイル/ 1,940 円 E1 
電脳 学園 シナリオ I (□)/ ゼネ ラル プロダクツ /8.800 円 12 
MIDI サ ウルス （R + D)/ 已 I T 2 /)g,800 円 
セーラー服 戦士 フェリス (□)/ カクテル • ソフト /6. 800 円 13 
フ オクシ 一 (□)/ エルフ /6.80D 円 
かんたん 手帳 リ フィル 君 （R + ロ） ノア スキー /9. 800 円 
ラ • ヴァル 一 （□)/ ェ画堂 スタジオ /8.800 円 
夜の 天使た ち 私鉄 沿線 殺人事件 (□) /ジャス 卜 /8 , B00 円 
天使た ちの 午後 番外 編 m(D)/ ジャス 卜 Z8.80D 円 
雀 ボーグ すずめ (□)/ ポニーテール ソフ 卜 /7.B00 円 
ベロン チヨ 身体 検査 (□) /八一 ド / '6 , 800 円 
ピー チア ッ プ 4 (□) ノ ももの き はう す/ "3. 8[]0 円 E 
WSXTn グラム ニレ クシ ヨン 50* ファン ダム ライブラリ" @(D レ ®H 店/ 
MSX プログラム コレクション 50* ファン ダム ライブラリ- 3( 本)/ s 間 書店 細 円 
SO ガン ダム ガチャ ポン戦 ±2(0)/ バンプ レス 卜/ 8. 600 円 E1 
電子 システム 手帳 通信 セッ卜 (D)/ パナ ソフ卜 センター/ 5, 000 円 
ファ ミクル パロ ディック £(□),/ 已 I T 2 /6.800 円 EI 
卜 ワイ ライ 卜 ゾーン IV([D)Z グレイ 卜 /7,8[)0 円 
イカせ 男 入門 愛 を ありがとう (□ ： タケルで のみ 販売)/ ファミリ一 ソフ卜 /11DD 円 



石 道 (□)/ アスキー 円 
MSX - FAN7 月 号 (本）/ 徳間 書店/価格 未定 
ディスク ステーション フ 月 号/コンパイル/し 940 円 E 
陽炎 迷宮 （□) /八 一 卜 電子 産業/ B , 800 円 S 
MS フィ- ルド 機動 戦士 ガン ダム プラス ディスク (D), ファミリ- ソフ 卜/?， 円 
ピンク ソックス 3(0)/ ウェンディ マガジン 円 E 
魔 導 物語 1 — 2 — 3(D)/ コンパイル /8.80D 円 E 
シェ ナン • ドラゴン （□)/ テクノポリス ソフ卜 /6.800 円 
シュ ヴァル ッシル 卜 n (□)/ ェ画堂 スタジオ/ g,800 円 H 
雪の 国 クルージュ （□)/ ザイン • ソフ卜 /8.B00 円 
リツ:^ ティ ック ADV2(D: タケルで 删 続)/ フェアリ- テ-ル 〃に 8, 13 
ラ ろつ さ 童子 (□ ： タケルで のみ 販売)/ フェアリ一 テール /5. 800 円 ほ 
八' ルンバ （D) ナ厶コ /価格 未定 



ディスク ステーション 8 月 号 (D)/ コンパイル /1,940 円 E1 
MSX ■ FAN 曰 月 号 (本)/' 徳間 書店/価格 未定 
どきどき 力 一ドリ一 グ (□) グレイ 卜 Z5. 800 円 
ソリッド スネーク （F0 コ ナミ/ 7, 800 円 



2 阳 

25 日 
？ 
？ 
？ 



魔 導師 ラル バ総集 編 （□)/ コンパイル /3.88D 円 H 
ピーチ アップ 5(ロ）/ ももの き はう す/ 3, 800 円 H 
麻雀 刺客 (□)/ 日本 物産/価格 未定 E 
シン セサ ウルス Ve「. 3. 0(D)/ 已 I "P/7,800 円 E 
MIDI サ ウルス 専用 コン卜 ローラー Ve「,l,0(D: 要 MIDI サ ウルス)/ BIT/9,800 円 
電脳 学園 II 八ィ ウェイ • パス 夕-// (□)/ ゼネ ラル プロダクツ /1800 円 S 



火星 甲殻 団 （□) ノ アスキー/価格 未定 
フリー 卜 コマ ンダー 2 黄昏の 海域 (□)/ アスキー/価格 未定 
ランス 2 反逆の 少女た ち （□)/ アリス ソフ卜 円 
デ* ジャ （□)/ エルフ /6.800 円 
卜 リロ ジ一 （□)/ クリスタル ソフ 卜/価格 未定 
エメラルド • ドラゴン （□)/ グロ 一 ディア/ 円 H 
大 航海 時代 (□)/ 光栄/価格 未定 S 
ポ ツキ 一 2 (□) /ポニーテール ソ フ 卜/価格 未定 
ザ-夕 ッグ • ォブ • ウォー （□)/ ザイン • ソフ 卜/価格 未定 
ティル *ナ* ノー グ （□)/ システム ソフ 卜/価格 未定 
麻雀 悟空 天竺への 道 (R)/ シ ヤノ アール/価格 未定 
クォータ一 • スタッフ （□) ノス ターク ラフ 卜/ 円 
ファンタジー IV (D)/ スター クラ フ 卜/ 9. 800 円 
電脳 学園 111 トップ を ねらえ./ (□)/ ゼネ ラル プロダクツ/ B.800 円 E 
サイレン 卜 メビウス （□)/ ゼネ ラル プロダクツ/価格 未定 EI 
> ワンダー ボーイ II モンスター ランド （R) /日本 デ クスタ /7. 800 円 
ドラゴン スピ リツ 卜 （□)/ ナ厶コ /価格 未定 
ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 (□). /日本 フ アル コム/価格 未定 
ビバ ラスベガス （□)/ 八ル 研究所/価格 未定 
ジャック ニクラウス チャンピオン シップ ゴルフ (D レビ クタ-音楽 産業 /8.800 円 
スコア サ ウルス (仮称） （D)/B I T 2 /g.800 円 
無敵 刑事 大打擊 史上最大の 犯罪 (□) /ファミリー ソフ卜 /7 , B00 円 
聖 戦士 ダンバ イン （□)/ ファミリ一 ソフ卜 ZB. 800 円 
さやん きゃん バニ一 （□)/ カクテル' ソフ 卜/価格 未定 
晴れの ち大 さわぎ/ (□)/ カクテル' ソフ 卜/価格 未定 
エフ エラ アンド ジリ オラ ジ' エンブレム フロム ダーク ネス (□)/ ブレイン グレイ/ i 格 未定 
ヒ一 ロー • ォブ • ランス (R)/ ポニ一 キヤ 二 オン/価格 未定 

3D プール （□)/ マイクロ プ ローズ ジャパン ノ 価格 未定 
プロの 碁 PART3(ID)/ マイ ティ マイコン システム /9.B00 円 
対局 三連 星 （ 




| ソフ卜 < J "本 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です 



曰 曰 曰 甸曰曰 旬 旬 旬 旬 旬 曰 曰 曰 旬 旬？ 

上：；^ 中中 中中 中^ 下下 下下て 



曰 曰 曰 旬 甸旬曰 曰 旬 旬 旬 旬 

188 上上 上^ S3 下下 下下 



？ 



曰-曰 旬 日 

CO 8 中 S 



7 月 



00 月 以降と 発売 曰 未定 



• この 情報 は 4 月 U 曰 現在の 4P のです。 



★」 'トンネル ス'' アンド' トロー ルス'』 （スター クラ フ ト） は 発売中 止に、 『ベトナム 1968』 （ス キャップ トラス 卜） は 発壳 延期にな リ ました。 
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バンプ レス ト を はじめ バンダイク リ u~ プは浅 草に 

バン ダイの ファミコン ゲーム 

『SCD ガン ダム ガチャ ボン 戦士 
II』 を MSX に 移 値した バンプ 
レス 卜。 ファミコン 版より マツ 
プゃ キャラクタが 多く、 操作 シ 
ステ厶 も 親切に なって いる、 と 
編集部での 評価が 高い。 

正直に いうと、 ガン ダムに も 
ガチャ ポン にも 興味の ない 
本欄 担当者 は、 最初 「ガキ 向けの 



ある。 行き かう 車の 向こうに 見える の は 雷 門 
キャラクタ もの」 とバ 力に して 
いたの だが、 じっさいの ソフ卜 
を 見て、 遊び やすく、 しかち 本 
格 的な SLG になって いるのに 
いたく 感心した。 

それにしても、 バンプ レス 卜 
とい ラ 名前 は 聞いた ことがない 
なと 思って いたら、 それ も 当然 
で、 平成 元年に 「夢 • クリエ イシ 
ヨン」 の バン ダイ グループに 入 



の バン、 プレス 卜 は イタリア 語 
の 「速く」 という 意味。 プレス 卜 
は アレグロより 速い。 

いくつか 部門が あって ほかに 
も いろいろ やって いるの だが、 
フ アミ コ ン ゃパソ コ ン 関係で は 
今年の 4 月が デビュー。 フ アミ 
コン では 『SD バトル 大相撲 j を 
出して いる。 

「うち は 、キャラクタ もの をメ 
インに している ので、 年令 層の 
高い パソコンの ユーザー にどの 
くらい 受け入れられる のか、 じ 
つ は 見えて いないん です。 MS 
X は、 パソコンに 入って いく テ 
ス卜 ケースと して 捉えて います。 
結果し だいで は、 どんどん 行く 
よと スタンバイ はして いるんで 
すが」 （バンプ レス 卜 第 3 開発部 
課長 • 下道 隆 さん） 

バンプ レス 卜の 前身 は、 じつ 
は 業務 用 ゲーム 機の 開発 会社。 
じっさいの 製品 は 大手 メーカー 
の 名前で 出されて さたので 具体 



EDITO 


a 


mm 




EATHER 



ラ ちの 編集部 

に は 「大 まぬけ」 が I 人いて、 どう 
すれば そうなる のか 常人に は 想像 
もっかない 不始末 をく りかえ して 
いる。 あま りに 信じられない ミス 
が 多い ので、 もはや 編集長 も 本気 
では 怒れな く な り 「ん もう 」 です ま 

次号 7 月 号 は 



せて しまう ほどで ある。 

業務 上 重要な 複数の 手紙 を、 中 
身と あて 名と を てんでん ばらばら 

にして 送って しまった、 2 年 まえ 
の 「シャツ フ ル 発送 事件」 を はじめ 
数々 の 武勇伝が あるが、 本人の 将 
来 を 考える ととても 害け ない。 
失敗 は 多い が、 人柄 はよ い。 こ 

雨、 雨、 降れ 降れ、 母さんが 
蛇の目で お迎え 来る わけない 



の 男が MSX のィ ベン 卜で 各地 を ま 
わって きての 感想 は 「みんなすな 
おでいい 子だった」。 子どもたちに 
人気が あつたの だろう が、 また 教 
師を 目指そう かな どと ぶっそう な 
こと をい い はじめて いる。 日本の 
将来の ために、 わたし は 命 を かけ 
て 阻止す るつ もりで ある。 

B 月 8 曰 発売/ 



S 売 >S 間 書店 < 編集' 発行 >S 間 書店 インター メディア 株式会社 ■PUBLISHERyS 窪宏男 國£01丁01?= 山 森 尚 ^ED ぼ OR IN CHIEF = 北 根 紀子園 
SENIOR CONTRIBUTING ED ぼ 0R= 山 枓敦之 ■EDITORIAL STAFF = 加 藤久人 + 上 村治彦 + ほ 田; 羊 志 + 引田 伸 一 + 福 成雅英 ^ASSISTANT ED ぽ ORS = 川 
尻淳史 + 佐 伯憲司 + 鈴 木 伸一 + 本 多幸 子 + 諸橘康 _+ 山 本晃央 ^STAFF PHOTOGRAPHER = 浜 野忠夫 画00町[!181]了0ぉ= 高 田 Pi + 田崇由 紀+ ! «方 
由 里子 + 横川理 S + 星 野 博 和 + 古山 俊一 < 制作〉 國八町 DIRECTOR & COVER DESIGNER: 井沢 俊 二 ぼ ORIAL DESIGNERS: 井沢 俊 二 +高 田 亜季 + 
デザ イラ < 渡 部 孝 雄 + S 田泰行 + 柳 井 孝 之 >+TERRACE OFHCE + 清水 保 邦 + 井上 美 香 腳丄リ5丁[«1"0[»= し ま づ* どんき + 中 野 力 ンフ一 / + 野 見 
山つつ じ + 南 辰 真+成 田保宏 國(；(《£0 ARTIST = ttHfi»£HCOVERPHOTOGRAPHERS = 55B(SH + *lS— SKHFINISH DESIGNERS = S> < せす く 村 山 成 
幸 > + (» ヮ一 ド ポップ < 筒井 稚浩' 石 井 浩道. 崎 山 裕子' 野ケ峯 千尋' 井橋 紀代 子嚿木 紀久枝 • 姫 野 典 子. 佐 取惠. 富闳欣 子〉 ■PRINTER: 大日 本 印刷 株 
式 会社 



浅 草の 空。 ハ' ン ブレス 卜の 内部 は ある 事情 
て4 最れ なかった ので、 その 身代わり 




；' 胄 の 新 名物。 の ガキが 「金色の ゥ ンコ. 
と 呼ぶ アサ ヒ ビール 自慢の オブジェ 

的な ゲーム 名 は 書け ない が、 10 

数年 まえに ゲーム 界を 席巻した 
あの ゲーム を 開発したり、 数年 
まえに ゲーセンに 革命 を もたら 
した あの ゲームの 企画 ■ デザィ 
ンを やったり と、 業界で は 「なに 
を やってくる かわからない」 と 
一目置かれて さた 実績の ある 開 
発会 社な の だ。 

「キャラクタ を 使った 入門 編 
に 的 をし ほ' つて 作って いきた 
し^とい う 下道さん だが、 この 会 
社なら いい もの を 出して くれ そ 

うだ。 「テス 卜」 に 合格して、 M 
SX で ち どんどん ソフ卜 を 出し 
て ほしいと 思ラ わたしで ある。 

AD INDEX 

アスキー 86、 87 

コ ナミ 表 2、 3 

コ ン パイル 90、 91 

ソニー 4 

T&E ソフ 卜 125 

電子 技術 教育 協会 45 

徳間鲁 店 44、 94、 95 

日本 カルチャーセンター 92 

日本 進学 指導 センター -… …… 84、 85 

日本 テ レネ ッ ト㈱ 88 

マイク; a キャビン 93 

松下電器 産業 表 4 

ももの き はう す '89 

リバよ ヒル ソフ ト |26、 表 3 
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©徳 間 害 店 インタ一 メ ディ ァ 株式会社 I990 本誌 掲載の 写真、 



1 00 以上の 機能 を 贅沢に 満載〃 

r DDttl« 部 j は， ツール ボックス である 1 " ピクセル 3j と は 31 なった コンセ 
ブトで 閱 化された. 本格 プ aft 様の CG エディタ 一です- 

50 を 越え も 機能 を 装 WSL た 、^棣 能 グラフィック エディタ — r AGEj い 
プライ ト エディ ターの 機能 Ufe ね MS えた， 多 機能 パターン エディ ター 
r SI>EN」WS«i。MSX2 の グラフィック 機能 を も-効に お 垛 する スクリーン 

モート' 5 において,^ fr- 性 &び樓 能 を あくまで iauSiUtt しました。 

MSX2 の グラフィック 機能 を 使いこな すに は. 必 W の CG ソフトです。 



好評 発売中〃 



c^2, CE32+ 標準価格 ¥9，80O 



3.5"2DD* マウ 纖 （=:ひ） 



表示 価格に 消 税は 含みません c 



,.'ん，:* is a registered trademark of ASCII corp. 

■ r DD 倶楽部 j に は MSX-DOS が 組み 二 まれて います。 國闓5)(-005 は アスキーの 商標です。 




ソ フ卜ゥ i 



T&E マガジン 25 号 発行 中〃 

★ X68000 新作 速報 *NEW 3D GO 
LF ニュー コース 「エイ 卜 レイクス G.C.」、 りレ 
—ン ワース jPC98 版 紹介な ど 情報 満載。 



騸通 (言 販売 ご 希望の 方 は 現金 寄留で 料金と 商品名' 機 

^名と お 番号 を 明 圮の上 、'当社 宛お 迸りく ださい。 

(速 連 希望の 方 は 300 円 プラス） 
塵 マガジン 希望の 方 は、 送料と して 切手 200 円 分 を 

同 封の 上、 SJS 求 券 を お送り く ださ レ 、。 （葉番 での SS 求 は 

お りします） 
謂 カタログ ご 希望の 方 は、 送料と して 切手 200 円 分 を 同封 

の 上、 カタ a グ HI 求 券 をお さりく ださい （菜會 での W 求 は 

お断わり します） 



Ik 



企画 • 開発 • 製造 • 販売 株式会社 ティー アンド ィー ソフト 

〒465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 PHONE: 052-773-7770 



き T&E の 最新 情報が わかる テレフォン サービス 



1(052)776-8500 



T&E マガジン 
Mo.25 謓求券 
M ファン 6 月 号 



M ファン 6 月 号 



高速 • 高機能 CG エディター 

DD 俱楽部 

© 1989 T&E SOFT 



目覚めよ、 新た 纖薩 



GOPHMIDD し E OCEAN 



CURSEPAL^ISL'A? 



黒衣の 貴公子, 





RPG 戦士 達よ、 

遊び は 冒 険 であり、 未知なる ものへの 挑戦で ある/ 

RPG の 常識 を 覆す/すべて は 夢から 始まった。 

マップの 広さ 、ゲーム システム、 シナリオ …… 、今までの RPG では 体験 出来 
なかった 感動 を、 新たに 創る/ 

ハイド ライド 以来、 この ことに 歳月 をつ ぎ 込み、 本物に 近い 真実の 世界 を 創 
造す る。 過去の 固定 概念に とらわれず、 真の 夢と 慼 動が 味わえる ソフト 創り を 
目指す。 そんな 思い を 込めた ARPG が 「ルー ン ワース」 だ。 経験 値 を 無くし、 行 
動 範囲に 制限が なく、 ストーリー 展開 は プレイヤー 自身に よって 創ら れ る。 :•'。/ 
新 次代に ふさわしい RPG を 思う存分に 味わって ほしい 。 r ルー ンヮ一 厂 
ス j 、決して一 言で は 語れない 。体験した もの だけが わかる 真実の 世界 ' 
が ニニに ある 。とおり一 辺の ありふれた 世界に 没頭す るの もい いだろう。 
忘れないで ほしい 。大切な の は 何事に も 恐れず、 挑戦す る 勇気で ある こ 
と を …… / 

経験 値が 消えた〃 

経験 値が RPG を 支える という 固定観念。 かって、 その 経験 値の 功罪 を 真剣 
に 考えた ことがあつ ただろう か 。ハイド ライド 以来 6 年、 RPG に対する ひとつの 
解答 。り レーン ワース j は、 経験 値 を 捨てた。 

ス リ一 を 剣る^ n はキ さが // 

—本筋の ストーリ一 に、 夢が 存在す るだろう か。 スト一 リー を 創る の は、 プレイ 
ヤーで なければ ならない。 プレイヤ一 の 行動に よって、 1 1 の 都市で 様々 な スト 

—リーが 展開す る o r ルー ン ワース」 の ストーリ一 は、 プレイヤ一 によって 創ら れ 

So 



絶賛 発売中〃 



m 

もも 

お" 



(RAM64K 以上、 VRAM 〗 28K 以上） 

• MSX-MUS に （FM 音源） 対応 
* ジョイスティック 対応 

3.5"2DD 3 枚 組 

• PC-9801VM, UV 以降 5"2HD/3.5"2HD 2 枚 組 

• PC- 8801 SR シリーズ 5"2D 5 枚 組 




菌蠢各 ¥8，800 



表示 価格に 消費税 は 含みません。 1^1 is a registered trademark of ASCII Corp. 



「ル一 ン ワース 全曲 集」 
AL し SOUNDS OF RUNE WORTH 



ポリス 夕— レコ— ド より 好評 発売中/ 

:PSCX- 訓 ¥2,472 (税込) 




を 伴い 脱出 を 図る が; 追手に 倒される。 死の 直前、 三 統士は 接 に 一力 月間の 光の 結界を 張り、 八 玉の 勇士 を 
呼ぶ 光の 玉 を 天空へ 放った。 使命 を 告げられた 勇士た ち は 自分の 目的 を 果たし、 襲い 来る 軍勢 を 退けながら、 光 



キャラクターの 状態が 
玉の 変化で 常に わかる 

ステ一 タス 表示 





J\ \ 現在地 名 

玉の ^士 たちの 状態 をい つも 把握 し て 
おく ことが 勝負の 鍵 を 握る だろう。 そこで ゲ 
ーム 中で は、 各人が 持つ 玉の 変化 をステ 

—タス 表示 U^X^ft 態が 常に 分かる よ 
うにな つてい るぶ >v, 
ステータス 表示 内^ タ値 は、 100 
% から 1% まで 209 ^お^ 段階で 表示 さ 
れ、 玉の 明るさ や; ^で、 その 人物の 危 
険度を 知らせる^^ 

勿 状態 キャラ 表示で は、 毒に やられ 
が 青くな つた り、 麻痺で しゃがん だ り 

…と、 こお ぢ も-ザ ^おく 必要が ある。 

ノ\ ゝ '、ノ 

；'： ^^なか あなどれない 

■7 バ エー シ ヨン s 富な 敏 キャラ 




敵と戦わなくても、 
移動 中の 訓練 や 読書で 

レベルアップ できる 行動 コ マント' 



各 キャラクタ 一は、 フィ 
一 ルド を 移動 中、 右 
の コマンド を 選ぶ こと 

により、 それぞれの コ 
マンドの 経験 値を自 
動的に アップで きる。 
忘れずに チェックして 
おきたい。 



何 も L な | 

@ 觔直 め讖 



まお リ^; る 
本を議 t 



I まず は 知って おこう 
八 玉の 勇士の 個性的な 特殊 能力 

八 玉の 勇士 は、 その 生い立ちな どに よって、 
さ ま ざまな 潜在的な 特殊 能力 を 秘めて い 
る。 それら を 時には 使わない と 窮地に 陥った 
りする。 まず は 彼らの 能力 をし つかりと 把握 
してお きたい。 




• それぞれの キャラクタ一 は、 すでに 次の ような 能 

力 を 身に つけて います。 

' ャ テ …一 乱打 (攻） 

京 …一 水 剣 (攻) 、水た' まし (攻) 、水柱 (防） 
リ アン …一 針 舞い (攻 ）. ロスト ニードル (攻 ）、 ガッシュ (防）、 
シュ ラト (防)、 ギ ムレ （回）， サナレ 一タ （回） 

- ク …― 5 苦 利の 念 (攻 ）, 亜 の 念 (攻 )、B« の 念 （H) 
： ン ザ …… 岩石 崩し （攻） 

'ィ マイ 一… バンビ一 （攻 ）、 ポポ ロン (攻 ）、 シ ュッシ ユラ （回） 
'レック …一 ザ ザーン (攻 ）， ド ドーン (攻 ）、 バ バーン (攻 ）， 

ァラ ヨット (攻 >, ホナ サイ ナーラ (防）， 

アット ュ一 マ （移） 



※（攻 )= 攻 S 系、 (防 )= 防御 *、 (回 )= 回復 S. (移 )= 移動 * 

また 第 2 部の 町の 本屋で 本 を 買って 読む 
と、 各 勇士の 使える 特殊 能 力 を 増やす こと 



« 当社 ソフトに 関する お問い合わせ は、 ユーザー サポ— ト 専用 電話 を ご 利用く ださい。 

092-771 -0328 13:00 一 1 7:00 ( 土 • 日 日 を 除 く> 
記 時間外 は <リバ 一ヒル 情報 局： 1 より いろんな 情報 を テレフォン サ— ビスで お届けし ます。 
通 販をご * 望の 方 は 現金書留で お申し込みく ださい。 （送料 無料） 



がで きる。 「知 は 力 なり J なの だ。 ただし 誰 
力 f どの 本 を 読む と 効果が 出る か は、 君自 
身で 考えて みょう。 

【本の リスト】 「男 は 闘いだ/」、 「攻撃的 水 
術 指南」 ゾ 針の 神秘」、 「間接的 念 術 考」、 
「老いた 人の 魔術」、 「お 便利 魔法 術」、 

「楽しい 手品」… な ど 全部で 20 冊 

I キャラクタ一 の 個性で 

I 丄かリ 方が; » う パラメーター 




例えば ターク。 さすが 念術師 一族 だけ あ 
つて、 最初の" 能力 値" はたい した ことない 
力 5 ^锻 える とク" ングン 上 H- させられる。 かと 
言って まだ 幼いた め、 "体力" など はな かな 
か 上げられない。 各人の 個性 をき つちり 見 
極めよう。 

I 全滅 直前で も 

I 体力 回復で ワン 'モア' トライ 

勇士に ギブ' アップ は 似合わない。 通常 戦 
闘で は、 全滅 直前 に 自 動的に 戦闘 を 離 
脱し、 コマンド モ一 ドで体 力 回復 すれば、 
もう 一度 戦える。 

好評 発売中 
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これ を 知れば, もっと 楽 IX なる、 強くなる。 
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もちろん、 ゲ— ムも マンモス 迫力で 楽しめる ぞ 

縱横 斜め 惠速ス クロ— ル だから、 スビ— ド^ が 違う" - 源 だから、 

サウンドの 迫力が 違う. 約 2 万 色の 自然 画 表示 だから、 美し さが 違う" 
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